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Теперь настраивать яркость легко! 

Инновация от І_С Еіесігопісз для мониторов НідИ Вгідпі СОТ позволяет быстро 
оптимизировать настройки дисплея для любого приложения. 



СоІРГ'/іС 




Монитор Ю РІатгоп е2 Т9 1 0ВН ( 1 9". плоский) 
Монитор Ю РІатгоп ег Т7 1 0ВН/РН ( 1 7". плоский) 



0^ Функция Вгідпі Ѵіеѵѵ включает 4 режима: текст, фото, кино и стандартный . 
Каждый обладает уникальными параметрами настройки яркости, 
„^ЦЦЦ контраста и цветовой температуры. 



■А 



Функция Вгідпі ѴѴІпсІоѵѵ позволяет выборочно регулировать яркость. 
Область повышенной яркости можно создать, просто выделив ее мышью, 
а также свободно передвигать и менять ее размеры. 



Дистрибьюторы: Киев "Гмаіш" 249-63-03 • 'ЕВС' 230-34-74 Запорожье "Рома" (061) 224-02-64 Одесса "Апгрн" (04В2) 37-97-15, 42-95-59 ■ "Ргюігп-О" (048) 777-22-77 
Киев "НИС 1044) 234-38-38 • "емлеЯ" 464-Л-77 • "Эпос" 462-52-68 ■ "К-ірейд" 252-92-22 • "Компасе" 531-97-30 - "Нафгом" 241-95-40 • "МКС" 416-11-81 

■ "Диавесг" 456-66-55 • "Асларх" 252-99-46 ■ "Скайгайн" 238-66-00 • "Спин Ваш" 239-24-57 • "Ветра Сервис" 245-40-68, 245-40-75 • "Каре"490«44 • -Тон-Интер" 227-04-63 
Винница "Итексервис" (04321 32-21 -82 Днепропетровск "Мастерюмп" (0562) 35 77 53 • "ТЮЗ" (0562) 32-03-50 ■ "Сангорпн" (0562) 92-33-44 • "МКС" (0562) 42-24-74 
Донецк "Теіяика" (062) 385-82-55 • "Сгори" (0622) 55-52-13 • ■ЛМИ"(062)337-70-І6 ■ "Интервест" (062) 381 -02-72 • "МКС (062) 292-93-03 • "Нел - (0621 334-00-68 

■ "ФЛЭШ" (062) 381-76-00 Житомир "АЛ. Трейдинг ' (0412) 41-88-20 Запорожье "Комп'ютерний всеевгт" (0612) 32-55-88 • "Мидис' (0612) 63-57-01 

• "ФьючеЭпектрониі(С"(0612) 138-009 • "Рома" (061 1224-02-64 • "Фирменный магазин 1С (0612) 133-963 • "Ост-Вест" (0612) 133-893 • "Текнолюкс" (0612) 347-331 
Ивано-Франковск "Хосе" (0342) 55-95-55 Кировоград 'Касп" (0522) 27-23-10 • "Бон аспект" (0522) 22-74-90 ■ "Доіар-профи" (0522) 234-551 
Луганск "Интеч" (0642) 55-35-08 ■ "Система-" 10642) 52-84- 1 1 • Прогон (0642)61-09-99 Львов Чеінта дло бизнеса" (0322) 74-40 03 • "Нео-сервис" (0322)40-31-21 

• "Ств-Компьютер" 10322) 40-33-82 Николаев "С В КОМ" (0512) 47-53-00 • "Дискавери" (0512) 35-49-43 Одесса "Магазин 1С" (048) 777-50-77 • "Н-БИС" (048) 777-70-70 

■ "Дискавери" (048) 777-22-66 ■ "Компьютерный Дом" (048) 728-70-28 ■ "Скайлайн Електронгас' (0482) 344-115 Полтава "Золотой Слон" (0532) 50-13-50 

■ "Пирамида" (05321 50-81-20 • НПО "Промэлемроника" (05321 50-92-52 Ровно 'Форгеця" (03621 22-67-64 Севастополь "ВЕСС" (0692) 55-70 00 
Симферополь "Вито' (0652) 24-99-81 • Ту Би" (0652) 51 -88-88 Сумы "Кварк" (0542)210-640, 210-461 Тврнополь"Ою)" 10352)22-65-42 Икгорм'Лфэсфера' (03126) 1-6М2 

■ "Смок" (03126) 15-444 Харьков 'МКС" (0572) 14-95-21 ■ "Юником" (0572 ) 28-22-80 ■ "Смит" (0572) 40-94-34 • "Спецвузавіомагака" (057) 712-18-38 
Херсон "ЛГ (0552) 42-56 03 Черкассы -Сокол" (0472) 45-02-35 
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олжается 



Начиная с первого номера 'Домашнего 
ПК», вышедшего почти пять лет назад, 
мы регулярно знакомим вас, уважае- 
мые читатели, с новинками цифровой фо- 
тотехники, публикуем «первые взгляды», те- 
стирования, материалы, связанные с твор- 
ческим аспектом фотоискусства. Наверное, 
все вы заметили, что в последнее время ко- 
личество подобных статей в журнале зна- 
чительно возросло. 

Это и не удивительно. Сегодня сегмент 
цифровой фотографии - наиболее динамич- 
но развивающийся во всей ІТ-индустрии. По 
прогнозам аналитиков, в 2003 г. в мире бу- 
дет продано 30 млн. цифровых камер, при- 
чем ежегодный рост рынка составит как в 
этом, так и в следующем году около 50%. 
В Украине, несмотря на множество негатив- 
пых факторов, таких, как низкий общий 
уровень благосостояния, недостаточная ком- 
пьютеризация и т. д., планируется реализо- 
вать в 2003 г. до 100 тыс. цифровых камер - 
более чем внушительная цифра. Еще один 
фактор, свидетельствующий об интересе 
потребителей к сНфіаІ рпою, - увеличение 
почти в полтора раза числа предложений 
аппаратов украинскими фирмами-продавца- 
ми: с 500 позиций в декабре прошлого года 
до 750 (!) в конце лета 2003 (по данным «Ноі 
Ілпе»), При этом наиболее ощутимый рост 
наблюдается как раз в сегменте потребитель- 
ских камер доя домашнего использования - 
стоимостью до 500 долларов, а также недо- 
рогих устройств до 200 долларов (увеличе- 
ние в 2 раза!), По оценкам *Ноі Цпе>, в этом 
ценовом диапазоне в Украине продается око- 
ло 70/о камер. Отрадно, что сегодня фотола- 
боратории, позволяющие печатать снимки с 
цифровых носителей, появились буквально 
на каждом углу, причем практически у всех 
компаний, работающих в этом бизнесе. Сто- 
ит отмстить выход на рынок весьма перспек- 
тивных комбинированных устройств, объе- 
диняющих в себе функции фотоаппарата и 
видеокамеры. 



Еще одним доказательством интереса чи- 
тателей к данной теме стали предваритель- 
ные результаты объявленного нами фото- 
конкурса «Цифровое лето». Честно говоря, 
мы были поражены количеством снимков, 
пришедших на наш адрес от энтузиастов- 
фотолюбителей. За неполных три месяца, а 
конкурс еще не закончился, мы получили 
более 700 фото от почти 100 авторов, и сре- 
ди них масса весьма профессиональных 
работ, так что выбор лучших из лучших стал 
для нас настоящей проблемой. 

Надеюсь, в свете всего сказанного ни у 
кого не возникнет сомнения, что в течение 
уже ближайших двух лет цифровая фототех- 
ника существенно потеснит, а то и полно- 
стью вытеснит аналоговую с потребитель- 
ского рынка. Естественно, -Домашний ГШ» 
продолжит на своих страницах публиковать 
статьи о самых интересных новинках в этой 
отрасли, проводить тестирования камер в 
потребительском сегменте, освещать вопро- 
сы обработки фото и видео, создания фо- 
тоальбомов, а также основные проблемы, 
возникающие при съемке. Скорее всего, 
материалов, посвященных цифровому фото 
и видео, в дальнейшем станет еще больше. 

Но все же «Домашний ПК» - журнал не для 
фотолюбителей, и, к сожалению, «за бор- 
том* остаются многие вопросы применения 
фотокамер, и главное - аспекты фотомас- 
терства. В связи с этим «Издательский Дом 
ІТС» рад сообщить о рождении нового из- 
дания, целиком посвященного цифровому 
фото и видео, - «аТою» («ОівііаІ Рою»), пер- 
вый номер которого должен появиться в 
продаже уже 5 сентября. 

Мы же продолжаем публиковать матери- 
алы, направленные в первую очередь на 
пользователей персональных компьютеров, 
которым, в числе прочего, интересна и ци- 
фровая фотография. 

Приятного вам чтения. 

С наилучшими пожеланиями, 
Олег Данилов 
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• АБ «Национальные инвестиции», г. Киев • ЗАО «КИЕВСТАІ 

• дБ Еще одно подтверждение ш • «Приватбанк» « 

• АО «креди хорошо известного факта ^ 

• АКБ «Укрсоцбанк» • АБ «Укргазбанк» • КиевОблЭнерго 

• ООО «Проба» (ОАО «Мотор Сич») • Украинский Капитал 

• ООО «Евросувенир» • Проминвестбанк • ООО «Торговая 

• АППБ «Аваль» • ЗАО «Страховая компания «Этами» • I 

• АКБ «Надра» • Компания «ПроФИКС» • АКБ «Юнекс» • 

• Промышленно-финансовый банк • ЕВРОМАРТ • НАСК « 

• АКБ «Индустриалбанк» • АКБ «ФОРУМ», г. Киев • ЗАО 

• ЗАО «Банк Петро коммерц-Украина» • АБ «Брокбизнесі 

• ЗАО «Европейский страховой альянс» • Интерконтинен 

• КИЕВ-ТЕКСТИЛЬ • ЗАО «Страховая компания «ТАС-Капи 

• Гостомельский стекольный завод • И большое количес 
государственных учреждений 



На международном конкурсе «Выбор года 2002» 
мониторы Затзипд признаны лучшими в Украине. 
В 2002 году более 400.000 пользователей приобрели мониторы Затзипд. 
Профессионалы доверяют лучшему. 
Теперь выбор за Вами. 



і$М» • Харьковская дирекция «Укртелеком» • ЗАО СГ «ТАС» 
КРСИББАНК» • СК «ОНИКС» • АКБ «Славутич» • ООО «УТЛ- 
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Мониторы Затзипд 
Профессионально заверено 



Алгри (0482) 379715,373789 Фокстрот (044) 2350115, опт 4619536 

МТІ (044)4583434 Рома (061)2209622,2209621,2209615 

Софт* (044) 2587678,2587679 Прэксим-Д (048) 7772277,7772266 



Инфо-служба 8АМ81МС Е1.ЕСТВ0МС5: тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 
отпѵ.8апнипдла 
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А ОБЛОЖКЕ 



ПРЕДСТАВЛЯЕМ ЛУЧШИЕ ЛОКАЛИЗОВАННЫЕ ИГРЫ В НОВОЙ РУБРИКЕ С. 120 
НОВИНКИ СЕЗОНА: КОРСАРЫ I. ІОМВ ВАШЕЙ 6, СОШ МСВАЕ ІШѴ 3, 
НАНСВАЕТ III: Ш ПОЛЯ ТИШЕ, МИМІСНТ ШШ I С. ЮО - 1» 
СПАМ НЕ ПРОЙДЕТІ БОРЕМСЯ С НЕЖЕЛАТЕЛЬНОЙ ПОЧТОЙ. С 7Ь 
КОНСТРУКТОР ДЛЯ ВЗРОСЛЫХ. ЧАСТЬ 2: СОБИРАЕМ КОМПЬЮТЕР. С. 30 
ОТЕЧЕСТВЕННЫЙ ИГРОСТРОЙ. КАЗАКИ 2, ХЕШ, ЕІНЕ8Т АНТЕИ, 
8.Т.А.1ХЕ.В. ПЛЮС НОВЫЕ ИМЕНА. С. 82 - М1 
ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ ДЕШЕВЛЕ 1200 С. 40 
«РТ -..чип, ^п.итит. пп г.™ г ыі 
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1 2 ПРИЗЫ УЧАСТНИКАМ АКЦИИ «ДОМАШНЕГО ПК» 
1 4 ФОТОКОНКУРС «ЦИФРОВОЕ ЛЕТО». ИЮЛЬ 



На первый взгляд 



18 ИР РН0Т03МАВТ 935 

18 Ѵ1ЕѴѴ80МІС ѴР171В 

19 10ЮТЕСНМХ310 

20 ВШ} ОС 5330 

го оглмроз ом-го 

21 СНЕДТІѴЕ РС-САМ 880 

2 2 01.ѴМРІІ8 . [МЛ):] 400 ОІСІТйІ 
22 НОѴАТВОПІ СО-СА00Ѵ СОМ-751 
24 МКОШ С001РІХ 3100 

24 ТОЗНІВА 8АТЕШТЕ 5205 8705 



26 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 
ЛУЧШИЕ ПОКУПКИ МЕСЯЦА 



Концепт- 



38 ШИН ПК: МАКСИМУМ СКОРОСТИ, 
МИНИМУМ ШУМА 



оветы специалистов 



32 СДЕЛАН КОМПЬЮТЕР САМ! 

40 ЛЕГКОЕ ЛАЗЕРНОЕ ОРУЖИЕ. 

ПРИНТЕРЫ ЗА 8200 И ДЕШЕВЛЕ 



45 АТНЮИ ХР 3200+ ПРОТИВ РЕОТШМ 4 3,20 С№ 

48 ВНОКСЕЕХ 5900 Ш.ТВА Н КАОЕОШ 9800 РНО - 
ВЫБОР ЗАВТРАШНЕГО ДНЯ 

4 8 ЗАМ80ШС ОІСІТАі-САМ ЗС05000 

49 М8ІМЕ6АРС 

50 СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ ТРЕХМЕРНОЙ ГРАФИКИ 
56 ПОЛЕЗНЫЕ РОБОТЫ 

60 ДЕМОКРАТИЧНАЯ МОДА: ЦВЕТ И ПОЛИФОНИЯ ДЛЯ ВСЕХ 

67 ЗОпІУ ЕНІС380ІЧ Т610 

68 ТРИ ВАРИАЦИИ НА ОДНУ ТЕМУ 



70 80ЕТѴШЕ: НОВИНКИ МЕСЯЦА 

72 АНАЛИЗИРУЙ ЭТО. ПРОГРАММЫ ДЛЯ ИЗМЕРЕНИЯ 

ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ ПК 
75 ДОСТАЛ СПАМ? ЕСТЬ СРЕДСТВО! 
78 ЗАМЕНА ИПМШН8 ИЕЗКТОР: 

ОБЗОР АЛЬТЕРНАТИВНЫХ ОБОЛОЧЕК 
82 Р0ѴѴЕН0Ѵ0 5.0 - КОНКУРЕНТОВ НЕТ! 



овары и цены 



^ЖШІЖіЯвві 
86 шекш-кдлендарь. сентябрь 
88 іштекш-мозаика 




ѴШСВАРТ III: ТНЕ ГК02ЕІЧ ТИШЕ. Любите разнообразие? 
Оно есть. Несколько почти новых рас, причем они не 
повторяют уже существующие - для каждой проработа- 
но оригинальное дерево технологий и даже свои герои. 



СДЕЛАЙ КОМПЬЮТЕР САМ1 Мы покажем и расскажем, 
как собрать компьютер из отдельных компонентов и 
привести его в работоспособное состояние, 
установив операционную систему 
и драйверы устройств. 




с. 100 

ПИРАТЫ КАРИБСКОГО МОРЯ. 

Эта игра так долго сладкого- 
лосой сиреной манила нас, . 
дрейфующих посреди океана 
безыскусных поделок и 
подражаний, что сил 
привязать себя к мачте, хотя 
бы только благоразумия для. 
не осталось вовсе. 



я к мачте, хотя ѵ 
горазумия для, «2м 



5« 



с. 102 



6Н08Т МА8ТЕН - то, чего нам давно не хватало. 
Полнейший іпгіігесі вместе с неукротимым желани 
ем сделать всем живым как можно хуже явно 
сцитирован с культовой серии Эипдеоп Кеерег. 




ДЕМОКРАТИЧНАЯ МОДА: ЦВЕТ 
И ПОЛИФОНИЯ ДЛЯ ВСЕХ стали 
«двигателями прогресса» 
в индустрии мобильных телефонов 




с. 104 



ТОМВ ВАШЕЙ: ТНЕ АІМ6ЕІ ОР 0АККПІЕ88 оставляет 
после себя спорное ощущение. Эмоциональное 
состояние во время прохождения очередного 
уровня изменяется согласно одному и тому же 
сценарию - после двухминутного восхищения 
начинает тянуть на зевоту. 

НАШИ ИГРЫ. Редакция «Домашнего ПК» навещает 
украинских разработчиков с целью сообщить вам 
самую последнюю информацию о свежих 
отечественных проектах. Мы уже видели и 
пробовали все то, во что остальная планета будет 
играть еще сравнительно не скоро: «Казаки 2». 
Рігезіагтег, З.Т.А1.К.Е.К., Хегшз, АЬузз Цдптз: 
Ргогеп Зузіетз, «Вий» и «Танк Т-72». 




ЛЕГКОЕ ЛАЗЕРНОЕ ОРУЖИЕ. ЛРИНТЕРЫ ЗА $200 Н ДЕШЕВЛЕ. 

Персональные лазерные принтеры без лишнего шума 
и помпы, но вполне уверенно «взяли» ценовой барьер 
в $200. Теперь те, кто работает в домашних офисах, 
получили не только дополнительный экономический, 
наиболее сильный, аргумент в пользу «лазера», 
но и весьма широкий ассортимент моделей. 




8ТАВ ТНЕК: ЕИТЕ РОВСЕ 2. 

Минимальная интерактивность 
уровней, полнейшая линейность 
прохождения, чисто формальное 
присутствие нейтральных 
персонажей, устаревший 
морально и физически «движок» 
СІиаке III Агепа... Ностальгия. 



НАШ АДРЕС В ШЕВШ: 

1ЛЛЛЛ/Ѵ.ІТС.ЦА 



92 КАЗАКИ ВОЗВРАЩАЮТСЯ, ИЛИ НИ СЛОВА О 8.ТА1ХЕА 

95 ОБХОДНОЙ МАНЕВР 

96 ХЕІШ: ПИСЬМА ИЗ КОЛУМБИИ 
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ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ» 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



ЛУЧШАЯ 



ПОКУПКА 



ЛУЧШЕЕ 



★***» 



КАЧЕСТВО 




Знак «Выбор редакции: лучшая тупо» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в сво- 
ей ценовой категории по параметру цена/качество 
или иена/производительность. Знак может получить 
только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество" 

Победитель Супертеста- лучший продукт в сво- 
ей категории по параметру качество, произво- 
дительность ипи функциональность (соответст- 
вие потребностям целевой группы покупателей) 
без учета ценового фактора. Знак может полу- 
чить только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубрниак «Игротека» и 
«СофтИзге» 

Качественный продукт, который мы рекоменду- 
ем своим читателям. Игра, претендующая на приз 
«Игровой Оскар» в конце текущего года. Луч- 
шая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качество по 
всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

**** 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со сво- 
ими функциями, возможный кандидат на покупку. 

***йй 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 

***йй 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством 
и/или другими параметрами 

*й-й-йй 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапазонах. 
Количество звезд присуждается с учетом параметров цена/каче- 
ство, цена/производительность или цена/функциональность. Рей- 
тинг может пересматриваться - как снижаться при тестировании 
с новыми конкурентами, так и повышаться при переходе продук- 
та в более низкую ценовую категорию. 
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ШѴійіа - ІЧѴМіа Оеіопаіог 44.03 

АТІ ТесИпоІодіез - 
АТІ Саіаіузі 3.6 (7.91) 
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Шіііа - ІЧѴіЛіа ОпіІіесІ Огіѵег 2.45 

ѴІА Тесппоіодіез - 

ѴІА Вурегіоп 4ІШ 4.48, ѴІА 4Ш1 4.35 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТО и редакция журнала «Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-СО. август-сентябрь 2003» является неотъемлемой составля- 
ющей журнала «Домашний ПК», № 8-9, 2003 и продаже отдельно от 
журнала не подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репііипт II 
233 М№ или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ ЗѴбА-видеокарта 
(65 тыс цветов) 

■ операционная система 
ѴѴІпооѵѵз 9х/Ме.Щ/20007Ж 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 
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ПЕРЕВОРОТ 





ѴР-Р5000 





<Ф0Т0КАМЕРА 

+ 

ВИДЕОКАМЕРА> 



Впервые среди производителей камер компания Затзипд ЕІесігопісз совершила 
технологический переворот: два потрясающих цифровых продукта в одном! Цифровая 
Міпі ОМ видеокамера с 10-кратным оптическим увеличением (ПЗС-матрица с разрешением 
800 тыс. пикселей), и впечатляющая цифровая фотокамера с Зх-кратным оптическим 
увеличением (матрица 4.13 мегапикселей) и карта памяти (Метогу Зііск) на 16 мегабайт. 
8АМ31Ж ОУОСАМ. ЦИФРОВОЙ ПЕРЕВОРОТ. 



Инфолиния Затзипд ЕІесІгопісз: тел.: 8-800-5020000: мѵѵѵ.затзипд.иа 
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Просто так даже на СеВІТ 
Атегіса наград не дают 




СОТОВЫЕ ТЕЛЕФОНЫ 
СТАНОВЯТСЯ ЕЩЕ УМНЕЕ 

Несмотря на то что смартфо- 
ны производства Папсізргіпятак 
и не смогли завоевать много- 
численных сторонников, ком- 
пания продолжает свои попыт- 
ки закрепиться в этом секторе 
рынка. Свидетельством тому 
стала новая модель РЭА-телефо- 
на Тгео 600, получившая пре- 
стижную награду Вел оГ 51юѵѵ на 
СеВІТ Атегіса в категории мо- 
бильных и беспроводных уст- 
ройств. 



По сравнению со своими пред- 
шественниками этот аппарат по 
внешнему виду ближе к обыч- 
ным сотовым телефонам. Вмес- 
те с тем клавиатура СЛХ'ЕКТУ, ко- 
торой оснащен новый смарт- 
фон, пока еще не характерна для 
мобилок. 

В Тгео 600 интегрированы 
цифровая камера, МРЗ-проиг- 
рыватсль, реализован беспро- 
водной доступ в Ішегпеі и поль- 
зование электронной почтой. 
Кстати, новая версия броузера 
умеет работать даже с сайтами, 
содержащими .Іаѵа5сгірі, 

Для различных регионов в за- 
висимости от коммуникацион- 
ных стандартов будут подготов- 
лены модификации аппарата 
для сетей СОМА либо С5М/СРК5. 



ДАНТЕ КОПЕЕЧКУ: МУЗЬКУ 
ПОСЛУШАТЬ ХОЧЕТСЯ 

Хотя писать о миниатюриза- 
ции временами даже надоеда- 
ет, от тенденции сделать все и 
вся поменьше никуда не де- 
нешься. Порой гонка за супер- 
портативностью, в которую 
вступают пі-іссп-компании, ка- 
жется просто спортивным со- 
стязанием. Частенько здесь тон 
задают никому не известные 
стартапы. 

Так, две южнокорейскне вен- 
чурные фирмы Зіаііоп 7. и 
Егаіссіі объявили, что им уда- 
лось совместно создать самый 
маленький и легкий МРЗ-плеер 
в мире. Устройство, названное 
ЕМР-2, имеет диаметр 42 мм, 
толщину 10 мм и весит вдвое 
меньше ближайших конкурен- 



тов. В целях максимальной ми- 
ниатюризации ЕМР-2 его кон- 
структоры отказались от ка- 
ких-либо дополнительных 
функции, например диктофона. 
Кроме того, они совместили 
порт 115В и разъем для науш- 
ников. 

За пределами Кореи микро- 
плеер будет продаваться под 
такими известными марками, 
как ТОК в Японии и сіш в Гер- 
мании. 



Меломану вполне достаточ- 
но и одной такой монетки 





Еще несколько плавных 
движений - и документ готов 



РУЧНОЙ принтер 

Миниатюризация и мобили- 
зация активно внедряются и в 
такую сферу, как печать. Вот и 
шведская фирма РгішОгсатн 
представила самый маленький в 
мире (по ее утверждению) мо- 
бильный принтер РгіпіВгазЬ 
массой всего 350 г, Одной из 
главных особенностей нового 



устройства является полнейшая 
независимость от форматов. 

В основе функционирования 
РгішВгихп лежит технология 
Капсіош Моѵетепі Ргіігііп§Тесп- 
по1о$>у (КМРТ). Она обеспечива- 
ет печать «с руки» - при этом 
чернила переносятся на любой 
тип носителя (бумагу, ткань и 
т. п.), размещенный на плоской 
поверхности. Движения руки 
здесь несколько напоминают 
глажку утюгом. 

Загрузет документов дня печа- 
ти на РгІпШпйЙ можно произво- 
дить с РОА, сотовых телефонов 
и мобильных ПК через ВІиеіооіп. 



ІѴШѴО ОБЗАВОДИТСЯ 
ДИСПЛЕЕМ 

Идея совмещения У5В-флэш- 
ки с МРЗ-проигрывателем, реа- 
лизованная в прошлом году 
компанией Сгсаііѵс в очень сим- 
патичном продукте МиѴо, оказа- 
лась весьма плодотворной, и 
впоследствии многие фирмы 
пошли по этому пути, выпустив 
свои варианты подобных уст- 
ройств. 

Дабы не отставать в конку- 
рентной борьбе, Сгсаііѵе разра- 
ботала новую модель МиѴо №С 
В ее конструкции учтены мно- 
гие пожелания пользователей, 
что делает новинку еще более 
привлекательной, Судите сами - 
объем памяти увеличен с 64 до 
1 28 МВ, в качестве дополнитель- 



ного удобства появился дисплеи 
с подсветкой, на котором отоб- 
ражаются название компози- 
ции, время воспроизведения, 
состояние источника питания и 
другая информация. Более удоб- 
ными стали и органы управле- 
ния. 

Очень оригинальной пред- 
ставляется и использованная в 
МиѴо КХ технология М-РОКТ. 
позволяющая подключать плеер 
непосредственно к поддержива- 
ющим ее акустическим систе- 
мам от той же Сгеаііѵе. 



Креативная Сгеаііѵе снова 
преподносит сюрпризы 





Помада - жене, Спаег 
Міп і - мужу 



СВЕРХМИНИАТЮРНЫЙ 
ФЛЭШ-НАКОПИТЕЛЬ 

Трудно сказать, случайность 
это или нет, но нынешний блок 
новостей оказался прямо-таки 
перенасыщен сообщениями о 
сверхпортативных устройствах. 
Сгигег Міпі (как следует даже из 
названия) от 5ап Оінк также от- 



носится к этой категории. И5В- 
накопителями с флэш-памятью 
сегодня никого не удивишь. Но 
если взять в расчет размеры но- 
винки (6,5 х 2 х 1,3 см), то инте- 
рес к ней возрастает пропорци- 
онально степени ее миниатюр- 
ности. Кроме того, благодаря 
маленьким размерам Сгигсг Міпі 
при его подключении не блоки- 
руются соседние 1!5В-порты. 

Кстати, работает малыш до- 
статочно быстро, ибо использу- 
ет интерфейс ІІ5В 2.0. А для тех, 
кто предпочитает следить за 
процессом загрузки, предусмо- 
трен соответствующий индика- 
тор. 

Пока Сгигсг Міпі доступен 
пользователям Северной Амери- 
ки в модификациях 1 28 (449,99) 
и 256 МВ ($79,99). 
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ПОДСТАВКА НОВОГО 
ПОКОЛЕНИЯ 

Давайте на несколько мгнове- 
ний отвлечемся от всего элек- 
тронного и цифрового и обратим 
свой взор на прозу жизни - ак- 
сессуары, привносящие в жизнь 
и быт пользователя ПК хоть чуть- 
чуть дополнительных удобств. 

Над одной из проблем подоб- 
ного рода задумалась компания 
Кеп5іп§юп, н в результате на 
свет появилась подставка под 
монитор, да не простая, а с рас- 
ширенной функциональностью, 

Мы почти уверены, что на ра- 
бочем столе многих наших чи та- 



телей можно найти диски, запис- 
ки, канцелярские принадлежнос- 
ти, находящиеся в той или иной 
степени беспорядка. Идея разра- 
ботчиков из Ксткіп^гоп исключи- 
тельно проста - совместить вра- 
щающуюся подставку под мони- 
тор с отсеками для содержимого 
письменного стола. Готовый про- 
дукт получил название ЗрШЗМЙОП 
и по цене около 830 уже доступен 
во многих онлайновых магази- 
нах, включая Ашахоп. 



Во всем нужна система 




служба новостей 




новый «мозг» 

ДЛЯ 80ПІѴ СИЕ 

В начале августа линейка по- 
пулярных карманных устройств 
СНе от 5опу пополнилась моде- 
лью Сііё РЕО-11Х50. Самая инте- 
ресная особенность заключа- 
ется в том, что она сконструи- 
рована на базе совершенно 
нового прикладного микро- 
процессора Напсіпсісі Еп^іпе. 
разработанного компанией 
5опу. Этим чипом в ближай- 
шее время будет комплекто- 
ваться большинство новых пред- 
ставителей знаменитого модель- 
ного ряда. 

На одном кристалле Напсіпеісі 
Епріпе объединены процессор- 
ное ядро АКМ926, 64 МЬ интегри- 
рованной памяти еОКАМ, 
ядро обработки двумерной гра- 



фики, интерфейс с цифровой ка- 
мерой, а также интерфейс Меітюгу 
5ііск, Кроме того, особенностью 
процессора является техноло- 
гия ВѴРМ (Оупатіс Ѵоііа^е апсі 
Ргесіиепсу Мападетепі), обеспе- 
чивающая автоматический выбор 
оптимальной тактовой частоты с 
помощью специальной функции 
мониторинга. 

Разработчики считают, что в 
Напсіпеісі Епдіпе им удалось до- 
биться оптимального сочетания 
высокого быстродействия и ма- 
лого энергопотребления. 



• 
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СІіё РЕС-ІІХ50 - перспек- 
тивная новинка 

V У 



У \ 

Фотографическая память 
оценивается в $350 



ОСТАНОВИСЬ, МГНОВЕНЬЕ 

Устройство Сатѵеаг, недав- 
но представленное фирмой 
Ое)аѴіе\ѵ. анонсируется разра- 
ботчиком как усилитель зри- 
тельной памяти. Оно состоит из 
миниатюрной цифровой видео- 
камеры, которая крепится на 
оправу очков или на головной 
убор, и носимого на поясе мо- 
дуля размером с РІ)Л. 

Все, что попадает в поле зре- 
ния объектива камеры, непре- 



рывно сохраняется в буфер, ко- 
торого хватает на полминуты 
видеозаписи (320 ? 240, 24 бит, 
30 кадров в секунду) со звуко- 
вым сопровождением. При на- 
жатии кнопки весь буфер копи- 
руется как видеофайл в форма- 
те МРЕС-4 на карточку 5есигс 
Эщііаі. 

Это значит, что владелец Сат- 
ѵѵеаг имеет возможность полу- 
чить видеозапись любого за- 
помнившегося эпизода своей 
жизни. На карточку 51) емкос- 
тью 128 МВ, согласно инфор- 
мации от ОеіаѴіеѵѵ, помещает- 
ся более 60 видеоклипов. Уст- 
ройство оборудовано портом 
У5В для подключения к компью- 
теру и может выполнять функ- 
ции кард-рндера. 





У каждой собаки 
(то бишь мыши) есть 
персональная будка 



ЗАМАСКИРОВАННЫЕ 
МЫШКИ 

Признайтесь, бывали в вашей 
практике общения с ПК момен- 
ты, когда жесткая поверхность 
компьютерной мыши и ее в 
большинстве случаев грязно- 
серый цвет вызывали опреде- 
ленное чувство неудовлетво- 
ренности? Мы прекрасно по- 



нимаем, что самыми главными 
критериями для выбора уст- 
ройства ввода информации яв- 
ляются его -тактико-техничес- 
кие характеристики- и цена. 

Однако когда рассматрива- 
ешь фотографии с изображе- 
ниями образцов продукции 
японской фирмы Еіесот, так и 
хочется улыбнуться. Настолько 
симпатично выглядят эти со- 
бачки, похожие на обычные 
мягкие игрушки. На самом деле 
под камуфляжем милых щен- 
ков скрываются самые что ни на 
есть настоящие оптические 
ко мпь ютер н ые мыши. 
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Інформаційна служба: (044) 461-8888 



м. Дніпропетровськ пр-т Карла Маркса, 1 1 1 , тел. (0562) 35-77-00 

м. Одеса вул. Ршель'евська, 58, тел. (048) 777-0070, Грецыа площа, 3, тел. (048) 777-44-88 

м. Харків пр-т Леніна, ТЦ Прізма, тел. (0572) 544-544, (057) 757-5188 

м. Івано-Франківськ вул. Галицька, 7, тел. (03422) 7-74-57, 7-74-03 

Відділ по роботі з корпоративними та ѴІР-кліентами: 

тел. (044) 461-9-460 (багатоканальний), е-таіі: ѵір@ипптас1е.кіеѵ.иа 



ЦЫІТВАОЕ 



ѵѵѵѵѵулипіігасіе.иа 



служба новостей 



I 
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Призы 

участникам акции 

омашнего ПК» 




В очередной раз журнал «Домашний ПК» провел акцию для своих подписчи- 
ков, в которой мы совместно с компаниями-партнерами нашего издания 
разыграли ряд ценных призов, и главным из них был персональный ком- 
пьютер ОеІІісз на базе процессора ІШеІ Репііиш 4 1,7 №. 



Внешний СО-ЙІѴ ТЕАС 
С0Ш52РІІК от компании 
«Фолгат ФТК» вручает 
киевлянину Евгению 
Винчику менеджер по 
рекламе "Домашнего ПК» 
Надежда Бацкова 



к результатам акции, в которой при- 
няли участие около тысячи человек. 

Главный приз - элегантный домаш- 
ний компьютер ІЭеІгюз на базе процес- 
сора Іпіеі Репіішл 4 1 ,7 СНг от компа- 
нии Сотразз - достался подписчику 
из Чернигова Сергею Рекордатову. 
Выигрыш в торжественной обстанов- 
ке ему вручила начальник отдела рек- 
ламы компании Татьяна Клименко. По- 
сле этого при участии сотрудников ре- 
дакции «Домашнего ПК» прошло 
вручение других призов акции. Обла- 
дателем цифровой фотокамеры РоІІеі, 
предоставленной фирмой «Элси ЛТД», 
стал читатель из Борисполя Виктор 
Братуха. Призы от фирмы «Фолгат 
ФТК» - оптические приводы ТЕАС - 
распределились следующим образом: 
внутренний привод СО-РѴѴ 552ЕК вы- 
играл винничанин Александр Дьяк; 
внешний комбо-дисковод СО-РѴѴДМ) 
ТО-224РІІК достался Сергею Гаеви- 
ку из Черкасс; внешний Сй-РѴѴ 
СОѴЮ52РІЖ получил киевлянин Евге- 
ний Винчик. 

Кроме того, среди подписчиков, 
приславших в адрес редакции свои 




Цифровую фотокамеру 
ЯоІІеі от фирмы «Элси ЛТД» 
вручает супруге Виктора 
Братухи, выигравшего приз, 
главный редактор «Домаш- 
него ПК» Олег Данил ов 

Число читателей, решивших вы- 
писывать «Домашний ПК», что 
бы не зависеть от таких случай- 
ных факторов, как отсутствие свежего 
номера в киосках и на раскладках 
(а мы неоднократно слышали, что, не- 
смотря на большой тираж, купить жур- 
нал порой сложно), еще несколько вы- 
росло. Рады, что так много людей до- 
веряют нашему изданию и готовы 
продлить этот кредит доверия на пол- 
года, а кто и на год вперед. Со своей 
стороны постараемся оправдать ваше 
доверие, и далее снабжая читателей 
актуальной и проверенной информа- 
цией из мира ІТ. Но пора уже перейти 



абонементы, были разыграны 36 ли- 
цензионных компьютерных игр в пода- 
рочных, ОЮ- и іеѵѵеі-упаковках от ве- 
дущего украинского издателя - компа- 
нии «1С. Украина». Обладателями игр 
в «коробочном» исполнении стали: 
В. Белый из Хмельницкого, И. Нечи- 
поренко из Василькова Черкасской 
обл., Н. Пашкова из Днепропетровска, 
С. Синев из Бердянска, Л. Титова из 



Внутренний привод ТЕАС 
СО-ЙІѴ 552ЕК от компании 
«Фолгат ФТК» выиграл 
винничанин Александр Дьяк 
(слева) 




Сергей Рекордатов из Чернигова получает главный приз, 
компьютер Оеійез, из рук начальника отдела рекламы 
компании Сотразз Татьяны Клименко 



Николаева и А. Шепетяк из с. Винниц- 
кое Симферопольского р-на (АРК Крым). 

Игры в варианте ОѴО-бокс доста- 
лись: М. Александрову и Т. Нефедо- 
вой, проживающим в Днепропетров- 
ской обл., харьковчанину Д. Андрее- 
ву, С. Каримовой из Мелитополя, 
Д. Конончуку из Сум, ривнечанину 
Е. Кутепову, киевлянину Н. Лас- 
каржевскому и В. Малиневскому 
со ст. Емельяновка Житомирской 
области. 

^еі-боксы с новыми играми по- 
лучили: киевляне С. Баглай, Д. Бого- 
молов, Н. Добровольский, В. Мель- 
ник, С. Простун и Е. Марценюк; 
читатели из Днепропетровска Н. Бес- 
сараб, Д. Шмунк и А. Щербак; житель 
Тернополя И. Билоус, ривнечанин 
В. Власюк, Р. Волянский из Севасто- 
поля, винничанка Н. Голотяк, чита- 
тель из Николаевской обл. В. Клю- 
чищев, Ю. Корощенко из Энергода- 
ра, Т. Мартыненко из Кировограда, 
житель Запорожья В. Плаушевский, 



симферополец А. Рудницкий, чита- 
тельница из Хмельницкой обл. Л. То- 
мяк, сумчанин А. Цапов, В. Шевчен- 
ко из Донецкой обл. и Н. Ющенко из 
г. Бобровица Черниговской обл. 

Мы искренне поздравляем призе- 
ров. И в очередной раз с удовольст- 
вием отмечаем, что подписчиками 
"Домашнего ПК» являются жители го- 
родов и сел почти всех областей Ук- 
раины. Отраден и тот факт, что боль- 
шинство победителей, с которыми нам 
удалось пообщаться, - старые и пре- 
данные друзья журнала. 

Ценные подарки участникам акции 
в редакции "Домашнего ПК» вручали 
сотрудники фирм-партнеров наше- 
го издания, предоставивших призы, 
а также главный редактор «Домашне- 
го ПК». Остальные призы отправле- 
ны их владельцам по почте. 

Мы абсолютно уверены, что это не 
последний розыгрыш, проводимый жур- 
налом. Так что приглашаем всех поуча- 
ствовать в наших дальнейших акциях. ■ 



Вам это под сипу, если Вы 
используете ПК ОеІЯсв" 
на базе процессора 
ІШеР Репііит 4 

с технологией НТ. 



При подготовке текущего номера 
«Домашнего ПК» мы оказались 
просто засыпаны фото, сделанными 
нашими читателями. За полтора 
месяца в адрес редакции пришло 
почти 500 снимков. Отобрать лучшие 
из них комиссии в составе редакций 



журналов "Домашний ПК» и «иТоіо» 
было очень и очень сложно. 
Фотографин, поступившие к нам 
после 10 августа, будут рассмотре 
ны в следующем номере журнала, 
тогда же мы и подведем итоги 
нашего конкурса. 



ФОТОКОНКУРС 
«ЦИФРОВОЕ ЛЕТО». ИЮЛЬ 



і Дверь 

Андрей Фесенко, 
Запорожье, 
ОІутриз 
Сатеаіа С25001 



Пчелка 

* Дмитрий Максимов, 
Киев, ОІутриз С40002 




Цветы 

в собственном саду 

Александр 
Калиниченко, 
Херсон, 

ОІутриз С-9902 



Ближе к озеру ► 

Андрей Фесенко, 
Запорожье, 
ОІутриз 
Сатейіа С25001 



Арт (серия «На улицах города») 

Алексей Колпаков, ОІутриз С-4040гоот 






^ Ай-Петрн 

Андрей Фесенко, Запорожье, 
ОІутриз Сатесііа С2500Ь 






В свете заката ^ 

Эдуард Галаган, Киев, 
Шоп Сооіріх 990 



^ Заключительный салит 
Таврнйскнх Игр 

Александр Калиниченко, 
Херсон, ОІушриз С-9902 





4 Античная ваза 
(камера установлена 
на радиоуправляемом 
самолете) 

Дмитрий Следюк, 
Харьков, 
ВЕИд ОС 1300 



Голубая церковь ^ 

Анна Нилова, Киев, 
Сазіо ОѴ-4000 




Спонсор конкурса 




4 Воздушный бон. Таран 

Дмитрий Следюк, 
Харьков, ВЕЫО ОС 1300 



Лодка ► 

Эдуард Лячко, Одесса, 
ОІутриз Сатейіа С-220 2оот 



Последний штрнх 

Эдуард Галаган, Киев, Мкоп Сооіріх 990 





Спокойная ночь 

Владимир Гурин, 
Киев, ОІутриз Сатейіа 
С-5050 2оот 




Вы мою маму ► |Н| 
не видели? (Ж 

Вадим Середа, НН 
Сумы, к9 
МіпоІІа ОІМАЙЕ Р100 ЩШ 




ДОМАШНИЙ 



ІНТІЙМЕТ «ИГРЫ 

Организатор конкурса 



на первый взгляд 



СО 



Несмотря на то что Неѵѵіеп- 
РаскагсІ - новичок на рынке 
цифровой фотографии, это 
не должно вас смущать. Прекрас- 
но понимая, что сделать с нуля 
качественный продукт своими 
силами очень сложно, НР ис- 
пользовала комплектующие сто- 
ронних производителей, которые 
достаточно хорошо зарекомендо- 
вали себя. В частности, камера 
РЬоІоЗтагІ 935 оснащена варпо- 
объективом Репіах с трехкратным 
зумом. 

Подготовка фотоаппарата к 
съемке занимает около четырех 
секунд - довольно неплохой ре- 
зультат для сравнительно недоро- 
гого устройства. Вообще, в плане 
удобства применения РпогоЗглаП 
935 во многом превосходит близ- 
кие по цене модели. Управление 
вспышкой и включение режи- 



Цена -$510 

($560 с док-станцией) 

Продукт предоставлен 

представительством НеѵѵІеІІ-Раскага' 
в Украине: тел. (044) 490-6120 
Рейтинг 

★ ★*★★ 




ма макросъем- 
ки находятся на 
верхней пане- 
ли камеры, так 
что эти часто 
используемые 
функции мож- 
но выбрать, не 
прибегая к [.СО- 
экрану. 

Впрочем, для лю- 
бителей, которым нравится полный 
контроль над съемкой, имеется воз- 
можность покопаться в настройках 
и даже установить баланс белого «по 
листу* - незаменимая возможность 
для создания художественных сним- 
ков, почти не встречающаяся в ап- 
паратах дешевле $700. 

К сожалению, качество ССО-мат- 
рпцы вызывает некоторые нарека- 
ния. В то время как дневная съемка 
и съемка при вспышке удовлетворят 



■■ЕП Установка баланса белого «по ли- 
сту-; множество ручных настроек 
■пашни Не очень удачная ночная съем ка 
ІШіЛЧІИІ Хорошая камера начального уров- 
ня для тех, кому нужно больше, 
чем просто «мыльница» 



даже самых взыскательных пользо- 
вателей, фотографии, сделанные 
ночью, далеки от идеала. Всему ви- 
ной пресловутые тепловые помехи, 
которые выражаются в появлении 
цветного шума - хаотично разбро- 
санных по изображению красных 
и синих точек. 

Многие сравнивают Р5 935 с бо- 
лее дорогими полупрофессио- 
нальными камерами с разрешени- 
ем в 5 мегапикселов. Мы считаем, 
что это не совсем верно. В данном 
случае стоит обратить присталь- 
ное внимание на цену - за $500 на 
украинском рынке найти фотоап- 
парат с таким набором возможно- 
стей и функциональностью сей- 
час нельзя. ■ 



Жидкокристаллический мо- 
нитор Ѵіе\ѵ5опіс ѴР171Ъ 
ориентирован на «профес- 
сиональных» пользователей. Сле- 
дует понимать, что он оснащен 
всем, что может понадоби ться в по- 
вседневной работе и даже чуть- 
чуть сверх того. Приятные впечат- 




ления от знакомства с монитором 
получаешь сразу после его распаков- 
ки и установки на стол - тут же об- 
ращает на себя внимание массивная 
функциональная подставка. Случай- 
но (да и намеренно) перевернуть ус- 
тройство практически невозможно. 
Зато конструкция позволяет регули- 
ровать высоту размеще- 
ния экрана, угол наклона 
и даже поворачивать его 
вокруг вертикальной осн. 
При необходимости дис- 
плею легко придать порт- 
ретную ориентацию. Мони- 
тор оснащен двумя входами 
ѴСА (один из которых про- 
дублирован разъемом ОѴІ), 
обслуживающими два канала 
тодачи видеосигнала. Блок пи- 
тания у ѴР 1 7 1 Ь встроенный. 

Качество статичного и ди- 
намичного изображения - 



обычно взаимоисключающие па- 
раметры, однако в этой модели они 
находятся в гармоничном соотно- 
шении. Фотографии на ѴР17 1Ь 
воспроизводятся с мягкой, естест- 
венной цветопередачей, без часто 
встречающегося на ІСѴ избыточ- 
ного контраста. Диапазон доступ- 
ных оттенков весьма широк, цве- 
товые переходы получаются плав- 
ными, без «ступенек». При этом 
скорость реакции матрицы весьма 
высока, она практически не дает 
смазывания в динамичных сценах 
игр и видео. 

Вывод прост: ѴР 1 7 1 Ь - универ- 
сальный монитор, одинаково хо- 
рошо подходящий как для работы 
со статичной графикой, так и для 
игр и видео. Цена на него выше 
средней как для такой диагонали. 
Но мы считаем, что устройство 
того стоит, ■ 

I Цена - $620 
Продукт предоставлен 

компанией "Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 
Рейтинг 
★ ***★ 



ЯКИ Отличное качество изображения; быс- 
трая реакция матрицы; функциональ- 

ная под ставка 

лі\ш\\л Относительно высокая цена 

і:ізілі;і:н Превосходный универсальный монитор, 
подходящий для всех домашних при- 
менений, правда, достаточно дорогой 





Первая мысль, возникающая 
при виде Ьо^ігесіі МХЗЮ, - 
именно о такой мыши мы все- 
гда мечтали! Наверное, конструкторы 
фирмы Іх>§ііесп в этот раз прислуша- 
лись к мнению игроков и создали для 
них почта идеальную мышь. Форма 
І.о§ііесп МХЗЮ полностью симмет- 
ричная, а значит, она подойдет и лев- 
шам. Передняя часть мыши более 
низкая, а задняя - более покатая, чем 
у Іхі^ііесп МХЗОО, что весьма похвхіь- 
но. По бокам предусмотрены "захва- 
ты» - пусть не резиновые, как у 
Ід§ііес1і ОиаІ ОріісаІ, но вполне удоб- 
ные. По количеству функциональных 
клавиш іхзшіссіі МХЗЮ почти не ус- 
тупает старшей модели - МХ500, при 
этом МХЗЮ имеет меньшие разме- 
ры и, что особенно важно, гораздо 
легче МХ500. Она даже легче, чем 
Ьо§ііесІі МХЗОО, при наличии у по- 
следней утяжештеля (как оказалось, 




Цена -$45 

Продукт 

предоставлен 

компанией ОаІаЫх, 

ѵѵѵѵѵѵ.йаіаіих.иа 

Рейтинг 

★ ★★★★ 



не только МХ500, но 
и МХЗОО «нагружена» 
металлическим брус- 
ком внутри корпуса). Еще 
один важный момент, ко- 
торый порадует поклонни- 
ков продукции ьо^иесп, - это 
новые, более надежные ножки, 
почти такие же, как у Місгозогі 
ІПіеШМоше Ехріогег З.ОА. Ход ос- 
новных кнопок Ьо^кесп МХЗЮ і 
клик - выше всяких похвал. Стоит ли 
говорить, что мышь оснащена самой 
совершенной оптической системой, 
как и другие модели серии МХ 

Недостатки новинки являются про- 
должением се достоинств. Например, 
при всем видимом совершенстве фор- 
ма устроит далеко не всех игроков. Как 
показывает опыт, І.о{>ііесп МХЗЮ луч- 
ше всего подходит тем, кто удержива- 
ет мышь большим пальцем и мизин- 
цем, нажимая на кнопки и колесико од- 



^^ШП Легкая; множество кнопок; эргономичная фор- 

ма; надежные ножкн 

иішиііія Может потребоваться значительное время, что- 

бы приспособиться к ней в активных играх 

і:иііі:і:<і Великолепная мышь, но подойдет не для всех 
игроков 





НИМ из трех пальцев. Если же игрок 
держит ее большим и безымянным 
пальцами, нажимая на левую кнопку 
и колесико указательным, ему будет 
за труднительно привыкнуть к форме 
Ьо,цііес1і МХЗЮ. Кроме того, оказы- 
вается весьма непросто использовать 
в игре правую дополнительную кноп- 
ку: она или нажимается не вовремя 
при неосторожном движении, либо, 
наоборот, до нее нельзя дотянуться. 
Таким образом, для тех, кого не уст- 
раивает І.о§ііесп МХ500 или же 
МісгойоГі Ехріогег З.ОА, остается вы- 
бирать между Ц>8і(есЬ МХЗЮ и 
МХЗОО. что вовсе не так просто, как 
может показаться на первый взгляд ■ 



Доступное совершенство 




Новые серии принтеров 
Ьехтагк 2 и Р 

соединяют воображеі ше 
с реальностью 



Официальные дистрибьюторы Ьехтагк в Украине: 

ЕМаЬшс: тел.: (044) 2496303. МТІ: тел,: (044) 4583856 
Официальные партнеры Ьехтагк в Украине: 

Алгри (0482)685000; Висмас-Техно (044)2311834; 
ВМ (044)2900910; Е.Серпис (044)4647777; Каре 
(0562)374440; Компасе (044)5782246: МКС 
(0572)141426, (044)4161181; Техника (062)3858255: 
ТиД (0482)346723; Фито (062)3813205: Фотоном 
(0612)490094; \Ѵ\ѴМ (044)49021 14 

НМр:/ /мпѵж. Іехтагк. ш 
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на первый взгляд 
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После сравнительно удачных 
моделей ОС 2100 и ОС 2300, 
которые обеспечивали прием- 
лемое качество фотографии при до- 
вольно низкой цене и завоевали по- 
пулярность в секторе дешевых циф- 
ровых «мыльниц», компания Веп(^) 
нацелилась на рынок камер средне- 
го уровня. Новый продукт. ОС 5330, 
может похвастаться неплохими ха- 
рактеристиками - весьма быстрая 
матрица на 3 мегапиксела, 3-крат- 
ный оптический 200Ш плюс под- 
держка 50-карточск. Для камеры 
стоимостью $300 - это очень со- 
лидный набор. 

В работе ОС 5330 также показал 
себя прекрасно. Даже при плохом 
освещении сннмюі получаются рез- 
кими с достоверно переданными 
цветами. Если при использовании 
других камер для получения хороше- 
го результата обычно требуется кор- 



Цена 

Продукт предоставлен 

компанией "Навигатор-: 
тел. (044) 241-9494 
Рейтинг 

★ ★★★* 



ректировка цветовых 
уровней в графичес- 
ком редакторе, то ка- 
дры, сделанные на 
этом фотоаппарате, 
прекрасно выглядят и 
без подобных опера- 
ций. Автоматическое 
определение баланса бе- 
лого тоже, как ни странно, вполне 
справляется со своими обязанностя- 
ми, так что в использовании заранее 
установленных настроек ( которые так- 
же имеются) нет нуЖДЫ, Встроенный 
микрофон позволяет записать аудио- 
комментарии к каждому отснятому 
изображению, хотя чувствительность 
его оставляет желать лучшего. 

Порадовало и обилие настроек, по 
колігчсству которых ОС 5330 ватотную 
приближается к более доропім конку- 
рентам того же класса. Управление ими 
выполняется через стандартное для 



■■Ей Хорошая наводка на резкость; Знфатньм 
оптический тот; невысокая цена 

■пития При такой цене - нет 

і:илііі:н Один из лучших фотоаппаратов в своем 
ценовом диапазоне 




ВспС^ меню на ярком цветном ІХЮ- 
экране с помощью 4-позицнонной 
кнопки-джойстика. 

К числу недостатков камеры отно- 
сится знаменитый дефект алгоритма 
сжатия .ІРЕС в его реализации от 
Вепр - на границах цветов иногда 
возникают контрастные артефакты 
шириной в пару пикселов. Также у ОС 
5330 не очень удобный спуск - ино- 
гда можно пропустить удачный кадр 
только из-за того, что сила нажатия 
оказалась недостаточной. Кроме 
того, для людей с большими пальца- 
ми эта кнопка покажется слишком 
маленькой. Впрочем, повторимся - 
при такой цене все это нельзя счи- 
тать серьезным недостатком. ■ 



У же при первом взгляде но- 
вый диктофон от Оіупірш про 
изводит приятное впечатление. 
Металлический корпус, стильный, но 
строгий дизайн - устройство пре- 
красно смотрится и как модный мо- 
лодежный аксессуар, и как атрибут 
делового человека. Благо, в ОМ-20 
есть возможность проигрывания 
файлов в формат МРЗ и ШшЗот 
МеаЪ Аисііо. Встроенная память на 
128 МВ позволяет хранить до 4 ч 
музыки или до 44 ч диктофонных 
записей с минимальным качеством 

В комплекте с устройст- 
вом поставляются люль- 
ка для подключения к 
компьютеру че- 
рез ІІ5В, 



выносной микрофон, который служит 
еще и пультом управления, наушники, 
а также удобное небольшое портмоне 
для него. 

Качество записи через оба микрофо- 
на - встроенный и дополнительный, 
оказалось на удивление хорошим, хотя 
их сравнительно низкая чувствитель- 
ность все-таки не позволит использо- 
вать устройство профессиональным 
журналистам - скорее, оно предназна- 
чено дтя студентов или бизнесменов. 
Воспроизведение МРЗ также нахо- 
дится на высоте. Несколько на- 
строек эквалайзера с воз- 
можностью создать свою 
собственную - вполне 
достаточно для ком- 
фортного прослу- 
шивания музыки 
любых стилей. 
Единствен- 
ный недо- 




статок - не очень удачные -ни- 
зы» - типичен для любых уст- 
ройств, использующих наушники. 

То, что еще на этапе записи можно 
организовать фрагменты в пяти пап- 
ках, позволит избежать путаницы, а 
программное обеспечение ОМ-20 
предлагает удобное управление по- 
лученными аудиофайлами и их экс- 
порт в привычный формат дааѵ для 
дальнейшего применения. Также на 
диске записана последняя версия 
\Ѵіпс1ол й МесЗа Ріауег - на тот случай, 
если ваш компьютер «не понимает» 
формат Ѵ7МА пли МРЗ. 

В целом, устройство получилось 
весьма и весьма удачным - прекрас- 
ная комбинация хорошего диктофо- 
на с очень хорошим проигрывателем 
МРЗ-файлов плюс отличная комплек- 
тация. ОМ20 наверняка понравится 
всем, кому запись речи необходима 
для работы. ■ 



ЯП Небольшие габари- 



Цена - $220 
Продукт предоставлен 

компанией 0аІаІ_их, 

«ш.йаіаіих.иа 

Рейтинг 

★ ★★*★ 



ты; высокое качест- 

во записи 

■пиита Не очень хорошее 
воспроизведение 
низких частот 
Прекрасный подарок 
для студента 





Зтот фотоаппарат позициони- 
руется компанией Сгеаііѵе как 
недорогое универсальное ре- 
шение для любителей. И действи- 
тельно - возможность использовать 
его как ѴСеЬ-камеру, наличие разъе- 
ма для карточек и ММС - это как 
раз то, что пригодится домашним 
пользователям. В режиме фотоаппа- 
рата РС-САМ 880 показал удивитель- 
но хорошую для устройства этого 
класса цветопередачу, В отличие от 
большинства конкурентов камера 
задействовала весь цветовой диапа- 
зон, и для получения на выходе ка- 
чественных снимков нам даже не 
пришлось использовать графичес- 
кие редакторы. Детализация также 
оказалась на высоте - на готовых 
кадрах отлично видны самые мелкие 
фрагменты. Вместе с тем чувстви- 
тельность фотоаппарата оставляет 
желать лучшего. В условиях очень 



Цена -$150 

Продукт предоставлен 

компанией «Евро Плюс»: 

тел. (044) 249-3741 

Рейтинг 

★ ★*★•& 
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оолыши освещенности он 
выдает практически белую, 
«засвеченную» картинку, а в 
темноте в полной мере 
проявляется цветовой шум 
по красному и синему кана- 
лам - типичный дефект для 
подобных устройств. При- 
чем сделать более или менее 
приемлемый портрет при низ- 
кой освещенности почти не- 
возможно - без вспышки 
кадр получается слишком 
темным, а с ее использовани- 
ем - чересчур светлым. 

С другой стороны, вряд ли кто-то 
будет применять это устройство для 
художественной съемки, скорее, его 
предназначение - фотографирование 
во время отпусков и семейных тор- 
жеств, с которым он справляется пре- 
красно. Оптического разрешения в 
1600 х 1 200 вполне достаточно для пе- 




Отличная цветопередача; возмож- 

теть ис пол ьзования 8Р и ММС 

■іііЛіііія Низкая цветочувствительность; 

«бледный» ЖК-дисплей 

і:іалі:і:н Неплохое приобретение для нетребо- 
вательного фотолюбителя 



чатн снимков 10 х 15, поэтому не- 
требовательные пользователи оста- 
нутся довольны этой камерой. 

Жидкокристаллический экран от- 
личается невысокой яркостью, и 
пользоваться им при дневном осве- 
щении практически невозможно - 
приходится полагаться на оптичес- 
кий видоискатель. Также фотоаппа- 
рат позволяет изменять несколько 
параметров, включая «зашитые» ус- 
тановки баланса белого, но. положа 
руку на сердце, автоматика спраатя- 
ется с этой задачей лучше, хотя и не 
идеально. ■ 



КОѴЕК 




Есть повод для знакомства... 



'ІЖІѴЕК5АІ. 









Выбор моделей 


за Вам 


А. - 


Гарантия до 3 лет 






Цены от 898 у.е. 









Торговые марки ЙоѵегВоок, №и1іІи* являются собственностью Роѵег Сотри(е<*. 
Логотипы НоѵегВоок, №иЫи$ - товарные знаки Роѵег Сотрілегз 

Фирменный салон ноутбуков "ЛКС"- Киев, ул. Якира, 8, тел. 238 2780 

Адреса магазинов 

Киев магазин '№« ѴѴІпа" - ул. Шота Руставели. 1 : магазин 'е.ІЧОГ - ул. М. Заньковвцкой. Ю. 
Севастополь магазин Эльдорадо' - ул. Очаковцев. 26; салон-магазин 'Мобильные 
системы'- ул. Большая Морская, 31 . Горловка: магазин 'Аист* - ул. Гагарина, 31 



...КоѵегВоок 



Компания СТИле - авторизованный региональный дистрибьютор НоѵегВоок в Украине 

теп /факс: 416 2181, 416 7936, 417 0096, 417 6245. 417 6198 
гоѵегЬоок@сІ-Ііпе кіеѵ.иа шшш.сі-ііпе.кіеѵ.иа 

Авторизованный сервисный центр НоѵегВоок: 

г. Киев, ул. Константиновская. 53 



на первый взгляд і 




Компания ОІуптрш, как н кон- 
куренты, постепенно перево- 
дит свои серии популярных 
фотоаппаратов с пленки на «ци- 
фру. Наконец-то очередь добра- 
лась и до имиджевых всепогод- 
ных камер ц [пфі:]. Ранее мы уже 
писали о трехмегапиксельной ц 
300, и вот к нам в редакцию по- 
пала версия с увеличенным до че- 
тырех мегапикселов разрешени- 
ем матрицы. Кроме этого, значи- 
тельных отличий по сравнению с 
предыдущей моделью нет, разве 
что небольшие изменения в ди- 
зайне - надпись Оіутриз теперь 
сделана не на серебристом, а на 
золотом фоне. В целом, внеш- 
ний вид в данном случае играет 
довольно большое значение - 
все фотоаппараты серии ц ярко 
выделяются на фоне классичес- 
ких мыльниц. 




Камера и 400 оснащена вариобъ- 
ективом с трехкратным зумом и быс- 
трым трансфокатором. Система на- 
водки на резкость также работает 
очень быстро, поэтому любительская 
съемка спортивных соревнований не 
представляет проблемы. Матрица ка- 
меры удивила нас поразительной ус- 
тойчивостью к тепловым помехам - 
как мы ни пытались, нам так и не уда- 
лось добиться цветового шума даже 



Цена -$510 
Продукт предоставлен 

компанией ОаІаЫх, 

шѵѵ.ааіаіих.иа 

Рейтинг 


І^КП Всепогодный корпус; почтн полное 
отсутствие тепловых шумов 

■ . и: 1 Мало оѵчных настоек; снижение рез- 
кости по краям 


ШЙМШ Прекрасная имиджевая камера 



при вечерней и ночной съемке. 

Кстати, съемка в условиях низкой ос- 
вещенности - еще одна сильная сто- 
рона и 400: используя штатив (про- 
дается отдельно), можно получать 
прекрасные виды ночного города 
без применения дорогостоящего 
профессионального оборудования. 

Фотографирование со вспышкой 
также не выявило никагагх недостатков 
Там, где у конкурентов на снимках в 
лучшем случае получаются «плоские» 
лица, а в худшем - пересвечивание, 
и 400 показывает прекрасный резуль- 
тат - даже на близком расстоянии 
объекты получаются четкими, с ярко 
выраженной формой, без губящей 
снимок «одномерности-. ■ 



Многие из нас сталкивались 
с проблемой поиска ком- 
пакт-диска с необходимой 
программой или информацией, 
особенно если коллекция СО/ОѴТ) 




хранится в «творческом оеспоряд- 
ке». Очень часто отсутствие искомо- 
го ПО оборачивается крупными не- 
приятностями. 

Профессионалы в таких случаях 
уже довольно давно применяют СО- 
бнблнотеки - комплекты из устрой- 
ства для управления дисками и про- 
граммы для их учета. До сих пор они 
были чересчур дорогими для домаш- 
него использования - наличие мас- 
сы дополнительных возможностей 
вроде автоматического чейнджера 
сильно ограничивало их примене- 
ние. Но вот наконец-то начали по- 
являться и бюджетные решения для 
этих целей. 

Иоѵаігоп СЭ-Саскгу СЭМ-751 - 
одно из них. Стильный корпус со- 
держит 75 лотков для дисков, каж- 
дый из которых снабжен устройст- 
вом, определяющим наличие СО на 
своем месте. После первого подклю- 



чения к компьютеру (через ІІ5В) и 
установки ПО вам предстоит до- 
вольно нудная, но необходимая 
работа по заполнению базы дан- 
ных - прочитать оглавление дис- 
ка, присвоить ему номер и поло- 
жить на место. Зато, потратив на 
это около двух часов, вы будете 
иметь стопроцентную гарантию 
нахождения нужной вам информа- 
ции в считанные секунды. 

В верхней части корпуса имеет- 
ся клавиатура, которая позволит 
воспользоваться стойкой и без на- 
личия компьютера - впрочем, это 
только если вы знаете номер иско- 
мого диска. 

В целом, устройство получилось 
весьма любопытным, расстраивает 
только его небольшая емкость - 75 
ді ісков яві ю і іедостаточу ю для бі ібли- 
отеки современного пользователя 
ПК, - да довольно высокая цена. ■ 



Цена - 605 грн 

Продукт 

предоставлен 

000 «Сириус-, 

Іій.согл.иа 

Рейтинг 

★ ★*★>> 



^^ЕИ Стильный дизайн; удобный интерфейс; контроль 

за наличием диска 

■ііапі:і:і Сравинтеяьио высекая цена; низкая емкость 
іналі;і:и Удобное решение для пользователей, которые 
х ранят мн ого информации на СО 




МОВИЕ 
ТЕСНМОЮСѴ 



Всегда и везде 

ноутбуки А5ІІ5 с мобильной технологией 

ІпіеІ® Сепігіпо™ МоЫІе ТесНпоІоду 



Где и когда работать? Если вы путешествуете 
с ноутбуками Азиз на основе мобильной технологии 
Іпіеі® Септтіпо " МоЬіІе Тесппоіоду, то этот вопрос 
Вас должен интересовать меньше всего. 
Семейства ноутбуков 51 N. М2Ы, МЗН 
стали новым словом в мобильной 
компьютерной технике благодаря 
увеличенному времени работы 
от батарей, продвинутым 
функциям беспроводной связи, 
высокой производительности, 
компактности и удобству. 
Важная информация и 
цифровые развлечения 
^^^^ теперь доступны 
Вам всегда и везде 




Незаурядная графика на базе чипсета ІптеІ® 855 Спірзеі Ратііу 
Высокопроизводительный процессор ІпіеІ в Репііит® М Ргосеззог 1.70 Ггц 
Интегрированная беспроводная сеть ІптеІ® РРО/ѴѴігеІезз 2100 Ыеіѵѵогк Соппесііоп 802.116 





14.1' 5ХОА+/ХОА ТГТ ІСО экран 
Встроенный Віиеіооіп (опционально) 
Функция отключения тачпада 
4 х ЫЗВ 2.0 порта 
ІЕЕЕ 1394, ИК порт, РСМСІА, ЗРйІР 
СотЬо/^V^-РЛЛ//2па• НОО/2псІ Вайегу 
заменяемые устройства 
Поддержка РогІВаг III 
Вес 2,2 кг 

Дпительность работы от батареи до 5.5 часов 
Функция энергосбережения Роѵѵег 4 Сеаг 

ОАТАШХ 

03110 Киев Краснозвездный пр-т. 51, к. 208 
тел.: (044) 249-6303, факс: (044) 245-7999 
Е-таіІ.с)еаІег@с1а(аІих.ііа 
тѵѵѵ.гіаіаіих.иа 



13.3' ХСА ТРТ 1.СО экран, 
Устройство чтения карт 4-іп-1 (Опц.) 
СотЬо /ОѴО/2псІ НОР устройства (внешние), 
3 х ІІЗВ 2.0, 1 х ІЕЕЕ 1394 
Поддержка РогІВаг III 
Толщина 18 мм Вес 1.8 кг, 
Время работы от батареи до 3.5 часов 
Функция энергосбережения Роѵѵег 4 Оеаг 




ѵѵѵѵѵѵ . а 8 и з п Ь . г и 

Всемирная гарантия 2 года 



14. Г ХОАТРТ І.СО экран, 

Устройство чтения карт 4-іп- 1 

(ЗМ/ЗР/МЗ/ММС), 

Функция Аийіо ГМ 2 х УЗВ 2.0, 

1 х ІЕЕЕ 1394, РСМСІА слот, 

□ѴО/СотЬо/ОѴО-В\Л//2пс : НОЭ 

заменяемые устройства 

Поддержка РоПВаг III, 

Толщина 22 мм, Вес 2.2 кг 

Длительность работы от батареи до 5.5 часов 

Функция энергосбережения Роѵѵег 4 Сеаг 

ТѳсЬпоРагк 

03035 Киев ул. Соломенская 1, 9й этаж 
тел.: (044) 238-8999, 238-8990 (опт) 
Е-таіІ:заІе5@1есппорагк.сот.иа 
ѵѵ\ллллІесппорагк.сот.ііа 



ІпісІ, ІпіЫ ІпшМе, №е Іпіѵ/ ІпшМе Іодо, 'л Го/ Сопігіпо, іЬс ІПІВІ Сспіппо іодо иге ігш<іет*г*м ое гѵдівЮгоЬ (гѵгіетягігя о/ /л(е' СогрогтЬоп ог Нж аиЬлкВшгЪм Іп Ѵш иыісё 5Гя(оі впб оѴюг соипігіо». 
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К нам в редакцию попали сра- 
зу две новые модели Мікоп 
Сооіріх - 2100 и 3100. От- 
личаются они между собоГі толь- 
ко разрешением матрицы - 2 и 
3 мегапиксела соответственно. 
Нужно сказать, что они сразу же 
произвели на нас самое благо- 
приятное впечатление. Удачный 
дизайн в сочетании с относи- 
тельно небольшими габарита- 
ми и при этом - полная функ- 
циональность, присущая люби- 
тельской камере этого класса: 
варпообьектив с трехкратным 
увеличением, яркая вспышка, оп- 
тический видоискатель. В общем, 
если не принимать во внимание 
размеры - перед нами классиче- 
ский пример хорошо оснащен- 
ного фотоаппарата. 

Качеством полученных снимков 
мы остались довольны - Сооіріх 



Цена - $450 

Продукт предоставлен 

компанией 
ѴѴЕ6А Оізігіоиііоп: 
Тел.(044)461-9284 
Рейтинг 



3100 легко спра- 
вился и с портрет- 
ной, и с ночной 
съемкой. Даже с 
использованием 
вспышки лица по- 
лучались объемны- 
ми и не страдали 
передержкой. Од- 
нако это относит- 
ся только к ручным 
режимам фотогра- 
фирования - в ни 
камера показала себя с 
лучшей стороны. Автоматика же, на- 
оборот, оставляет желать лучшего - 
мы получили полный набор дефек- 
тов, которых скорее ожидаешь от 
попапіе-фотоаппарата, чем от про- 
дукции Мкоп. Впрочем, это легко 
объясняется ориентацией Кікоп на 
более опытных потребителей, спо- 
собных установить подходящий ре- 



■ЕЛ Качественная матрица; много режимов 

ручной съемки; небольшие габариты 
■ііипі:і:і Неудачная автоматика; высокая цена 



і:ізлі:і:п Стоит подождать снижения цен на эту 
модель - при такой стоимости она не 
представляет интереса 




жим с помощью вращающегося ко- 
лесика. 

К сожалению, за все надо платить, 
и Сооіріх 3100 - не исключение. Его 
заявленная цена нас несколько 
огорошила - за такие деньги мож- 
но приобрести пятимсгапнкссль- 
ный аппарат, хотя и бблыних га- 
баритов. Не исключено, что такая 
стоимость - результат активной 
рекламной кампании плюс раскру- 
ченный брэнд №коп. Поэтому есть 
вероятность снижения цены аппа- 
рата до более приемлемой суммы в 
$300—350 - именно столько стоит 
эта камера в западных онлайновых 
магазинах. ■ 



Этот ноутбук - один из луч- 
ших на сегодня представ! гтелей 
новой «породы» «домашних» 
или «развлекательных» портативных 
ПК Конфшурацпя системы впечат- 
ляет: ноутбук оборудован процессо- 
ром Решіит 4-М. работающим на ча- 
стоте 2,4 СНг. имеет 5 1 2 МВ опера- 
тивной памяти, винчестер емкостью 
60 ОВ, ЗО-аксслератор на базе чип- 
сета ОеРогсеРХ ОоЗбОО и ЖК-экрап 
с диагональю 15". Эти и без того не- 
заурядные характеристики дополня- 
ются рядом совершенно уникальных 
особенностей - впроенным ТѴ-тю- 



нером, приводом ОѴБ Миііі. читающим 
и записывающим оптические диски СО 
и БѴТ) всех распространенных форма- 
тов, а также пультом дистанционного 
управления, работающим через специ- 
альный инфракрасный адаптер, под- 
ключаемый к порту шв. Функциони- 
рует компьютер под управлением 
Ѵйпсклга ХР Месііа Сстсг Есііііоп. Она 
позволяет, во-первых, пользоваться 
ПДУ и, во-вторых, управлять функциями 
воспроизведения и записи аудиовизу- 
альной информации от всех встроен- 
ных источников пз единой оболочки. 
ТозІііЬа 5705 представляет собой 
весьма совершенное решение с точ- 
ки зрения качества изготовле- 
ния и удобства. Особенно хоро- 
шее впечатление производит эк- 
ран, выполненный по технологии 
СА5Ѵ: он выдает кристально четкое, 
насыщенное изображение с чрез- 
вычайно широким углом обзора, 




напоминая в этом отношении луч- 
шие МѴА-панели, но отличается 
очень высоким, как для такой диаго- 
нали, разрешением - 1600 х 1200 то- 
чек. Единственное замечание касает- 
ся качества звука: все-таки микроди- 
намики, пусть даже от Наппап/ 
Кагооп. не могут заменить полнораз- 
мерные колонки и на нормальной 
для «комнатного» прослушивания 
мощности начинают похрипывать. 

Габариты и масса 5705 чуть боль- 
ше средних. Постоянно носить такое 
устройство и тем более работать с 
ним «на ходу» не слишком удобно. 
Но вычислительная мощь и осна- 
щенность системы не меньше, чем у 
самых современных мультимедий- 
ных ПК, что позволяет рекомендо- 
вать ее тем, кто нуждается в произво- 
дительном ПК который при желании 
не составит труда переносить с мес- 
та на место. ■ 



Цена - 53499 
Продукт предоставлен 

компанией «ДКТ»; 

тел. (044) 230-6900 

Рейтинг 

★ ★★★* 
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жѵрнал о ФОТОтехнике 
ГГяоФОТОмастерстве 

СиаяФОТОпокѵпателя 

ВКАЖДОМНОМЕРЕ-КОМПШ-ДИСК 



1-й номер уже в продаже. 
Спрашивайте в киосках и на раскладках с 5 сентября. 





Процессор 


Іпіеі 


АМО 


Іпіеі Сеіегоп 1,70 СНг 


$60 




АМОАйіІоп ХР1700+ (1,47 6Н2) 




$55 


Материнская плата 




Чипсет ІпІеІ І845РЕ для Сеіегоп 1 ,70 6Н2 


$80 




Чипсет ѴІА АроІІО КТ400 для Агліоп ХР 




$75 


Память 





256 МВ РС2700 ООН ЗОВАМ (333 МНг) 




Видеокарта 




На чипе беРогсеРХ 5200 (128 ЬІІ), память 64 МВ 




Жесткий диск 




40 6В, 7200 об/мин 


$70 


Монитор 




17" 1280 x 1 024 ® 65 Нг 


$160 


Оптический дисковод 




СО-КОМ 52Х 


Аудиоплата 




Интегрированное аудио 


Корпус 




МійсІІе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Соаедеп, Рогігех 


$25 


Клавиатура 




Р8/2, Міізиті, ЗѴЕМ 


$8 


Мышь 




РЗ/2 А4ТесІі, ЗѴЕИ, бепіиз 


» 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 


Акустика 


$23 


2.0 5ѴЕМ 5РЗ-611 


Модем 




Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 


$20 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМО 


$621 $611 


Принтер 




І_ехтагк235, НР ОезШ3325 


$65-75 



Компьютеры и 

лучшие пок 



В этом номере «Домашнего ПК» мы расскажем о 
том, как собрать компьютер своими руками. Но 
прежде чем заняться «конструированием», необ- 
ходимо выбрать и приобрести комплектующие, а 
это может оказаться даже более ответственной 
и сложной задачей, чем сама сборка. Сейчас мы 
дадим рекомендации по составлению конфигура- 
ции ПК и распределению бюджетных средств оп- 
тимальным образом. Готовые сметы приведены 
в таблицах «ПК начального, среднего и высокого 
уровней», которые в онлайновой версии журнала 
идут под заголовком «ПК меслца». 



Безусловно, конфигурация 
компьютера определяется не 
только рамками бюджета, но 
и сферой его применения ПК. при- 
обретаемый для дома, должен 
справляться не только с офисны- 
ми и Іпіегпеі-ирнложенііями, но и 
с графическими, мультимедийны- 
ми и, что особенно важно - игро- 
выми программами. Минимальная 
стоимость полноценного домаш- 
него компьютера составляет по- 
рядка $600 - ^'мма немаленькая, 
но, как мы убедимся, вполне оп- 
равданная. 

Специфика выбора дешевых 
комплектующих заключается в 
том. что при разнице в цене всего 
в $5- 1 устройства могут раз) ітель- 
но отличаться друг от друга свои- 
ми характеристиками. Лучший 
пример тому - винчестеры: за 
560 можно найти модель объе- 
мом 20 СВ и частотой вращения 
5400 об/мин, в то время как уже за 
$68 доступны 40-гнгабайтовые же- 
сткие диски на 7200 об/мин. Даже 
самый экономный пользователь в 
такой ситуации без колебаний вы- 
ложит дополшггельные $8. 

С оперативной памятью нс- 
скол ько иная история: объем ниже 
256 МВ просто недопустим с точ- 
ки зрені ія требовании ѴРіпсІота ХР 
1 1 совремеі п іых игр, Дтя ПК і іачаль- 
ного уровня оптимальным являет- 
ся тип памяти РС2700 (333 МНг) 
015К 5ЭКЛМ, покупать более мед- 
леі іі іую РС2 1 (X) (266 МНг) не і імеет 
экономического смысла. 



Что касается выбора платформы - 
материнской платы и процессора, 
здесь наиболее предпочтителен 
вариант от АМО. Во-первых, Аііііоп 
ХР намного быстрее равных по 
стоимости процессоров Сеіегоп 
(даже если последние имеют так- 
товую частоту на 1 ОНх выше). Во- 
вторых, модернизация машины на 
базе Аііііоп ХР в будущем обойдет- 
ся гораздо дсшсшіе. чем в случае с 
Сеіегоп, ведь цены на Репіішп 4 
никогда не опускаются ниже $120. 

Имея достаточно мощный про- 
цессор - Аііііоп ХР 1700+, было 
бы неразумно отказывать себе в 
скоростной видеокарте. Хотя на 
рынке доступны графические ак- 
селераторы от $30. чтобы получить 
хоть какую-то возможность иг- 
рать в новые игры, потребуется 
выложить порядка $80. Именно 
столько стоят видеокарты на базе 
СеРогсеРХ 5200 (128 Ьіі) 64 МВ. 
которые сегодня являются опти- 
мальным вариантом в бюджетном 
классе. 

Что касается друпіх компонен- 
тов - на них можно попробовать 
сэкономить: так. звуковая плата как 
отдельное устройство в нашей 
юнфигурации не предусмотрена - 
ее заменяет интегрированная ау- 
диосистема материнской платы. 
Но даже при выборе остальных 
комплектующих (монитор, кор- 
пус, модем и др.) с учетом «мини- 
мально допустимого^ уровня каче- 
ства в и тоге набегает порядка $600. 
Собирать домой что-то более де- 




комплектующие: 

упки месяца 



шевое, как правило, не имеет 
смысла - уислущпе тогда подыскать 
б/у компьютер. 

Если наш ПК начального уров- 
ня способеі і справиться со всевоз- 
можными задачами, которые пе- 
ред і шм поставит пользователь, то 
компьютеры среднего и высоко- 
го уровня выполняют эти задачи 
на «отлично». 

ПК среднего уровня характери- 
зуется оптимальным сочетанием 
цены, производительности и каче- 
ства комплектующих. Винчестер 
для такого компьютера должен 
обязательно иметь трехгодичную 
гарантию (это свидетельствует о 
его повышенной надежности) и 
8- мегабаі гговьп' і кэш. Оптимальные 
модели, удовлетворяющие этим 
требованиям, имеют объем 80 или 
1 20 СВ - именно они отличаются 
минимальной стоимостью одного 
п іглбайта (прі імерно $ 1 , сравні гге с 
Я ,75 у НОО на 40 СВ, 7200 об/мин). 
Причем у винчестеров на 120 СВ 
цена одного гигабайта даже ніькс, 
чем у моделей на 80 СВ. 

Другой принципиальный мо- 
мент дня ПК среднего уровня - это 
современная материнская плата на 
базе Іпіе! І865РЕ пли ЫѴісІіа пРогсе2 
ІЛіга 400. Выбор платформы - АМО 
или Ішеі - в данной ситуации не 
так прост. Аіпіоп ХР 2500+ позво- 
ляет сэкономить значительную 
сумму денег и при этом получить 
тот же уровень производительно- 
сти, что и в случае с Рспіішп 4 
2,40В СНг (533 МНг Р5В). В то же 
время решение -процессор ІшеІ + 
чипсет ІшеЬ в некотором смысле 
более привлекательно, чем «про- 
цессор АМО + чипсет ИѴісііа». 

Видеокарта СсРогсс4 ТЦ200 1 28 МБ 
по-прежнему явіяется оптималь- 
ным выбором из всех графических 
акселераторов, так как именно она 
обладает наилучшим соотношени- 
ем цены и быстродействия Произ- 
водство таю іх ві ідеокарт постепен- 
но сворачивается, та к что лучше не 
дожидаться того момента, пока 
оні і окажутся в дефі щите. 

Компьютер самой высокой це- 
новой категории отличается не 
столько своими скоростными ха- 



рактеристиками, сколько своей 
комплектацией. Здесь предусмот- 
рен 17-дюймовый [.СО-монитор, 
съсдающі ій львиную долю бюдже- 
та. Кроме того, присутствует от- 
личный графический акселератор, 
который за свои деньги показыва- 
ет великолепное быстродействие 
не только в нынешних, но и в буду- 
щих играх. Звуковая плата в отли- 
чие от ПК начального и среднего 
уровней - самого высокого клас- 
са, акустически система также бо- 
лее качественная. Следует замел іть. 
что мы не берем безумно доропіе 
компоненты, так как, по нашему 
мнению, гигантский бюджет - 
это не повод выбрасывать день- 
ги на ветер. Например, Репііит 4 
2.40С СНг с частотой Р5В 800 МНг 
является далеко не самым быстрым, 
однако переплачивать 5100 за до- 
полнительные 400 МНг нецелесо- 
образно, лучше эти деньпі доба- 
вить к видеокарте. С Аіпіоп ХР по- 
хожая сі пуаці ія: там за 5 1 00 можно 
купіпъ пару сотен дополні ітелы іых 
мегатериев, что вряд ли назовешь 
существенным для процессора с 
тактовой частотой 1833 МНг. Во- 
обще говоря, выбор платформы 
АМО дчя ПК высокого уровня се- 
годня вряд ли может быть оправ- 
дан, ведь перспективы модерниза- 
ции у пРогсе2 Шта 400 довольно 
безрадостные. Старшая модель 
АіМоп ХР 3200+ с тактовой часто- 
той 2,2 СНг и 400 МНг Р5В ощути- 
мо уступает в скорости процессо- 
ру Репііит 4 3,20 СНг, как показа- 
ло тестирование в этом номере 
-Домашнего ПК». Кроме того, 
вполне возможно, что новые про- 
цессоры Іпіеі с тактовыми часто- 
тами от 3.20 СНг и выше окажутся 
совместимыми с материнскими 
платами на базе Іпісі І875Р. В то же 
время новые процессоры АМО од- 
нозначно потребуют новой плат- 
формы Так или иначе, когда речь 
идет о покупке высококлассного 
компьютера, спешка неуместна. 
Стоит подождать, пока окончатель- 
но прояснятся перспективы нынеш- 
ней платформы ІпееІ и подвергнет- 
ся всесторонней оценке ноте: щнал 
новой платформы АМО ■ 




Процессор 


ІігіеІ 


АМО 


ІпіеІ Репйит 4 2,40В 6Нг (533 МНг Р8В) 


$170 




МО Аиііоп ХР 2500+ (1,83 6Нг, 512 КВ 1.2-кэш) 




$95 


Материнская плата 




Чипсет ІпІеІ І865РЕ для Репііит 4 


$115 




Чипсет Шаа пРогсе2 ІЛіга 400 для Аіпіоп ХР 




$125 


Память 




2 х 256 МВ РС3200 ЭйВ ЗЭКАМ (400 МНг) 


$95 


Видеокарта 




На чипе 6еРогсе4 ТІ4200, память 64 МВ 




Жесткий диск 




120 бВ, 7200 об/мин, кэш-буфер 8 МВ 


$125 


Монитор 




17" 1600 x 1200 ® 75 Иг 


$220 


Оптический дисковод 




ОѴО-КОМ/СО-ВѴѴСогпЬо 




Аудиоплата 




Интегрированное аудио 5.1 


Корпус 


МісМІеТоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, Спіепес, Епіідпі 




Клавиатура 




І-одіІесгі Іпіегпеі КеуЬоаго 1 , Р5/2 


$15 


Мышь 




Оптическая, РЗ/2 + 115В 


$25 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



$35 



Акустика 



5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 
Модем 



$85 



«Вектор» 6ѴС В.21 



Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМО 



$65 



Принтер 



Ерзоп Згуіиз Рпоіо 830, Сапоп І320 



1 51250 $1185 
I $120 ! 



Сканер 



Місгоіек ЗсапМакег 3800 



Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 300 В«А 



$75 



советы покупателю 



— 1 1 


ВС 

са 
ас 


Процессор 


ІпіеІ 


то 


ІШеІ Репііит 4 2.40С бНг (800 МНг РЗВ) 


5190 




АМО Аіпіоп ХР 2500+ (512 КВ 1.2-кэш, 1,83 6Нг) 




$95 


Материнская плата 




Чипсет Іпіеі І875Р для Репііит 4 


$170 




Чипсет ІШІа пРогсе2 ІІИта 400 для Атліоп ХР 




$125 


Память 




2 х 256 МВ РС3200 ЭОК 80Р.АМ (400 МНг) 


$95 



Видеокарта 



На чипе Васіеоп 9700, память 128 МВ 


$240 


Жесткий диск 




120 СВ, 7200 об/мин, кэш-буфер 8 МВ 


$125 


Юй-монитор 




17" Затзипд ЗупсМазІег 172Т/172ѴѴ 


$560 


Оптический дисковод 




ПѴ0-Н0М 16Х/48Х 


$50 


СО-КѴѴ 48Х/24Х/48Х 


$65 


Аудиоплата 


ЗоипсІ Віазіег Аисііду 2 


$125 


Корпус 




МісісІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, СпіеКес, ЕпІідМ 


$85 


Клавиатура 




Іюдііесп Ігтіетеі №ѵідайг, Р8/2+УЗВ 


$35 


Мышь 




Оптическая, РЗ/2 + 1)5В 
флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$40 

535 


Акустика 




5.1 АИес І-апзіпд 5100 


$165 


Модем 




«Вектор» ШЕі Отпі 56К 


$75 


Сѵммы для ПК на базе ІпІеІ и АМй 


$20551 $1915 


Принтер 




НР ЭезШ 5550, Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 915 


$150-220 


Сканер 




Птах Азіга 4700, НР ЗсагУеІ 4470С 


$125-160 


Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 650 В* А 


$120 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


мпмм.ііс.иа/ 
#### 


Планшетные сканеры 


ВепО 8сап2ѴѴеЬ 4300Ц 


54 


* * ★ + * 


14168 


МіічірК Ве > гРаѵѵ 1200СІІ РІІІ5 


53 


***** 


14168 


ВепО 8сап2ѴѴеЬ 5000Е 


70 


***** 

*ч ГЧ П 


14168 


НР ЗсшУе! 3500 


85 


***** 


14168 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


92 


***** 


14168 


Сапоп СапоЗсап 3000 


98 


***** 


14168 


Сапоп ШЕ 30 


115 


***** 


14168 


и тах Азіга 4700 


115 


****# 


11923 


Ерзоп Регіесііоп 2400 Рпоіо 


240 




14168 


Ерзоп Регіесііоп 3200 Рііоіо 


400 




14168 


Беспповодные клавиатуры 


А4Тесп Апіі Я8І ѴѴігеІезз Оезкіор 


25 


***** 


13817 


Ілдііесп Соп)1е$5 Оезкіор МХ 


120 


***** 


13817 


Іодііесіі СогсІІезз Оезкіор 
ІЧаѵідаІог 


88 


***** 


13817 


ЬодіІесИ СогсІІевБ Оезкіор ОрІісаІ 


110 


****** 


13817 


Лазерные принтеры 


Неиіеп-Раскаго І.а8епІе1 1000м 


205 


***** 




МіпоКа РадеРго 1250\ѵ 


215 


***** 




8ат$ипд МЫ 250 


185 


***** 




8атзипд МЫ 510 


210 


***** 




Струйные принтеры 


ьехтагк 235 


55 


***** 


9213 


НР Ое$Ш 3325 


65 


***** 


13143 


Ерзоп Згуіиз С62 


85 


***** 


13143 


Салоп 8330 Рпоіо 


105 


***** 


13143 


Ерзоп ЗІуІііз Рпоіо 830 


115 


***** 


13143 


НР Ое$ие1 5550 


140 


***** 


13143 


НР Рпоіозтагі 7150 


170 






Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 915 


190 




15215 


Джойстики 


Сепіиз РІідМ 2000 Р-22Х 


9 






Сепіиз Ріідіи 2000 Р-23 


15 


***** 


9533 


І_одіІесп ѴѴІпдтап 
Ехігете йідііаі 30 


37 


***** 


9533 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «Но! Упе» (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Ноі Упе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵлміѵ.ііс.ііа/1234. 



1 Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


шпм.ііс.иа/ 
#### 


ТІішзІМазіег 

Тор Сип Рох 2 Рго ЗИоск 


55 


***** 


9533 


[.одііесп РгееОот 2.4 
Согсііезк иоузііск 


65 


***** 




ТИгизІМавіег Тор Сип АНегЬигпег II 


65 


***** 


9533 


идііесп ѴѴіпдтап ЗІгіке Рогсе 30 


70 


***** 


9533 


Геймпады 


ЬодіІесМ ѴѴіпдтап СогсИезз 
НитЫеРаіі 


55 


***** 


14166 


І.одіІесп ѴѴіпдтап ВитЫеРа(1 


33 


***** 


14166 


Тпгизітазіег РігеЗІогт 
ОиаІРоѵѵег 3 


42 


***** 


14166 


Тпшзітазіег 2002 РІРА ѴѴогІо" Сир 


36 


****й 


14166 


Игровые рули 


5ѴЕІЧ РоскРіге ЗІаг ОеЫхе 


36 


***★■& 


9783 


І_одіІесп ѴѴІпдтап 
Роплиіа Рогов 6Р 


63 


***** 


9783 


ТпшзІМазІег Рогсе РеесІЬнск 
НасіпдѴѴпееІ 


105 


***** 


9783 


І_одіІесп МОМО Рогсе 


160 


***** 


9783 


Мобильные телефоны 


Зіетепз А50 


90 


***** 


11917 


8іетегі5 А55 


115 


***** 


13137 


АІсаІеІ ОпеТоисИ 511 


120 


***** 


13137 


АІсаІеІ ОпеТоисИ 525 


130 


***** 


13137 


Моіогоіа СЗЗО 


140 


***** 


12821 


Зіетепз С55 


150 


***** 


11917 


І.С-ШО0О 


170 


***** 


11917 


Моіогоіа С350 


180 






Зіетепз МЕ45 


180 


***** 




Золу Егісззоп Т300 


190 


***** 


11524 


АІсаІеІ ОпеТоисп 715 


210 


***** 


11917 


ЦЗ-5200 


260 


***** 


11917 


Зіетепз ЗЫ5І 


260 


***** 


6491 


Затзипд ЗСН-А800 


240 


***** 


11917 


Зопу ЕгіС550п Т68І 


265 






Зіетепз 355 


360 


***** 


12822 


Затзипд 8СН-3300 


430 


***** 


12824 


Макіа 7650 


500 


***** 


10891 


Цифровые фотокамеры 


ОІутриз Сатеоіа С-120 


210 


***** 


10422 


Сапоп РоѵѵегЗпоІ А200 


220 






ОІутриз Сатесііа С-220 2оот 


280 


***** 


10422 


Сапоп РоиегЗпоІ А60 


325 


***** 




Шоп Сооіріх 2500 


360 


***** 


10902 


ОІітриз ОідіІаІ т\и 300 


415 


***** 


12836 


Копіса ОідіІаІ Веѵіо КО-4002 


430 


***** 


11235 


Сатегііа С-4000 2оот 


510 


***** 


13144 


Сапоп ОідНаІ ІХиЗ 400 


515 


***** 




ОІутриз Сатегііа С-740 ІЛіга 2оот 


540 






Шоп СооІрІх 4300 


630 


***** 


12440 


МіпоКа Рітаде Р300 


690 





і Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


ѵѵипѵ.Нс.иа/ 
#### 


Сапоп РоиегЗпоі 850 


695 


***** 




ОІушриз Сатегііа С-5050 2оот 


860 


***** 


12490 


Сапоп РоѵѵегЗпоі 63 


965 


***** 


12490 


Зопу СуЬегЗЬоІ Р717Ѵ 


1130 


***** 


12490 


Шоп Сооіріх 5700 


1400 


***** 


12490 


ОІутриз Сатеоіа Е-20Р 


1420 


***** 


12490 


Вепц ОС5330 


300 


***** 




ОІутриз пф: 400 


510 


***** 




НР РИоіозтагІ 935 


500 


***** 




Затзипд Оідііаі-сат 8СЭ5000 


1299 


***** 




Звуковые платы 


Зочпо Віазіег РС1 128 4.1 Оідііаі 


18 






Зоипо ВІазІег Уѵе! 5.1 йідііаі 


35 


***** 


12444 


ЗоипО ВІазІег АиЛіду 


65 


★***й 


12444 


Теггаіес ЗіхРаск 5.1+ 


75 


***** 


12444 


ЗоипО ВІазІег Аигііду 2 


125 


***** 


12444 


Негсиіез Сате Тпеаіге ХР 6.1 


115 


***** 


7788 


Теггаіес ОМХ бііге 24/96 


220 


***** 


9538 


Зоипа ВІазІег Аиоіду 2 РІаІіпит 


200 


***** 


12444 


ЭЛТ-мониторы 


17" Ю Ріаігоп Е2Т710РН 


155 


***** 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 765МВ 


180 


***** 


13448 


1ГА0С7А+ 


195 


***** 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 757 М В 


210 


***** 


13448 


17" Затзипд ЗупсМазІег 757ИР 


225 


***** 


8080 


17" ІЧЕС МиШЗупс РЕ791 ЗВ 


240 


***** 


13448 


19" Затзипд ЗупсМазІег 


330 


***** 


11532 


19"РЫІірз ВгіІІіапсе 109Р40 


410 




12564 


Жесткие диски 7200 об/мин 


40 СВ Махіог О740Х 


69 






40 СВ ѴѴезІет ОідПаІ Ш400ВВ 


70 




10137 


40 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ 8Р4002Н 


71 






40 СВ Зеадаіе ВаггасиОа АТА IV 


73 






80 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ ЗР8004Н 


96 


***** 


12830 


80 СВ ѴѴезІегп Оідііаі ШО800ав 


105 


***** 


12830 


80 СВ ІВМ/НІІаспі 
ІС35Ю90АѴѴ207-0 


100 






120 СВ №з(егп ОідіІаІ ѴѴ01200аВ 


135 




10137 


Акустические системы 


2.0 5ѴЕІ\І ЗРЗ-611 


23 






4.1 АНес Іапзіпд 641 


270 


***** 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


***** 


9529 


5.1 ЗVЕN НТ-485 


162 


***** 


11526 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 йідііаі 


270 


***** 


9529 


5.1 Сгеаііѵе МедаШогкз 
ТНХ5.1 550 


310 


***** 


12436 


Оптические мыши 


МісгозоП 

ѴѴЬееІ Моизе Орііса1 1.1 А 


15 






МісгозоП ІпІеІІіМоизе ОрІіса1 1.1 


27 


***** 


9784 


І.оді1есп РіІоІ ѴѴпееІ Моизе ОріісаІ 


28 


***** 


9784 


МісгозоН Ехріогег З.ОА 


35 


***** 


9784 


ЫдИесп МХ300 


45 


***** 


11527 


І.одіІесп МХ500 


55 


***** 


11931 



Гонка гигагерцев и гигабайтов с каждым витком 
приближает нас к компьютеру мечты. Но вместе 
с ростом производительности повышается и шум 
ПК: новейшие процессоры и видеокарты оснаща- 
ются монстроидальными системами охлаждения, 
возрастает общее количество вентиляторов в си- 
стеме... Мы объявили войну шуму и собрали ком- 
пьютер из самых быстрых компонентов, сделав 
его при этом максимально тихим. Средства «шу- 
мопонижения», использованные в данном проек- 
те, позволяют получить бескомпромиссную произ- 
водительность и при этом наслаждаться тишиной. 




ІШТЕІ. РЕШТШМ 4 3.20 СН7 

Вершина модельного ряда ІШеІ 
не только является самым быстрым 
процессором на сегодня, но и са- 
мым горячим. Далеко не каждый 
кулер справится с Репііит 4 
3,20 6Нг, однако бесшумная систе- 
ма водяного охлаждения не только 
успешно выдержала это испытание, 
но и позволила нам достичь часто- 
ты 3,5 СНг при разгоне. 

АЗІІЗ Р4Р800/В0 

Современные чипсеты греются 
не хуже процессоров, но эффектив- 
ное охлаждение для них - по-преж- 
нему большая редкость. Некоторые 



функционировать бесшумно, если 
использовать систему водяного ох- 
лаждения. Тест на разгон также за- 
кончился успешно, видеокарта от 
С-аіпѵѵагсІ без проблем работала на 
частотах более дорогой модели 
СеРогсеРХ 5900 Шга. 

8ЕА6АТЕ ВАВВАС00А 
7200.7 180 СВ 

Жесткие диски Зеадаіе славятся 
низким уровнем шума при высокой 
производительности. Но в то же 
время Ваггасисіа 7200.7, как и мно- 
гие другие современные винчесте- 
ры, сильно греется, поэтому имеет 
смысл оснастить его собственной 



листов специального пористого 
материала на самоклеющейся осно- 
ве. Одного набора вполне хватило 
на оклейку изнутри практически 
всего корпуса, включая переднюю 
дверцу. Такая обработка особенно 
актуальная для тех систем, в кото- 
рых для охлаждения компонентов 
используются обычные (как прави- 
ло, довольно шумные) кулеры. 

АЦСМА С00І.ВІѴЕВ 2 

Одна из немногих систем водяно- 
го охлаждения «все-в-одном», пол- 
ностью готовая к "употреблению». 
Предназначена для одновременно- 
го охлаждения процессора, северно- 



стоинство корпуса Бопаіа. Произ- 
водитель Апіес позиционирует свой 
продукт как эффективное шумопо- 
нижающее средство. В нем исполь- 
зуются вентилятор большого диа- 
метра (120 мм), который даже на 
малых оборотах работает весьма 
эффективно. Другая особенность 
корпуса - необычно расположен- 
ные отсеки для жестких дисков с 
резиновыми прокладками, обеспе- 
чивающими виброразвязку. Дверца 
на передней панели не только скры- 
вает устройства, внешний вид ко- 
торых выбивается из общей дизай- 
нерской концепции, но и уменьша- 
ет шум от оптических приводов. 




модели оснащаются высокооборо- 
тистыми кулерами, вносящими су- 
щественную лепту в общий шум от 
компьютера. В А51І8 пошли другим 
путем и, пожертвовав эффективно- 
стью, установили пассивный ради- 
атор. Водяное охлаждение и здесь 
исправило ситуацию, решив обе 
проблемы - как собственно охлаж- 
дения, так и шума. 

ВАІІШАВ0 СЕР0ВСЕРХ 5900 
128 МВ 

Чип СеРогсеРХ 5900 несколько 
уступает Рабеоп 9800 Рго по ско- 
рости, при этом гораздо сильнее 
нагреваясь в работе. Однако в на- 
шем случае продукт ЫѴісІіа нагляд- 
но демонстрирует, что даже очень 
«горячая» видеокарта способна 



системой охлаждения. Разумеется, 
лучше всего для наших целей по- 
дойдет пассивный радиатор, такой, 
как 2аІтап 2М-2НС1. 

ттн до-гнсі 

Новинка в системах охлаждения - 
пассивный радиатор для жесткого 
диска, сделанный по технологии пеаі 
ріре, не уступает по эффективности 
традиционным решениям с вентиля- 
торами. 2М-2НС1 с установленным 
винчестером крепится в пятидюймо- 
вом отсеке на толстых резиновых 
прокладках, минимизирующих виб- 
рацию. 

АКА8А РАХ.МАТЕ 

Шумоизоляционный комплект 
для системного блока состоит из 



го моста и графического ядра видео- 
карты, совместима с любыми их мо- 
дификациями. Важным компонентом 
системы является медный радиатор 
с большим вентилятором, работаю- 
щим на малых оборотах (а значит, 
практически бесшумно). В Аиста 
СооІВІѵег 2 решена проблема виб- 
рации помпы: резервуар установлен 
на длинных резиновых ножках и тол- 
стом основании, поглощающем не- 
желательные колебания. Система 
поставляется в собранном виде, 
причем в отличие от других продук- 
тов она уже заправлена диэлектри- 
ческой жидкостью. 

АШТЕС 80ІМАТА 

Стильный дизайн и "рояльная» 
лакировка - не самое главное до- 



Наконец, резиновые опоры на дни- 
ще корпуса эффективно гасят пара- 
зитные колебания всего корпуса. 

АШТЕС ТВЦЕР0ѴѴЕВ 380 

С корпусом Апіес Зопаіа постав- 
ляется специальная версия блока 
питания Апіес ТшеРоѵгег мощнос- 
тью 380 Вт, которая характеризует- 
ся минимальным уровнем шума. В 
отличие от других моделей элитной 
серии Апіес ТгиеРоѵѵег данный блок 
питания оснащен всего одним вен- 
тилятором. Система автоматичес- 
кой регулировки скорости может 
управлять не только собственным 
вентилятором БП, но и двумя внеш- 
ними кулерами (чем мы, разумеет- 
ся, и воспользовались для подклю- 
чения корпусного вентилятора). 



максимум скорости, 



минимум шума 
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На страницах нашего жур- 
нала уже представлялась 
концепция компьютера 
как «конструктора для взрос- 
лых». Теперь настало время пе- 
рейти к практике. Мы покажем 
и расскажем, как собрать ком- 
пьютер из отдельных компо- 
нентов и привести его в рабо- 
чее состояние, установив опе- 



рационную систему и драйверы 
устройств. В качестве примера 
была взята базовая конфигура- 
ция, характерная для большин- 
ства ПК, и если вы справитесь с 
ней, тогда вам окажутся по си- 
лам подключение любых допол- 
нительных устройств и решение 
многих проблем, возникающих 
в процессе эксплуатации ПК. 



Только хотим предупредить: при 
сборке могут возникнуть ситуа- 
ции, выходящие за рамки дан- 
ной статьи, и тогда придется об- 
ратиться за помощью к специа- 
листам компьютерных фирм 
(что будет стоить и времени, и 
денег). Кроме того, возможны 
случаи, когда компоненты ока- 
жутся несовместимыми друг с 



другом и появится необходи- 
мость искать им замену, что так- 
же чревато финансовыми поте- 
рями. Если вас не страшат по- 
добные трудности и вы уже 
приобрели все нужные компо- 
ненты (надеемся, следуя при 
этом нашим рекомендациям), 
тогда давайте собирать компью- 
тер вместе. 




УСТАНОВКА МАТЕРИНСКОЙ ПЛАТЫ 



1 Стандартная заглушка на задней пане- 
ли корпуса может оказаться непригод- 
ной. Тогда следует взять другую, иду- 
щую в комплекте с материнской платой, и 
произвести замену. Чтобы вынуть заглушку, 
необходимо надавить на нее снаружи (воз- 
можно, придется использовать отвертку или 
другой инструмент). 

2 На стальном поддоне внутри корпуса 
предусмотрены опоры, расположение 
которых соответствует крепежным от- 
верстиям материнской платы. Если их нет 
или же они не совпадают, тогда придется 
найти их в запчастях, идущих с корпусом, 
и установить самостоятельно. 



ЗПри установке материнской платы не- 
обходимо преодолеть сопротивление 
корпусной заглушки, и здесь надо 
быть осторожным, чтобы не повредить ІІ5В 
или другие разъемы. Зафиксировав мате- 
ринскую плату в правильном положении, ее 
следует привинтить (соответствующие вин- 
ты идут в комплекте с корпусом). 




Для сборки ПК рекомендуется 
использовать намагниченную 
отвертку. Она позволит попасть 
винтом в труднодоступных местах 



Перед тем как 
взять какой-либо 
компонент в руки, 
следует прикос- 
нуться к металли- 
ческому шасси 
корпуса. Это поз- 
волит предотвра- 
тить разряд стати- 
ческого электри- 
чества, который 
может повредить 
электронные ком- 
поненты, С этой 
же целью реко- 
мендуем работать 
над сборкой ПК в 
хлопчатобумаж- 
ной одежде. 



I 



I 



э 

< 
о 




УСТАНОВКА ПРОЦЕССОРА И КУЛЕРА 

ІНа процессоре предусмотрена метка, 
позволяющая правильно сориенти- 
ровать его при установке: она указыва- 
ет на угол, где отсутствует процессорная 
ножка. Сначала требуется поднять рычаг, за- 
тем, после того как процессор полностью 
войдет в гнездо, нужно не забыть его вер- 
нуть в исходное положение. Устанавливать 
процессор следует бережно, чтобы не по- 
вредить хрупкие ножки. 

2 Перед установкой кулера необходимо 
позаботиться о наличии термоинтер- 
фейса между процессором и радиато- 
ром. Многие кулеры поставляются с уже на- 
несенным теплопроводяіцим материалом, в 
таком случае надо лишь снять защитную 
пленку. В нашем случае наклейка на поверх- 
ности радиатора защищала только медную 
полированную поверхность, и потому мы 
воспользовались термопастой (ее следует 
равномерно распределить по поверхности 
процессора). 

ЗПри установке радиатора необходимо 
убедиться, что он занял правильное 
положение и плотно прилегает к про- 
цессору. После этого следует зацепить его 
крепежные детали за отверстия в пластико- 
вой рамке, окружающей процессорный 
разъем. Для фиксации кулера остается при- 
вести в действие прижимные рычаги. 

4 После установки кулера его необходи- 
мо подключить к соответствующему 
разъему на материнской плате. Требу- 
емые контакты могут располагаться как ря- 
дом, так и достаточно далеко от процессор- 
ного разъема, и здесь помогут надписи на 
самой материнской плате или инструкция 
по ее эксплуатации. Разумеется, процессор- 
ный кулер можно подключить и к другим 
разъемам, предусмотренным для питания 
корпусных вентиляторов. 



Мы намеренно ограничились рас- 
сказом об установке процессора 
Репііит 4 и не стали рассматри- 
вать Атпіоп ХР. Связано это с тем, 
что кристалл Аіпіоп ХР очень хруп- 
кий, и неопытный пользователь 
имеет все шансы его сломать. Кро- 
ме того, сам производитель - 
компания АМО - предъявляет 
чрезвычайно жесткие требования 
к процедуре установки АтИІоп ХР, 
невыполнение которых ведет к ут- 
рате гарантии на процессор. Более 
подробную информацию об этом 
вы найдете на сайте технической 
поддержки тпѵ.атд.сот. 



УСТАНОВКА МОДУЛЕЙ ПАМЯТИ 
И ПЛАТ РАСШИРЕНИЯ 

ІДля установки модуля памяти необхо- 
димо ориентироваться по выемке, раз- 
деляющей его контакты на две группы. 
Она должна совпасть с соответствующей 
перемычкой в гнезде. Перед установкой 
модуля памяти защелки надо открыть. Мо- 
жет потребоваться некоторое усилие, что- 
бы планка зашла в гнездо (при этом бо- 
ковые защелки вернутся в исходное поло- 
жение). Два одинаковых модуля памяти 
следует устанавливать симметрично (здесь 
поможет цветовая кодировка гнезд) для 
обеспечения работы чипсета в двухканаль- 
ном режиме. 



2 



Для установки видеокарты и других 
плат расширения прежде всего 
надо снять корпусные заглушки. 



Видеокарта должна полностью войти в 
слот АСР и стоять там без перекосов. 
Затем ее необходимо привинтить к кор- 
пусу, однако если это окажется пробле- 
матичным, достаточно просто зафикси- 
ровать, чтобы она не шаталась. В про- 
тивном случае попытки закрутить винт 
до упора могут привести к неправильно- 
му положению видеокарты относитель- 
но АСР-разъсма. 

3 Установка звуковой платы и любой 
другой РСІ-карты расширения произ- 
водится таким же образом, как и в слу- 
чае с видеокартой. Не следует использовать 
ближайший к АСР разъем. Кроме того, если 
возникнут проблемы с конфигурацией РС1- 
устройств при установке операционной си- 
стемы или драйверов, один из способов их 
решить - просто переставить устройство в 
другой РСІ-слот. 




2 



3 




УСТАНОВКА ЖЕСТКОГО ДИСКА И ОПТИЧЕСКОГО ПРИВОДА 



1 Прежде чем установить же- 
сткий диск, необходимо ра- 
зобраться с его перемычка- 
ми. Как правило, на наклейке 
винчестера приводится схема, 
объясняющая, как задать тот или 
иной режим работы. Оптималь- 
ным является СаЫе ікіеа (С5), 
при котором конфигурация НОВ 
происходит автоматически. 

2 Жесткий диск устанавли- 
вается в один из трехдюй- 
мовых отсеков, где закреп- 
ляется с помощью винтов, иду- 
щих в комплекте с корпусом 
(если взятый наугад винт прокру- 
чивается туго, следует использо- 
вать другой, имеющий больший 
шаг). Желательно, чтобы сверх)' и 
снизу винчестера не стояли дру- 
гие накопители (такие, как флоп- 
пи-дисковод. 7.ір-драйи или до- 
полнительный І-ЮБ). 



3 Оптические приводы 
вставляются снаружи в 
один из открытых пяти- 
дюймовых отсеков. Возможно, 
перед этим придется снять де- 
коративную панель и выломать 
металлическую заглушку, соеди- 
ненную с шасси корпуса. Перед 
установкой оптического приво- 
да, как и в случае с жестким дис- 
ком, следует обратить внимание 
на перемычки. В некоторых слу- 
чаях для установки операцион- 
ной системы с СО-КОМ требу- 
ется включить оптический при- 
вод в режиме Мавіег (МА), для 
чего он должен быть подклю- 
чен к отдельному ЮЕ-каналу. 
Если в системе лишь один же- 
сткий диск и один оптический 
привод, тогда имеет смысл сде- 
лать их -мастерами ) первого и 
второго ГОЕ-каналов материн- 
ской платы. 




4 Жесткий диск подключа- 
ется к первому ЮЕ-каналу 
с помощью 80-жильного 
шлейфа, идущего в комплекте с 
материнской платой (он может 
иметь ярлык АТА/66/100/133). 
Другой, 40-жильный, шлейф 
предназначен для оптических 
приводов, работающих в режи- 
ме АТА/33- Жесткий диск, на 
который будет производиться 
установка операционной сис- 
темы, следует подключить к 
оконечному разъему шлейфа, 
оставив средний для уст- 
ройств, работающих в режиме 
ЯІаѵе (8Ь). К материнской пла- 
те подсоединяется длинная 
часть шлейфа, правильное 
подключение коннекторов 
обеспечивается ключом (вы- 
ступом/прорезью на разъемах 
или отсутствующим контактом/ 
гнездом). 



Мы не стали устанавли- 
вать флоппи-драйв, так 
как на сегодняшний день 
в нем нет особой необхо- 
димости. Пользователи, 
которым он может потре- 
боваться для установки 
операционной системы 
(например, при исполь- 
зовании ВАЮ-массива), 
справятся с установкой 
флоппи-привода и без на- 
ших рекомендаций. На 
всякий случай все же за- 
метим, что работоспособ- 
ность флоппи-драйва 
зависит от правильного 
подключения РОО-шлей- 
фа. Если не читаются дис- 
кеты и на флоппи-драйве 
постоянно горит лампоч- 
ка, значит, необходимо 
перевернуть коннектор, 
идущий к флоппи -драйву. 



ПОДКЛЮЧЕНИЕ КНОПОК И СВЕТОДИОДОВ 

ЛИЦЕВОЙ панели корпуса 

ЩШ нопки Роіѵег и Ке$еІ, кор- 
ІЖ пусный спикер, а также 
И «различные светодиоды, 
расположенные на лицевой 
панели корпуса, не будут рабо- 
тать, если их не подключить к 
соответствующим контактам 
на материнской плате. Здесь 



не обойтись без инструкции, 
идущей с материнской платой, 
но, даже имея ее, легко оши- 
биться. Если что-нибудь не за- 
работает, значит, коннекторы 
стоят не на своих местах или же 
следует изменить их поляр- 
ность. 





ПОДКЛЮЧЕНИЕ КОМПОНЕНТОВ К БЛОКУ ПИТАНИЯ 

1 Установив и соединив все ской платы предусмотрены два 

компоненты системы, ос- коннектора, кардинально от- 

тается подключить их к яичающихся от других своей 

блоку питания. Для материн- формой. 



2 Жесткий диск и оптичеі (^Ш і п ременной видео 

кий привод подключаются карты также может по 

с помощью стандартных ^^требоваться дополни 

коннекторов. тельное питание. 




Так выглядят внутренности компьютера после установки и подключе ния всех компонентов 



НАСТРОЙКА ВІОЗ И УСТАНОВКА ѴѴІІМ00ѴѴ8 ХР 

Чтобы получить доступ к настройкам ВІ05, необходимо 
сразу после включения компьютера нажать на клавишу 
БеШе (кроме Ое\, иногда используются другие клави- 
ши, например Р1 или Р2). Зайдя в ВІ05, стоит в общих чертах 
ознакомиться с содержимым различных разделов и меню 
(внизу или справа будут даны подсказки по поводу клавиш, 
применяемых для навигации). Настоятельно рекомендуем изу- 
чить функции ВІ05 в инструкции по эксплуатации материн- 
ской платы. 

Первое, что нас интересует в настройках ВІ05, - это кон- 
фигурация накопителей (см. раздел Зіопйагй СМ05 Реаіит 
или Л/я/л). Если мы все подключили правильно, тогда в каче- 
стве ГОЕ Ргітагу Мазіег будет выступать жесткий диск (напри- 
мер, ШС Ш11200.1В-00СКА1). Если в свойствах винчестера 
указан верный объем, значит, НББ сконфигурирован верно. 
Оптический накопитель, как мы условились, должен быть под- 
ключен ко второму ШЕ-каналу материнской платы в режиме 
Мазіег, таким образом, в ВІ05 он будет определен как ШЕ 
Зесопсіагу Мазіег. 

Второе, что мы сделаем с помощью настроек ВІ05, - за- 
дадим очередность накопителей, в которой будет осуще- 
ствляться загрузка операционной системы. Для этого об- 
ратимся к разделу Айѵапсей ВЮ5 Реаіигез или Вооі. Если 
наш жесткий диск совсем новый (то есть на нем нет ника- 
ких данных), тогда ему нужно отдать высший приоритет, а 
за ним поставить СБ-КОМ. Если на жестком диске стоит 



старая операционная система, подлежащая «сносу», тогда при- 
дется на время поставить первым устройством СБ-КОМ и по- 
том, в процессе загрузки системы, отреагировать на сообще- 
ние Ргевв апу кеу Іо ЬооІ /гот СД нажав любую клавишу. Если 
это сообщение проигнорировать, загрузка с СБ-КОМ произ- 
ведена не будет. 

Теперь можно переходить к инсталляции операционной сис- 
темы с загрузочного компакт-диска №іпс!о\ѵ8 ХР. Для этого нуж- 
но вставить данный СБ-КОМ в оптический привод и перезапус- 
тить систему с помощью кнопки Ке$еІ на корпусе или комби- 
нации клавиш АІІ+СігІ+йеІ. В самом начале загрузки с 
компакт-диска ѴСіпс1о\ѵ$ ХР высветится сообщение Рге$5 Рб і/ 
уоип пеесі Іо іпвШІІ а ІЬШ раііу ПСЫ ог КАЮ айаріег. Речь здесь 
идет о той ситуации, когда жесткий диск подключается к не- 
стандартному контроллеру и может потребоваться установка 
драйверов с флоппи-диска. В нашем случае (и как правило) в 
этом нет необходимости, так что не стоит нажимать ничего, пока 
инсталляционная программа не «спросит» нас: «Куда именно ус- 
танавливать №іпсіо\ѵ$ ХР?». При этом новый жесткий диск объе- 
мом 120 СВ будет идентифицирован примерно так: 
114471 МВ Бі5к аі Ісі оп Ьих оп аіарі [МВК] 

ІІпрапіііопесІ «расе 114471 МВ 

Прежде чем установить Ѵіпсіоѵз ХР на данный винчестер, не- 
обходимо создать раздел (рагііііоп), нажав клавишу С. Програм- 
ма предложит выбрать объем раздела, пусть это будет 10000 МВ. 
Таким образом появится диск С:, на который можно будет уста- 
новить операционную систему, выбрав его стрелками и нажав 
клавишу Епіег. Что касается способа форматирования - это дело 




Задняя панель собранного корпуса. Разобраться, куда под- 
ключаются клавиатура, мышь и монитор, совсем несложно 



вкуса, мы бы выбрали опцию РогпшІ 1Ье рагШоп іШщ 1Ье РАТ 
/Не зузіет (Оціск)- Затем последует сообщение об использова- 
нии РАТ32 (и это нас вполне устраивает) и предложение нажать 
клавишу Епіег для выполнения форматирования. После того 
начнется собственно процесс инсталляции ѴРіпсІоѵя ХР, где от 
нас потребуется минимальное вмешательство. 

Конечно же, придется ввести ключ (Ргосіисі Кеу), который 
понадобится вместе с лицензионной копией МПжіоѵз ХР. Если 
понадобится переключить язык, используйте сочетание клавиш 
АІІ+5Ы/1. 

Кроме того, программой будет предложено выбрать регио- 
нальные и языковые параметры. Здесь очень важно добавить рус- 
скую раскладку клавиатуры (раздел 1ап§иа§е8), а также не по- 
мешает в дополнительных настройках (Асіѵапсесі) выбрать рус- 
ский язык для так называемых поп-ІІпісосіе-программ. 

Процесс инсталляции будет сопровождаться несколькими за- 
планированными перезагрузками и даже может иногда выдавать 
•синий экран». Последнее обстоятельство не обязательно сви- 
детельствует о невозможности установить \Ріпсіо\ѵ5 ХР на дан- 
ный компьютер: попробуйте нажать кнопку Кезеі на корпусе, 
после чего с большой вероятностью инсталляция продолжится 
с того места, где она прервалась. 

Перед тем как «впустить» пользователя первый раз, ЧИпсктз 
ХР спрашивает его имя и предлагает пройти процедуру актива- 
ции, которую лучше отложить на потом. 

Приглашение Ѵіпсіоѵв ХР посмотреть демонстрацию ее воз- 
можностей еще не означает, что процесс инсталляции завершен. 
Требуется установить драйверы устройств, для чего следует об- 



4 



Конечно же, существует множество специфических моментов, отно- 
сящихся к настройке ВІ05, и они заслуживают отдельной статьи. 
Здесь мы остановимся на некоторых, связанных непосредствен- 
но со сборкой ПК. 

Общее правило по настройке ВІ05 гласит: вносите как можно мень- 
ше изменений. Где это только допустимо, используйте режимы Аию 
или Ое/аоЛ 1 (то есть по умолчанию). 

Чтобы в процессе установки операционной системы не получать тре- 
вожных сообщений от ВІ05, следует выключить функцию ВооІ Зесіог 
Ѵііѵз Ргоіесііоп. 

Устройства, которые не будут использоваться в дальнейшем, лучше 
отключить (см. раздел Іпіедгаіео" Регірпегаіз в настройках ВІ05). Это 
относится к интегрированной аудиосистеме (если предусмотрена от- 
дельная звуковая плата), РігеѴѴіге (ІЕЕЕ 1394), сетевому адаптеру, ЦТ- 
порту и др. Их отключение может облегчить процесс инсталляции опе- 
рационной системы. 

Чтобы при включении ПК высвечивалась информация о процессоре, 
памяти и накопителях, следует выключить цветную заставку в меню 
Асіѵапсеб 6/05 Реаіигез (соответствующая функция может называться РиІІ 
Зсгееп іОООЗЬттѵі, например, ОиіеІВооІ). Чтобы задержать процесс 
загрузки и рассмотреть нужную информацию, требуется нажать на кла- 
вишу Раиве. Загрузка продолжится после нажатия клавиши Епіег. 

Для сохранения настроек и выхода из ВІ05 необходимо задейство- 
вать опцию Заѵе апб ЕхіІ Зеіир. 

Если все работает нормально, не нужно ничего изменять! Только если 
вы владеете премудростями тонкой настойки ВІ05, позволительно экс- 
периментировать. 

Если после манипуляций с настройками ВІОЗ компьютер утратил ра- 
ботоспособность и нельзя восстановить параметры по умолчанию {іхвб 
Зейір или 8/05 Оеіаиііз), тогда можно сбросить настройки ВІ05 в стан- 
дартное положение, замкнув соответствующие контакты на материн- 
ской плате (их расположение указано в инструкции по эксплуатации, 
ключевые слова СІеаг СМОЗ РіТС ВАМ или СІЛТС). 



завестись соответствующими компакт-дисками, идущими в 
комплекте с материнской платой, видеокартой и звуковой кар- 
той. Как правило, интерфейс инсталляционных дисков доста- 
точно понятен, скажем лишь о приоритетах: прежде всего ус- 
танавливаются драйверы материнской платы (ІпіеІ ДОР 1'рсіаге 
Шііііу, ѴІА Нурегіоп 4 іп 1 Огіѵеге, ИѴісііа ІІпіГіесІ Огіѵег или 
другие, предусмотренные производителем материнской пла- 
ты), затем - драйверы видеокарты и уже после этого - звуко- 
вой платы и других устройств. Процесс можно считать закон- 
ченным, если менеджер устройств не сигнализирует о некор- 
ректной работе того или иного компонента. Чтобы в этом 
убедиться, нажмите правой кнопкой по пиктограмме Мой Ком- 
пьютер (Му Сотриіег), выберите Свойства (Ргорегііез) и за- 
тем в меню Устройства (Наггіишге) нажмите кнопку Менед- 
жер устройств феѵісе Мапа§ег). 

Последний момент, о котором не стоит забывать, - это сво- 
бодное пространство на жестком диске. Чтобы его задейство- 
вать, придется обратиться к программе Управление Компьюте- 
ром (Сотриіег МапацетепІ), которую можно вызвать из ко- 
мандной строки Пуск/Выполнить ($іагі/Кип), набрав там 
сотрпщті.т.нс /$ (или правой кнопкой мыши по пиктограмме 
Мой Компьютер). Здесь, в разделе Накопители (51ога§е), сле- 
дует запустить апплет Управление Дисками (Оіск Мапа§етепІ) 
и уже с его помощью создать дополнительные разделы жестко- 
го диска, использовав все доступное (незанятое разделом С:) ме- 
сто на винчестере. Форматировать крупные разделы придется в 
КТР5, но это не создаст никаких проблем, если не применять 
другие операционные системы, кроме №іпсіоѵѵ5 ХР. ■ 




Принтеры за $200 и дешевле 



Роман Хархалис 



Персональные лазерные принтеры без лишнего шума и помпы, но уверенно 
«взяли» ценовой барьер в $200. Теперь те, кто работает в домашних офи- 
сах, получили не только дополнительный экономический, наиболее сильный, 
аргумент в пользу «лазера», но и весьма широкий ассортимент моделей. 



Роль и место лазерного 
ирі іі пера в доме давно опре- 
делены - это инструмент 
для тех, кто печатает регулярно п 
достаточно много. Обычно такая 
сі ітуащ ія і імсст место в домашних 
офисах, у частных предпринима- 
телей, вольнонаемных работнн- 
ков-фрнлансеров, имеющих дето 
с текстами и разнообразными 
данными. Большие объемы выво- 
димых за единицу времени доку- 
ментов требуют поиска более эко- 
номичного решения, чем обычное 
струйное устройство для дома, а 
отсутствие сложной графики поз- 
воляет пожертвовать возможнос- 
тью печати в цвете. 

Персональный монохром- 
ный лазерный или светодиодный 
принтер стал оптимальным вари- 
антом для подобі іых случаев дале- 
ко не вчера. До недавних пор во- 
прос выбора между Струйной и 
лазерной технологией формули- 
ровался следующим образом: ♦За- 
щитить меньше сейчас и доплачи- 
вать потом более крупную сумму 
за расходные материалы (струй- 
ный принтер) или отдать больше 
за лазерный н экономить впослед- 
ствии?». Важность этой дилеммы 
подчеркивалась тем, что разница 
в стоимости струйного устройст- 
ва среднего класса, уже более-ме- 
нее пригодного для интенсивной 
печати, и самого доступного ла- 
зерного еще год назад была суще- 
ственной - «150 и «250-300 со- 
ответственно. Сегодня минималь- 
ная цена «лазера» составляет уже 
Я 65- 170, тогда как средний 
• струнник» стоі іт $ 1 30- 1 50. Раан і- 
чне не такое уж большое, тем бо- 
лее, если учесть, что аппарат со- 
бираются использовать для про- 
фессиональной деятельности. 

Какими характеристиками дол- 
жен обладать лазерный принтер 
для домашнего офі іса ? Трсбовані ія 
к качеству печати определяются, 
исходя из типов документов, с ко- 
торыми в основном работают. 
Обычно речь идет о текстах и таб- 
лицах - отчеты, рефераты, статьи, 
платежные поручения, накладные 
и т. д. Это самая простая для ла- 
зерного устройства задача, и для 
ее выполнения не нужно иметь 
очень высокий уровень качества, 
так как оно у любой модели с раз- 
решением выше 300 сірі более чем 
достаточное для вывода идеально 
гладких букв. Реже печатаются до- 
кументы, содержащие бизнес-фа- 




САМОМ 
1Л8ЕН8Н0Т 

★ ★ 

Цена 



ВВОТНЕВ 
НМ030 

Цена -$170 

Хороший выбор, если нужен действительно "очень 
дешевый аппарат», - эта модель не самая быстрая, 
но некоторое отставание в скорости здесь не 
критично 




При низком быстродействии в многостраничном 
режиме и отличном качестве печати этот принтер 
подойдет для тех, кто выводит на бумагу в 
основном небольшие документы 



фику - диаграммы, рисованные 
Иллюстрации, изредка фотогра- 
фии. Здесь способность конкрет- 
ной модели выдавать более тон- 
кий растр и лучше прорабатывать 
мелкие детали может пригодить- 
ся, но только для отдельных слу- 
чаев. Следует учесть также, что 
требования пользователей к каче- 
ству этих изображении обычно 
невысоки - все знают, как должна 
выглядеть распечатка *на лазере», 
воспринимают это как должное и 
не ждут ничего лучшего. 

Экономичность принтеров - 
вопрос, вокруг которого в свое 
время было сломано немало ко- 
пии. Да, разница в стоимост и вла- 
дения различными моделями до- 
статочно велика и зависит от це- 
новой политики производителен, 
конструкции картриджей, их ем- 
кости. Но только если применя- 
ются фирменные расходные ма- 
териалы. Не секрет, что в нашей 
стране имеет огромную популяр- 
ность практика перезаправки 
картриджей, позволяющая значи- 



тельно снизить расходы на пе- 
чать. Занимаются этим обыч- 
но мелкие фирмы, так что цена 
тонера и услуг может сильно ва- 
рьироваться. В таких условиях 
расчет стоимости владения прин- 
тером при использовании 
фирменных картриджей ни о чем 
не говорит, а реальная величи- 
на - абстютпо непрогнозируема. 

Производительность - вот 
единственная значимая и объек- 
тивно измеряемая характеристи- 
ка принтера. В нашей ситуации 
именно по ней есть смысл ранжи- 
ровать конкурирующие модели. 
Однако для домашних офисов с 
одним пользователем или со срав- 
нительно небольшими объемами 
печати быстродействие не так 
критично: действительно, какая 
разница, печатается документ 40 
или 45 с? В большинстве случаев 
только сильное отставание спо- 
собно сыграть отрицательную 
роль при выборе аппарата. Одна- 
ко, если с принтером или компью- 
тером, к которому он подключен. 



будут раоотать несколько человек, 
увеличение быстродействия мож- 
но только приветствовать. 

Соответственно при оценке ла- 
зерных устройств начального 
уровня мы расставили приорите- 
ты в таком порядке: стоимость, 
производительность, оснащен- 
ность, качество печати, эконо- 
мичность. 

ВВОТНЕВ НЫ030 

Цена -$170 

Младшая модель в линейке ла- 
зерных принтеров Вгоіпег не 
нова, но достаточно популярна 
даже спустя два года посте выпус- 
ка. По нынешним временам се ос- 
нащение и характеристики весь- 
ма скромны - так, в НЬ- 10.30 нет 
интерфейса 115В, он подключает- 
ся только через архаичный парал- 
лельный порт. 

Быстродействие у Вгоіпег НІ- 
1030 среднее - для индивидуаль- 
ных пользователей, обычно не 
требовательных к скорости печа- 



ти, его, как правило, вполне до- 
статочно. Однако при выводе 
фотоизображения из большого 
ТШР-файла результат испортила 
давняя «болезнь» НИ 030, так и 
не "вылеченная» в современной 
версии драйвера. - некорректная 
обработка файлов, чей размер 
превышает объем памяти прин- 
тера (5,35 Мб при 2 МВ встроен- 
ного ОЗУ). Драгоценные секунды 
ушли на предупреждение о том, 
что печать производится с пони- 
женным разрешением и преобра- 
зованием файла. Однако -негодо- 
вание» НІ.-Ю30 никак не сказа- 
лось на качестве отпечатков - на 
них были сохранены все детали. 
То же можно сказать и о тестовых 
изображениях, содержавших 
миру п мелкий текст. 

Не стоит забывать, что покупа- 
тели самых дешевых лазерных 
принтеров вообще не выдвигают 
никаких требований к их харак- 
теристикам и ' достижениям» - им 
просто нужна экономичная аль- 
тернатива -струйнику». Что ж, с 
такой задачей Вгоіпсг НИ030 
способен справиться без труда и 
станет удачным приобретением за 
свою цену. 

СМѴ0ПІ ЬАЗЕВЗНОТ 1120 

★ ★★★<& 
Цена -$195 

Новая младшая модель в линей- 
ке Сапоп выполнена в ♦вертикаль- 
ной» компоновке с открытым 
входным лотком. С одной сторо- 
ны, такое решение позволяет луч- 
ше управляться с малыми порци- 
ями бумаги, с друг ой - в большей 
степени, чем закрытый «ящик»; 
подвергает воздействию пыли 
"внутренности» принтера. 

Производительность у Іавейпоі 
1 120 низкая. Данная проблема ка- 






РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
Аля принтеров 

картриджи, чернила 
тонер, бумага 



сервис по заправке и восстановлению картриджей 

ул. Январского Восстания, 4/6 тел.: (044)290-09-10 ѵѵѵѵѵѵ.ѵт.иа 



ХАРАКТЕРИСТИКИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТОВ ЛАЗЕРНЫХ ПРИНТЕРОВ СТОИМОСТЬЮ $170-210 



Модель 




І.азег5по1 

1 ВР-1 1 9П 


НеѵуІеН-Раскаго" 


РадеРго РадеРго 
1200ѵѵ 1250ѵѵ 


МЫ 210 


Затзипд 


МИ 510 


Рпазег 
3110 


Заявленная скорость 
печати, с/мин 


10 


10 


10 


12 


16 


12 


12 


14 


10 


Максимальное 

разрешение, ирі 


600 х 600 


600 х 600 


600 х 600 


1200 х 1200 


1200 х 1200 


600 х 600 


600 х 1200 


600 х 600 


600 х 600 


Объем встроенного ОЗУ 
(максимальное 
возможное значение), МВ 


2 


0.5 


1 


8 


8 


8 


4(68) 


2 


8 


Тип интерфейса 

Поддерживаемые 
системы команд 


ІЛ 


115В 2.0 


І.РТ, шнур-пере- 
ходник ІІ5В 


ІІ5В, 1.РТ 


115В, І.РТ 


115В, І.РТ 


ІІ5В, ЬРТ 


ІІ5В 


Ы5В, І.РТ 


СЮІ 


60) 


,601 


601 


60І 




рае 


601 


601 


Результаты тестов 


Время печати 10 с. 
текста, выход 
первой/последней 
страницы, мин:с 


0:18/1:14 


0:24/1:55 


0:16/1:10 


0:16/1:01 


0:16/0:49 


0:16/1:02 


0:16/0:58 


0:14/0:51 


0:17/1:12 


Время печати 3 с. текста 
с иллюстрациями, 
выход первой/последней 
страницы, мин:с 


0:18/0:30 


0:25/0:37 


0:16/0:28 


0:16/0:26 


0:16/0:23 


0:19/0:29 


0:19/0:28 


0:14/0:23 


0:16/0:28 


Время печати фото А4 
из файла формата ТІРР 
(5,35 МВ), мин:с 


0:42 


0:21 


0:18 


0:19 


0:17 


0:25 




0:23 


0:17 


0:18 



Экономические показатели 



Раздельный картридж 


• 


О 


О 


• 


• 


О 


О 


О 


О 


Ресурс тонера 
(картриджа - стандартный/ 
повышенной емкости), с. 


3000/6000 


2500 


2500 


3000/6000 


3000/6000 


2500 


2500 


3000 


3000 


Ресурс барабана, с. 


20000 


О 


О 


20000 


20000 


О 


О 


о 


О 


Цена тонера 

(картриджа - стандартный/ 
повышенной емкости), $ 
Цена барабана, $ 


53/69 


52 


50 


77/130 


77/130 


50 


50 


50 


61* 


130 


О 


О 


59 


59 


О 


О 


О 


О 


Цена принтера, $ 


170 


195 


205 


200 


210 


175 


185 


210 


190 



'Картридж выдерживает 2 перезаправки в официальном сервис-центре. 



састся многостраничных матери- 
мой н возникает из-за отсутстшш 
релейного механизма подачи бу- 
маги. Другими словами, если нее 
остальные принтеры втягивают из 
лотка следующий лист еще до 
того, как закончится вывод преды- 
дущего, то продукт Сапоп этого не 
умеет, и темп печати существенно 
снижается. Однако в случае С од- 
ной страницей такого недостатка 
не возникает, несмотря на кро- 
шечный (512 КН) объем встроен- 
ной памяти. Файлы большого 
размера обрабатываются коррект- 
но - драйвер для Сапоп написан 
однозначно лучше, чем для Вгоіііег 
НИ030. 

По нашему мнению, качество 
печати у ЬахегЗпог. 1 1 20 - наивыс- 
шее среда веет протестированных 
нами моделей. У него одинаково 
хорошо проработаны как мелкие 
детали в областях со средней на- 
сыщенностью, так и сложные для 
лазерных устройств темные тона. 
С! мирой и мелкими текстами луч- 
ше справилась только Міпоіга, но 
принтер Сапоп лишен некоторых 



специфических изъянов, прису- 
щих этой модели. 

«В общем и целом» продукт 
Сапоп весьма неплох, но перед его 
покупкой придется решать, что 
для вас важнее - качество или бы- 
стродействие. Если скорость абсо- 
лютно не критична, то выбор в 
пользу Сапоп будет удачным. 

НЕМЕТТ-РАСКАВО 
ІЛ$Е№ЕТ 1000ѴѴ 
**★★★ 

Цена $205 

Этот «старичок» все еще в 
строю и, как показывают резуль- 
таты наших тестов, очень непло- 
хо чувствует себя в противо- 
стоянии с более молодыми кон- 
курентами. О его «возрасте» 
говорят в основном специфика- 
ции (10 с/мин, всего 1 МВ памя- 
ти, только ЦТ-порт, хотя есть и 
возможность подключения к 115В 
с помощью входящего в ком- 
плект кабеля-переходника), тог- 
да как потребительские свойст- 
ва - скорость и качество пе- 
чати - остаются достаточно 



высокими даже но нынешним 
меркам. Дизайн устройства весь- 
ма симпатичный, но как для до- 
машнего принтера оно немного 
великовато. 

В эксплуатации Іа$ег т еі ШООѵѵ 
показал себя очень хорошо. Он 
практически бесшумен и при 
этом достаточно быстр. При за- 
явленной скорости печа ти в Ю с/ 
мин на равных состязается с 
12-странпчными моделями, пре- 
восходя всех собратьев по клас- 
су Качество вывода никаких пре- 
тензий не вызывает. Заметим, что 
большой «возраст» принтера дает 
ему еще одно преимущество пе- 
ред новинками - высокая надеж- 
ность этой модели проверена и 
доказана опытом практической 
эксплуатации. Из недостатков 
можно указать разве что доволь- 
но приличную стоимость фир- 
менных картриджей. 

Одним словом, и сегодня НР 
Ьа8ег)еі ЮООѵѵ остается весьма 
удачным вариантом выбора - 
достаточно производительным, 
качественным, неприхотливым и 



хорошо «освоенным» в плане 
технического обслуживания, 

ПЛЮША РАСЕРВ0 1250ѴѴ 
★ ★★★★ 

Цена - $215 

Данная модель обладает выдаю- 
щимися для своего класса харак- 
теристиками - заявленной скоро- 
стью печати 16 с./мин и макси- 
мальным разрешением 1200 х 
х 1 200 фі. Она отличается не сов- 
сем обычной компоновкой - 
входной лоток складной и распо- 
ложен внизу корпуса, а выходной, 
в верхней части, оборудован от- 
кидной крышкой-подставкой. 
Если повернуть принтер входным 
лотком к себе (как подсказывает 
элементарная логика), открытая 
крышка приемника будет закры- 
вать собой выходящие листы, ког- 
да аппарат стоит на столе. Это вы- 
нуждает для удобства работы ус- 
танавливать его ниже уровня 
стола, скажем на тумбочке пли 
специальной подставке, либо 
вставать каждый раз, когда нужно 
просмотреть и забрать отпечатки. 



Производительность Ра$>еРго 
1 250%ѵ находится на очень высо- 
ком уровне - это самый скоро- 
стной принтер в нашем тесте. 
Что касается качества печати, то 
высокое разрешение изначально 
сулит его существенно увели- 
чить. Па деле это так, но с неко- 
торыми оговорками. Принтер 
действительно лучше всех рабо- 
тает с мелкими деталями, а диа- 
метр полностью залитой облас- 
ти в центре миры заметно мень- 
ше, чем у конкурентов. Но сами 
линии пропечатаны хуже, а те. 
что наклонены под углом около 
45°, почти не видны. На фотогра- 
фии темные участки получились 
не очень удачно - они «залиты» 
сверх необходимого. Зато в мес- 
тах со средней насыщенностью 
детали прорабатываются отлич- 
но, а растр получается более 
«мягким». 

По совокупности характерис- 
тик и результатов тестов Ра§еРго 
1 250\ѵ - лидер нашего состязания, 
что и позволяет присвоить ему 
почетный знак «Выбор редакции: 
Лучшее качество". Заметим, что 
упрощенная модификация дан- 
ной модели - Ра§еРго 1200\\; от- 
личающаяся более низким быст- 
родействием и соответственно 
доступной ценой. 

8АМ81ШС ММ250 
★ *★★★ 

Цена -$185 

Модель МЫ 250 интересна 
тем. что она единственная в це- 
новом диапазоне до $200 поддер- 
живает эмуляцию РОД а следо- 
вательно, готова к работе в дру- 
гих операционных системах, 




кроме \Ѵіік1ол'$, - в частности, в 
М5-П05. Это может быть важно, 
если ее владелец пользуется спе- 
цифическими приложениями 
только для 005. Изначально 
принтер комплектуется 4 МВ па- 
мяти, но допускается ее расши- 
рение до 64 МВ. Весьма полез- 
ными элементами оснащения 
являются кнопки на передней 
панели, служащие для управле- 
ния режимом экономии тонера 
и быстрой отмены печати, - вы- 
полнять подобные операции с 
их помощью намного удобнее, 
чем из \ѴіпсІоѵѵ5 (а отменить пе- 
чать программными средствами 
в БОЯ и вовсе невозможно). 

Быстродействие МЫ 250 
вполне отвечает заявленному: 
модель немного уступает в ско- 
рости аналогичному по классу 
Міпоііа Ра^еРго 1200\ѵ, но разни- 
ца настолько мала, что ею мож- 
но пренебречь. Формально раз- 
решение принтера составляет 
600 х 1 200 сірі, при этом качест- 
во фактически соответствует 
600 сірі, о чем МОЖНО судить по 
радиусу «залитой" области в цен- 
тре миры и проработке мелких 
детален фото. По данным пара- 
метрам МЫ 250 аналогичен мо- 
делям с «симметричным» разре- 
шением 600 сірі. 

Заметим, что принтер со схожи- 
ми характеристиками есіъ и в ли- 
нейке Хсгох - это Рпазег 32 1 0. При 
сравнении преимущество имеет 
8апі5ип§ - он стоит Я 85 про- 
тив $205 у Хсгох. Да и сам по себе 
МЫ 250 предлагает много воз- 
можностей за очень скромную 
цену, что и позволяет наградить 
его знаком «Лучшая покупка». 



$АПШ№ ММ510 
★★★★★ 

Цена $210 

Очередная новинка от Затяіпі» 
снова ставит рекорд производи- 
тельности - это первый принтер 
в ценовом диапазоне «около $200-, 
заявленная скорость печати ко- 
торого составляет 14 с./мин. 
МЫ 5 10 выполнен в свежем ди- 
зайне п отличается компактными 
размерами, но при этом осна- 
щен емким входным лотком на 
250 листов - для большинства до- 
машних офисов он позволит реа- 
лизовать принцип: «Зарядил и за- 
был». К сожалению, нет столь 
удобных «быстрых» кнопок для 
отмены печати и экономии тоне- 
ра, имевшихся в предыдущігх про- 
дуктах 5ап1$ип#. 

МЫ510 не зря относится к 
14-страннчному классу, так как 
демонстрирует уверенное пре- 
восходство в быстродейст вии над 
10- и 12-странпчными участника- 
ми тестирования. Это касается 
всех тестов: 10 с. текста выводятся 
всего за 50 с, трехстраничный до- 
кумент с иллюстрациями - чуть 
более 20 с. а фотография форма- 
та А4 - 17 с. Примечательно, что 
возрос не только темп печати, но 
и сократилось время готовности 
первой страницы, что важно для 
тех, кто выводит преимуществен- 
но небольшие документы. 

Качество оттисков у МЫ 510, в 
общем, аналогично тому, что обес- 
печивают принтеры с разрешени- 
ем 600 сірі. Так, сравнение с НР 
І/а5ег|еі ЮООѵѵ показывает, что 
ЗатаіПй несколько уступает в пе- 
чати миры и инверсного текста, 
но зато четче воспроизводит мел- 



НЕМЕТТ-РАСШО 
ІЛ8ЕВЛЕТ 1000ѴѴ 
★ ★★★★ 

Цена $205 

Производительное, качественное и проверенное 
временем решение, вполне соответствующее 
своей цене 




МІпША РАВЕРВ0 125С 
★ ★★★★ 

Цена - $215 

Этой модели принадлежат сразу два рекорда в 
своем классе - по скорости печати н разрешению; 
ее преимущества в характеристиках в полной мере 
проявились в наших тестах 



8АМ8ШЧС МЫ250 
★*★*★ 

Цена -$185 





Оптимальное соотношение цены и функциональнос- 
ти делает данную модель превосходной покупкой, 
тем более, что только у нее в классе «до 8200» 
встречается поддержка РС18 



★ ★*** 

Цена -$210 

Очень быстрый принтер; качество, экономичность и 
эргономика устройства также на высоте, поэтому 
вполне можно назвать очень удачной покупкой 



кий черный текст на белом фоне. 
Только Сапоп Ьахегёгкл 1 1 20 сумел 
так же хорошо справиться с обеи- 
ми задачами. 

В целом 5аіп5ип§ МИ 5 10 
почти догнал лидера в тестах 
на скорость печати - 16-стра- 
нпчный Міпоііа 1250\ѵ, демон- 
стрирует отменное качество и 
к тому же « питается» емкими и 
недорогими картриджами, что 
в сумме обусловило нашу высо- 
кую оценку. 

ХЕНОХ РНД8ЕВ 3110 

Цена - $190 

В облике Рпа5сг 3110 явствен- 
но угадываются очертания 8ат- 
5ііп8 МП 210/1 250, а специ- 
фикации указывают на сходст- 
во с младшей моделью 5аш8ип§. 
В любом случае продукты Хегох 
и 5апі5ип§ различаются про- 
граммным обеспечением и ком- 
плектацией. В коробке с 
принтером можно найти 
полностью заправлен- 
ный картридж на 3000 
отпечатков н ІІ5В-шнур - 
последнее весьма нео- 
бычно, так как соглас- 
но неписаной «тради- 
ции» принтеры, особен- 
но недорогие, никогда не 
снабжаются интерфейс- 
ными шнурами. 

По сравнению с собра- 
том-близнецом от 5ат.чіп§ 
у Рішег 3110 несколь- 
ко снижен темп печати - 
Юс/мин против 1 2 с/мин. 
Результаты тестнрова кия 
это подтверждают: время 
вывода типовых докумен- 



тов примерно такое же, как у 
10-странпчных моделей. Обраща- 
ет на себя внимание очень быст- 
рая печать большого файла - в 
данном испытании Хегох показал 
один из лучших результатов. Ка- 
чество, обеспечиваемое Рпа$ег 
3 1 1 0, типично для устройств с раз- 
решением 600 сірі. но оно несколь- 
ко хуже, чем у Сапоп ЬазсгЗпоі 
1 120 и НР Ьа5сг1еі 1000\ѵ. 

Стоимость Хегох Рішег 3110 
довольно невысока. Однако при- 
ходится учесть, что цена практи- 
чески такого же Яаптлітд МИ210 
еще ниже - всего $170, так что во- 
прос выбора мѳкду ними перехо- 
дит в плоскость предпочтений к 
маркам. Следующая модель в ли- 
нейке Хегох - 230-долларовый 
Рпа^ег 3210 с поддержкой РСІ. и 
скоростью печати 1 2 с./мин - точ- 
но так же близка к 5атят§ МЬ.- 
1 250. и разница цен оказывается 
опять не в пользу Хегох. 



ХЕНОХ РНА8ЕК 3110 

★ ★★★^ 2 
Цена $190 С 




Принтер с базовой функциональностью соответству- 
ет по классу младшим моделям Вготлег и ватзилд, 
но стоит дороже их 



ИТОГИ 

Самое высокое быстродействие 
продемонстрировала, как 1 1 следо- 
вало ожидать, 16-страничная мо- 
дель Міпоііа РавеРго 1250\ѵ. Это 
достаточно дорогой аппарат, но 
его стоимость вполне оправдана 
столь замечательной производи- 
тельностью. К тому же данная мо- 
дель обеспечивает наилучшее 
максимальное разрешение, что 
сказывается на качестве вывода 
документов, содержащих мелкие 
детали. В итоге, эти два преимуще- 
ства принести ей победу, и мы на- 
граждаем Міпоііа Ра^сРго 1250\ѵ 
почетным знаком 'Выбор редак- 
ции: Лучшее качество». Инте- 
ресна также ее упрощенная вер- 
сия - Ра§сРго 1 200\ѵ, у которой 
заяктенная скорость печати сни- 
жена до 12 с./мин, что пропорци- 
онально сказалось на времени 
вывода тестовых документов, но 
зато и цена ниже. Ра^еРго 1200ѵѵ - 
хороший выбор для тех, 
кто хочет получить не- 
дорогую модель с разре- 
шением 1200 фі. 

На данный момент 
компания Заггвигщ пред- 
принимает беспреце- 
дентный «штурм» рын- 
ка лазерных принтеров. 
■ выбрасывая» модели с 
лучшими, чем у кон- 
курентов, характеристи- 
ками по более низким 
ценам. Поэтому среди 
устройств начального 
уровня практически все 
продукты с лучшим со- 
отношением цены, каче- 
ства и функциональнос- 
ти носят марку Запіяіпц. 



Это касается в первую очередь 
5аішипі> МП 5 10 с заявленной 
скоростью печати 14 с./мин, кото- 
рый уверенно обгоняет всех кон- 
курентов н не уступает в быстро- 
действии победителю теста. Дан- 
ные показатели, а также более 
низкое разрешение не позволили 
ему сравняться с Ра§еРго 1250*. 
но. если продукт Міпоііа по каким- 
то причинам вас не устраивает 
или недоступен. МИ510 станет 
достойной заменой. 

Еще интереснее принтер 5ат- 
я.іпц МІ.-1 250, бывший претенден- 
том на звание 'Продута года 2002» 
в категории принтеров. Это доста- 
точно быстрая и качественная 
модель, поддерживающая РСІ-, а 
значит, способная печатать под 
упраатеннем М5-ІЮ5 и меньше за- 
гружающая центральный процес- 
сор при работе в \Х'іпс1(ж,ч. Стоит 
устройство всего 5185 и за свою 
цену представляет собой лучший 
выбор - подобной функциональ- 
ностью не может похвастаться ни 
один другой принтер стоимостью 
до 8200. По всем статьям МІ-1250 
достоин звания «Выбор редак- 
ции: Лучшая покупка». 

Для многих покупателей во- 
просы производительности и ка- 
чества печати не очень значи- 
тельны: для их задач лазерный 
принтер как таковой уже име- 
ет достаточно преимуществ по 
сравнению со струйным. В дан- 
ном случае есть смысл приобре- 
сти одно из самых дешевых уст- 
ройств - па сегодня это Вгоіпег 
НП03О или 8аішип8 МЫ210. 
Цены на них примерно одинако- 
вы, но МП 2 10 все-таки чуть бы- 
стрее и оснащен интерфейсом 
ІЩ поэтому предпочтительнее. 
К тому же большая распростра- 
ненность принтеров Затяну уве- 
личивает шансы найти эту модель 
по более выгодной цене. ■ 

Принтеры предоставлены 

компаниями 

Неиіеп-Раскагп" 

Представительство НеѵкІеІІ-РаскагО 
в Украине: тел. (044) 490-6620 

мши 

Представительство МіпоІІа 
в Украине: тел. (044) 230-1035 
Затзипд 

Представительство Батзшід 
в Украине: тел. 8-800-502-0000 
Хегох 

Представительство Хегох 
в Украине: тел. (044) 490-7111 



АІМоп ХР 3200+ против 

Репііиш 4 3,20 6№: 

ІпіеІ побеждает, АМО не сдается 



Максим Потапов 



В апреле мы наблюдали бой «в супертяжелом весе» между процессорами 
АМО и іптеі, закончившийся вничью (итт.ііс.иа/13138). Теперь на арену вы- 
ходят более мощные СР11 в «сопровождении» новых чипсетов ШѴігііа пРорсе2 
Шіга 400 и ІпіеІ І875Р. Эта схватка станет переломным моментом в проти- 
востоянии АМО и ІпіеІ. Встречайте Аіпіоп ХР 3200+ и Репііиш 4 3,20 Ш\ 



Как мы рассказывали в 
июньском номере «До- 
машнего ПК» (ичпс.ііс.іш/ 
13814). Репііигл 4 получил но- 
вую шину Р8В 800 МНг н новую 
платформу І875Р/865РЕ. облада- 
ющую двухканальным контрол- 
лером памяти РС3200 БЭК 
50КАМ (400 МНг). Это обеспе- 
чило [псе! безоговорочное ли- 
дерство в высокопроизводи- 
тельном сегменте рынка. Про- 
шло совсем немного времени, и 
в Украине появился Аіпіоп ХР. 
ускоренный аналогичным обра- 
зом: модель 3200+ получила 
шину Р5В 400 МНг (ранее АіЫоп 
ХР имел Р5В 333 МНг) и новую 
платформу МѴІсііа пРогсе2 Шга 
400. Стоит ли говорить, что 



Аіпіоп ХР 3200+ вместе с новей- 
шим чипсетом ЫѴісІіа представ- 
ляет собой наилучшее решение 
от АМО для настольных систем. 
Но сможет ли оно потягаться с 
последними предложениями 
Ішеі - этот вопрос оставался от- 
крытым, пока мы не провели ряд 
тестов. 

Как видно из диаграмм. Аіпіоп 
ХР 3200+ не имеет никаких 
шансов в борьбе с Репііит 4 
3,20 СНг. Пожалуй, впервые за 
последние годы мы наблюдаем 
картину, когда АМО попросту 
нечего противопоставить Ішсі. 
Причины здесь кроются преж- 
де всего в невозможности далее 
повышать тактовую частоту 
Аіпіоп ХР (у модели 3200+ она 



ІІпгеаІ Тоишатепі 2003, ИуЬу/поітаісп, 
640 х 480, Іоѵѵ циаіііу, Ірз 



Репііит 4 3,20 ЗНг, 
І875Р 

Айііоп ХР 3200+, | 
пРогсе2 Шга 400 1 



138 



ІРІуЬу 



128 

100 200 
Воітаісй 



300 400 



г Зрііпіег СеІІ, 640 х 480, Іоѵѵ циаіііу, Ір$ ^ 


Репііит 4 3,20 6Нг, І875Р 






ММоп ХР 3200+, пРогсе2 Шга 400 




1 ( 


) 30 60 90 ) 



г ЗОМагкОЗ, 640 х 480, общий балл 1 


Репііит 4 3,20 6Нг, І875Р 
МММ ХР 3200+, пРогсе2 ШІга 400 






1 


) 2500 5000 7500 10000 \ 



составляет всего 2,2 СНг). Не- 
смотря на перевод на 0,13-мик- 
ронный технологический про- 
цесс, «потолок- для этого про- 
цессора остался прежним - 
примерно 2,4 СНг (и мы сомне- 
ваемся, что увидим серийный 
Аіпіоп ХР с такой частотой). 
Повышение частоты Р5В с 333 
до 400 МНг дает некоторый вы- 
игрыш, но явно не такой, как 
переход Решішп 4 с 533 МНг на 
800 МНг Р5В. Аналогично, новая 
версия пРогсс2 смогла предло- 
жить лишь немногим большую 
производительность и была вы- 
пущена скорее для решения 
проблем совместимости с «400- 
мегагерцевымн» АіЫоп ХР. В то 
же время чипсеты ІшсІ І875Р/ 



865РЕ являются огромным ша- 
гом вперед по сравнению с Ішеі 
І845РЕ. 

Следует отмстить, что нынеш- 
нее поражение не отнимает у 
АМО лидерства в ♦бюджетном» 
сегменте. АіНІоп ХР по-прежне- 
му является лучшим процессо- 
ром по соотношению цены и 
производительности. Приобре- 
тя материнскую плату на базе 
пРогсе2 ІЛіга 400, пользователь 
обеспечивает себе безбедное 
существование на ближайшие 
годы. Безбедное в том смысле, 
что ему не грозит разорение, 
если возникнет необходимость 
модернизации процессора. 
Кроме того, если учесть, что 
0,13-микронные АіМоп ХР име- 
ют разблокированный коэффи- 
циент умножения, даже самую 
дешевую модель можно превра- 
тить в «топовый» СРП Для это- 
го потребуется лишь установить 
частоту Р5В 400 МНг (стандарт- 
ную для пРогсе2 Шіга 400) и 
подобрать такой множитель, 
чтобы результирующая тактовая 
частота не оказалась выше воз- 
можностей процессора. 

Итак. АМО проиграла бой за 
звание «чемпиона мира* среди 
высокопроизводительных про- 
цессоров, но ее «война» с Ішеі 
еще не закончена. Нынешней 
осенью мы получим принципи- 
ально новую платформу от А\ГО 
и тогда, будем надеяться, увидим 
более захватывающий поеди- 
нок, чем в этот раз, ■ 
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СеРогсеРХ 5900 Опта 
и ВаЛеоп 9800 Рпо - 

выбор завтрашнего дня 



Максим Потапов 



Почти целый год АТІ удерживала пальму первенства в высокопроизво- 
дительном секторе рынка графических акселераторов. 9700-я серия 
ВаЛеоп была вне конкуренции, и ВаЛеоп 9800 Рго лишь упрочил лидиру- 
ющую позицию АТІ. шѵігііа предприняла отчаянную попытку догнать со- 
перника, выпустив СеРогсеРХ 5800 011га, но этот графический чип не 
оправдал возложенных на него надежд. И теперь, после тщательной 
«работы над ошибками», ШѴііІіа представляет свой новый флагман - 
ВеРогсеРХ 5900 Ш(га. 



СеРогсеРХ с топ-моделями АТІ 
в реальных играх, мы можем 
констатировать, что №ѴШа 
все-таки удалось настичь со- 
перника. Но вот обогнать - по- 
жалуй, нет. И теперь борьба 
между компаниями перешла в 
другую плоскость. Пока не вы- 
пущены новые, более мощные 
чипы, обе фирмы интенсивно 
работают над оптимизацией 
драйверов, их настройкой под 
конкретные приложения, что 
само по себе похвально. Одна- 
ко первоочередное внимание 
уделяется повышению резуль- 
татов в тестовых приложениях, 
таких как ЗЭМагк2001 5Е и 
ЗОМагкОЗ, что затрудняет ис- 
пользование этих программ в 
качестве объективного «мери- 
ла» быстродействия. Бороться с 



Что же изменилось в 
СеРогсеРХ 5900 ІЛгга по 
сравнению с его «бета- 
версией номер 5800»? Прежде 
всего, увеличилась пропуск- 
ная способность шины, свя- 
зывающей графический чип 
с локальной видеопамятью. Ее 
разрядность повысилась со 
128 до 256 бит, при этом доро- 
гостоящая память РОК II усту- 
пила место обычной ЭОК. 256- 
битный интерфейс обеспечил 
лучшую производительность 
СеРогсеРХ 5900 Шга по сравне- 
нию с 5800 Шіга даже несмот- 
ря на то, что тактовые часто- 
ты (ядра/памяти) снизились с 
500/1000 до 450/850 МНг. 

Другой важный момент свя- 
зан с системой охлаждения, 



вернее с ее шумом, которым 
так «прославились» видео- 
карты СеРогсеРХ 5800/Шіга. 
Нельзя сказать, что модели 
СеРогсеРХ 5900/Шіга рабо- 
тают беззвучно (им все же 
необходим интенсив- 
ный обдув), но и 
из общего ком- ^ 
пьютерного « 
«гула» они не вы- 
биваются. 

Отличие СеРог- 
сеРХ 5900 Шіга от обыч- 
ной, «не-ультра» версии, со- 
стоит в том, что она оснащена 
256 МВ памяти, организован- 
ной по так называемой двух- 
байтовой схеме. Кроме того, у 
СеРогсеРХ 5900 128 М В могут 
оказаться более низкие так- 




АОреп АеоІи$РХ5900иііга 




товые частоты ядра/памяти, 
как видно на примере видео- 
карты производства Саітѵагсі 
(400/850 МНг). Интересно, 
что даже при раз- 
гоне данной моде- 
ли до 450/900 МНг 
(и это было достиг- 
нуто без проблем) 
ее быстродейст- 
вие все же осталось 
более низким по 
сравнению с 256-ме- 
габайтовой СеРог- 
сеРХ 5900 Шіга, ра- 
ботающей в штатном 
режиме. 
Сравнивая произ- 
водительность 5900-й серии 



порочной практикой, когда 
производители всеми правда- 
ми и неправдами стремятся 
получить лавры победителя, на 
наш взгляд, бесполезно. Ведь 
определить, насколько добро- 
совестно подошли разработ- 
чики к настройке драйверов 
под конкретное приложение, 
порой бывает невозможно. 
Кроме того, нас в любом слу- 
чае волнует конечный резуль- 
тат - максимальное быстро- 
действие в данной игре. И бу- 
дет ли он достигнут за счет 
«грубой силы» графического 
процессора пли же путем про- 
граммных ухищрений - не так 
уж важно. Игры, ради которых 
стоит купить графический ак- 
селератор за $300-400, можно 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Конфигурация тестовой 
системы 



Репііит 4 3,20 СНі, два моду- 
ля памяти Согзаіг СМХ256А- 
320011 по 256 МВ, материнская 
плата АВІТ ІС7-С на чипсете ІпІеІ 
І875Р, видеокарты АОреп Аеоіиз 
СеРогсеРХ 5900 ІІКга 256 МВ, 
СаіпѵѵагсІ иііга/Т 200ХР Соіаеп 
Затріе (СеРогсеРХ 5900 128 МВ), 
СідаЬуІе Вааеоп 9800 Рго 1 28 МВ, 
СідаЬуІе Рййеоп 9700 Рго 1 28 МВ, 
Р1С А97 Рагіеоп 9700 128 МВ. 

Операционная система 
и драйверы 



ѴѴіпаоѵѵз ХР РготеззіопаІ 5Р1 , 
ОігесІХ 9.0а, Шфа Оеіопаіог 
44.03, АТІ Саіаіузі 3.5 (7.90). На- 
стройки драйверов по умолчанию 

Тестовые программы 



ІіпгеаІ Тоигпатепі 2003, ѵегзіоп 
2225 (Ьепсптагк.ехе в директо- 
рии ..\ІЯ2003\5узіет, стан- 
дартные файлы тахсіеіаіі.іпі и 
тахаеіаііизег.іпі). 

Зрііпіег СеІІ, раісіі 1.02.087 
(ІітесІето.ЬаІ в директории 
.ДЗрІіпІег СеІІ\5уз1ет с парамет- 
ром зпао'о«тоо'е=ргоіесІог). Мы 
взяли среднее арифметическое 
по средним результатам на трех 
игровых уровнях. 

ЗОМагк2001 5Е Рго, Ьиііа 1 330. 

ЗЭМагкОЗ Рго, ѵегзіоп 3.3.0 

пересчитать по пальцам, так 
что мы не удивимся, если по- 
явятся специальные версии 
драйверов с названием, ска- 
жем, «Воот III ЕсШіоп». 

Говоря о результатах тести- 
рования, хочется особое вни- 
мание уделить Яріімег СеІІ. Эта 
игра, основанная на ІІпгеаІ 
Тесппо1о§у, дает очень ясное 
представление о запросах игр 
будущего. К тому же нам пока 
что ничего не известно о по- 
пытках АТІ и N Ѵісііа особым 
образом ^настроить» свои 
драйверы подданный игровой 
тест (чего нельзя сказать об 
ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003). Зна- 
чит, есть все предпосылки, что- 
бы использовать Зрііпіег Сеіі в 
качестве профилирующего те- 
ста до выхода новых игр. 

В 5р!ішег СеІІ Касіеоп 0800 Рго 
уверенно опережает СеРогсеРХ 
5900 ІЛгга - как в прошлом 
Касісоп 9700 Рго обгонял Се- 
РогсеРХ 5800 Шга. Если при- 
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нять во внимание другие те- 
сты (кроме п ге а I Тоиг- 
патепг 2003), можно было бы 
отдать лавры победителя Ка- 
сісоп 9800 Рго. но мы не станем 
этого делать. Лучше подождем 
выхода хотя бы одной из игр, 
использующих новейшие гра- 
фические технологии, чтобы 
вынести окончательный вер- 
дикт. Пока не появятся такие 
игры, как НаІГ-Ше 2. Ооот III, 
Оси.чЕх 2 или 5.Т.А1.К.Е.К.. по- 



купать СеРогсеРХ 5900 ІІІгга 
или же Касіеоп 9800 Рго не 
имеет смысла. Если все же есть 
острая необходимость в при- 
обретении высокопроизводи- 
тельной видеокарты, тогда 
лучше всего остановиться на 
КаОеоп 9700 128 МВ, обла- 
дающей в полтора-два раза бо- 
лее низкой ценой, чем осталь- 
ные участники тестирования, 
при вполне приличном быст- 
родействии. ■ 



ВИДЕОКАРТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ: 



АОреп 
НС 
Саіпѵѵаа 

"в 



К-Тгаае 



«Евро Плюс- 



баіпѵѵага 1 



«Версия» 



(044) 252-9222 



(044) 249-3741 



ѵѵѵшѵ.даіпѵѵагсі.сот 
(044) 554-2747 



^■ТНЕ ВЕЗТ ІН МШ-ТІМЕРІА ^ Л 



Видеокарты 



АТІ РАОЕОМ 980О РРО 128МВ ООР 
АТІ РАОЕОИ 9600 РКО 128МВ ООР 
АП РАОЕОМ 9200 128МВ ЭОР 
СеРОРСЕ РХ 5900 128МВ ООР 
СеРОРСЕ РХ 5600 128МВ ООР 
С*РОРСЕ РХ 5200 128МВ ООР 



Звуковые карты 



СРЕАТІѴЕ 5В АІЮІСѴ 2 РСІ 
СРЕАТІѴЕ 5В АІІОІСѴ 2 РОТМЦМ 
СРЕАТІѴЕ 5В АООІОѴ 2 РЦШШМ ЕХ 



Акустические колонки 



СРЕАТІѴЕ І-ТРІСиЕ 3300 
СРЕАТІѴЕ ІЫ8РІЯЕ 6.1 6700 
А1ЛЕС ЬДИЗ^С 2100 



Устройства видеомонтажа 



РПМАСІ.Е 5ТІЮІО ОЕШХЕ 
РШАСІЕ ЕОГГІОМ РРО 





Ифовые устройства 




ТѴ/РМ-тюнеры ; 




Многофункциональные устройства 




Веб-камеры 




Приводы СО-КѴѴ, ОѴЭ 




Декодеры ОѴЭ 




Шр:/ /ѵѵѵѵѵѵ.еріиз.кіеѵ. иа 



Киев, ул. М. Кривоноса, 2 офис 41 

телефон /044/ 249-3741 

факс /044/ 249-7231 

е-таіі ерІіі5@ерІи$.кіеѵ.иа 



8ат$ипд 
ШдііаІ-сат 8С05000 



Сергей Галушка 



Первый вопрос, возникающий у многих пользователей при беглом взгляде 
на 8С05000, - зачем столько сложностей? Почему нельзя было применить 
одну 4-мегапнксельную матрицу и один 10-кратный объектив как для фото, 
так и для видео? 



Дело в том, что в большин- 
стве современных 4-мёга- 
пикселыіых фотоаппара- 
тов используются 3-4-кратпые 
объективы, и лишь некоторые из 
них со специально сконструиро- 
ванной «ОПТИКОЙ» позволяют 
масштабировать кадр в пять и 
более раз. Достичь в цифровой 
фототехнике, к примеру, сочетания 
10-кратная оптика - 4-мсгапнк- 
селыіая матрица - довольно счож- 
ная задача, требующая совершен- 
но иных подходов, чем при раз- 
работке обычных «мыльниц». 

Компании 5ат8ип§ удалось 
найти компромисс в этом воп- 
росе. Она представила на суд 
пользователей весьма забавную и 
модную штучку - стильный <ме- 
дпатрансформер» третьего тыся- 
челетия, показательный пример 
конвергенции цифрового фото и 
видео. Естественно, мы с особым 
нетерпением ждали появления 
этого устройства в Украине, что- 
бы испытать его в деле. 

8АМ81ШВ 

01ВГТА1-САМ 8С05000 
★ ★★★★ 

Цена - $1299 
Продукт предоставлен 

компанией МБ: тел. (044) 458-3856 
I Полноценный цифровой фотоап- 
парат со встроенной вспышкой и 
камкордер в одном устройстве 
Блеклый -глазной» ЮО-видо- 
искатель; поддержка только 

I Метогу Зііск 

Удобная модель, обеспечиваю- 
щая неплохое качество любой 
съемки 



Следует отметить, что, как и в 
предыдущих имиджевых моде- 
лях камкордеров, в 5СО5000 за- 
метно влияние 5опу. Во-первых, 
в нем используются довольно 
дорогие карты памяти Метогу 
5ііск (в комплект входит носи- 
тель емкостью 16 МВ). Во-вто- 
рых, на верхней панели подвиж- 
ного модуля (в режиме видео) 
расположен элемент ІЧііе Ріх 
(оп/оіТ), включающий инфра- 
красную подсветку для ночной 
съемки. - также патентованное 
изобретение 8опу. 

Помимо автоматической, 
ЗСОЗООО допускает выбор трех 
специфических настроек балан- 
са белого - облачность, лампы 
накаливания, флюоресцентный 
свет. Ручной захват белого не пре- 
дусмотрен. 

2-дюймовый І.СО- монитор 
способен поворачиваться более 
чем на 180° относительно гори- 
зонтальной и на 270° относитель- 
но вертикальной оси, создавая 




тем самым дополнительные удоо- 
ства при фотографировании. 

ФОТОКАМЕРА 

Как уже отмечалось выше, ци- 
фровая фотокамера оснащена 
4-мегапиксельной ССО-матри- 
цей; кроме того, имеются также 
автоматически выдвигающаяся 
вспышка, поддерживающая ком- 
пенсацию «эффекта красных 
глаз», п режим съемки с замедлен- 
ной выдержкой №§П1 8сепе. что 




позволяет делать снимки при 
низкой освещенности. Оптика 
фотокамеры допускает 3-крат- 
ное масштабирование кадра, 
подключение устройства к ком- 
пьютеру производится по ин- 
терфейсу У5В 1.1. 

В режиме фотоаппарата систе- 
ма обеспечивает три степени 
компрессии снимков, размеры 
кадра при этом варьируются в 
пределах от 640 х 480 до 2272 х 
х 1704 пикселов. При просмотре 
изображений можно проводить 
практически все основные ма- 
нипуляции с файлами - вра- 
щать, удалять, защи- 
щать от стирания и т. д. 
Помимо этого, доступны 
три цифровых эффекта 
(причем как для фото, 
так и для видео) - Віаск 
& ТОіе, Зеріа и Бшкеі. 

КАМКОРДЕР 

Видеокамера обору- 
дована 0.68-мегапик- 
селыюй ССО-матрицей 
(к сожалению, тестовый 
сэмпл, попавший к нам в 
редакцию, поддерживал 
систему цветности №Г5С). Встро- 
енное меню дает возможность пе- 
реключать запись видео на плен- 
ку МіпіОѴ либо на карту памяти в 
формате МРЕС-4. Камкордер ос- 
нащен 10-кратным оптическим и 
800-кратным цифровым зумом. 
Подключение к компьютеру про- 
изводится по стандартному ин- 
терфейсу РігеѴРіге. 

Камера поддерживает фирмен- 
ный режим Еа5у<3, позволяющий 
новичку с ходу приступить к 
съемке В автоматическом режиме. 
С помощью колеса навигации по 
пунктам системного меню в руч- 
ном режиме можно изменять 
фокусное расстояние объектива: 
кроме того, используя его во вре- 
мя видеосъемки, очень удобно 
быстро варьировать величину 
выдержки затвора, а также вво- 
дить поправку в экспозицию - 
около 30 значений. 

Кнопка йіочѵ Зпииег обеспечи- 
вает циклическое переключение 
скорости затвора - весьма полез- 
ная функция при работе в усло- 
виях плохой освещенности либо 
при оцифровке аналогового ви- 
део с экрана. Наличие множества 
стандартных программ облегчит 
настройку аппарата для различ- 
ных видов съемки. ■ 



№181 ПЛЕСА РС 



Одна из основных областей применения домашнего компьютера - воспро- 
изведение аудио- и видеофайлов, а также их запись, обработка и архивиро- 
вание. Другими словами, ПК в такой ипостаси - своеобразный «центр управ- 
ления мультимедиа», универсальный проигрыватель всего, который хоте- 
лось бы поставить в гостиную, чтобы развлекать семью и гостей. Очевидно, 
что в этом случае унылый стандартный корпус не совсем уместен, а вмес- 
то него напрашивается более привлекательное решение, по возможности 
стилизованное под бытовую технику. 



м 



51 МЕСА РС - один из ва- 
риантов шасси для пост - 
роения такого ^бытово- 
го ПК*. Это не просто корпус а 
так называемый ЬагеЬопе РС - 
предсобранная система, состоя- 
щая из корпуса, материнской 
платы и ряда дополнительных 
элементов оснащения. Для пре- 
вращения в полноценный ком- 
пьютер в нее надо доустановнть 
процессор, память, жесткий диск 
и оптический привод, От ряда 
аналогичных продуктов, в том 
числе и освещенных на стра- 
ницах 'Домашнего ПК» (в част- 
ности, весьма удачной систе- 
мы Згшпіе ХРС), он отличается 
функцией автономного проиг- 
рывания аудио- и МРЗ-дисков, а 
также приема радиопередач по- 
средством встроенного тюнера. 
В этом режиме он может рабо- 

М$І ПЛЕВА РС 
★ ★★★★ 
Цена - $300 
Продукт предоставлен 

компанией МТІ: тел. (044) 458-3856 
Привлекательный внешний вид; 
I богатая оснащенность; автоном- 
ное проигрывание музыки; низ- 
кий уровень шума 
Высокая цена; незначительные 

недостатки конструкции 

Отличная платформа для постро- 
I ения бытового ПК, имеющая уни- 
I кальный дизайн и функции 



тать без загрузки ѴРіпаоѵѵз и 
без подачи питания на про- 
цессор, винчестер и другие 
энергопотребляющие и теп- 
логенерпрующне блоки. Уп- 
равление параметрами вос- 
произведения включенного 
в так называемом Ні-РІ-рс- 
жиме компьютера осуществ- 
ляется с помощью кнопок и 
верньера на лицевой панели 
корпуса, либо с удобного пульта 
ДУ. При этом на ЖК-индикатор 
выводится служебная информа- 
ция - совсем как на бытовой 
мини-системе. 

МЕСА РС обладает широкой 
функциональностью и возмож- 
ностями апгрейда. Он изначаль- 
но оснащен встроенными аудно- 
п видеоадаптерами, универсаль- 
ным считывателем флэш-карт, 
АМ/РМ-радноприемником (а оп- 



ционально - еще и ТѴ-тюнсром, 
работающим в Ні-Рі-режиме), 
поддержкой ІІ5В 2.0. РігеЧѴіге, а 
также цифровыми входами и вы- 
ходами звука. Разъемы всех этих 
интерфейсов дублируются на пе- 
редней панели корпуса. 

Система рассчитана на уста- 
новку процессора ІпіеІ Репгіит А 
или Сеіегоп на базе соответст- 
вующего ядра, двух модулей 
ООК-иамяти. одного жесткого 
диска и одного оптического при- 





вода. При желании вместо кард- 
ридера можно установить другое 
3,5-дюймовое устройство, на- 
пример флоппи-дисковод. По 
одному слоту РСІ и АСР обеспе- 
чивают расширяемость системы, 
позволяя поставить, например, 
плату видеозахвата или более 
производительную видеокарту, 
чем встроенный адаптер чипсе- 
та 515 651. 

Внутренняя компоновка МЕСА 
РС, как и следовало ожидать, 
весьма плотная. Комплектующие 
приходится монтирова ть в стро- 
го определенном порядке, так 
как в противном случае забытое 
устройство просто не удастся 
'■протиснуть» на его место. Вме- 
сте с системой поставляется 
фирменный процессорный 
кулер с малошумящим вен- 
тилятором. Конструкция ох- 
ладителя обеспечивает вы- 
брос воздуха, обдувающего 
радиатор СРІЛ, сразу же за 
пределы корпуса через спе- 
циальную решетку. 

Основным недостатком 
системы является неудачная 
конструкция крепления вин- 
честера - она остро нуждается в 
вибронзоляцни, что, впрочем, 
нетрудно сделать и кустарным 
способом, вырезав и установив 
соответствующие прокладки из 
резины. Если этим пренебречь, 
корзина с приводами начинает 
вибрировать, колебания резони- 
руют в закрытом корпусе и пе- 
редаются на стол, что порожда- 
ет неприятный гул. Плотно заби- 
тое скрученными шлейфами 
♦нутро» компьютера - зрелище, 
способное повергнуть в шок лю- 
бого оверклокера. Само собой, 
что конвекция воздуха в корпу- 
се затруднена, поэтому лучше 
поискать для системы аэродина- 
мические кабели. При воспроиз- 
ведении МРЗ-файлов в Ні-Рі-ре- 
жиме на дисплее отображаются 
только номера треков - имена 
файлов просмотреть нельзя, не 
говоря уже об информации из 
ШЗ-тегов. 

К счастью, все эти проблемы 
либо не очень существенны, 
либо легко разрешимы. В осталь- 
ном же МЕСА РС показал себя с 
лучшей стороны. Думаем, что на 
сегодня это оптимальная осно- 
ва для построения бытового ПК, 
аналогов которой мы пока не 
встречали. ■ 




Современные 
технологии 

трехмерной графики 



гусов 



Мы постоянно пишем о новых 30-акселераторах, однако нх функциональ- 
ные возможности до сих пор освещали достаточно бегло. Пришло время 
восполнить этот пробел и рассказать, как устроен современный 30-ускорн- 
тель, что н зачем он умеет. 



За последний десяток лет 
графические карты, поз- 
же названные }Б-акселе- 
раторами, прошли немалый 
путь развития - от первых 
5ѴСА-ускорителей, о 30 вооб- 
ще ничего не знавших, и до 
самых современных игровых 
■ монстров», берущих на себя 
все функции, связанные с под- 
готовкой и формированием 
трехмерного изображения, ко- 
торое производители именуют 
«кинематографическим'. Есте- 
ственно, с каждым новым поко- 
лением видеокарт создатели 
добавляли им не только допол- 
нительные мегагерцы и мега- 
байты видеопамяти, но и мно- 
жество самых разных функций 
и эффектов. Давайте же посмо- 
трим, чему, а главное, зачем на- 
учились акселераторы послед- 
них лет, и что это дает нам, 
любителям трехмерных игр. 

Но сначала нелишним будет 
выяснить, какие действия про- 
изводит программа (или игра) 
для того, чтобы получить в ито- 
ге трехмерную картинку на эк- 
ране монитора. Набор таких 
действий принято называть 30- 
конвейером - каждый этап в 
конвейере работает с результа- 
тами предыдущего (здесь и да- 
лее курсивом выделены терми- 
ны, которые более подробно 
освещены в нашем '■Глоссарии 
31)-графнкн» в конце статьи). 

На первом, подготовитель- 
ном, этапе программа опреде- 
ляет, какие объекты (30-моде- 
ли, части трехмерного мира, 
спрайты и прочее), с какими 
текстурами и эффектами, в ка- 
ких местах и в какой фазе 
анимации нужно отобразить на 
экране. Также выбираются по- 
ложение и ориентация вирту- 
альной камеры, через которую 
зритель смотрит на мир. Весь 
этот исходный материал, под- 
лежащий дальнейшей обработ- 
ке, называется ЗО-сценой, 

Далее наступает очередь 
собственно 30-конвейера. 
Первым шагом в нем является 
тесселяция - процесс деления 
сложных поверхностей на тре- 
угольники. Следующие обяза- 
тельные этапы - взаимосвя- 
занные процессы трансфор- 
мации координат точек или 
вершин, из которых состоят 
объекты, их освещения, а так- 



же отсечения невидимых уча- 
стков сцены. 

Рассмотрим трансформа- 
цию координат. У нас имеет- 
ся трехмерный мир, в котором 
расположены разные трехмер- 
ные же объекты, а в итоге нуж- 
но получить двумерное плос- 
кое изображение этого мира 
на мониторе. Поэтому все объ- 
екты проходят несколько ста- 
дии преобразования в раз- 
ные системы координат, назы- 
ваемых еще пространствами 
($расе$). Вначале локальные. 
или модельные, координаты 
каждого объекта преобразовы- 
ваются в глобапьные. или ми- 
ровые, координаты. То есть, 
используя информацию о 
расположении, ориентации, 
масштабе и текущем кадре 
анимации каждого объекта, 
программа получает уже набор 
треугольников в единой систе- 
ме координат. Затем следует 
преобразование в систему 
координат камеры (сатега 
$расе), с помощью которой мы 
смотрим на моделируемый 
мир. После чего отсчет будет 
начинаться из фокуса этой ка- 
меры - по сути как бы «из глаз» 
наблюдателя. Теперь легче все- 
го исключить из дальнейшей 
обработки целиком невиди- 
мые (отбраковка, или сцііщ) 
и «обрезать» частично види- 
мые (отсечение, или сіірріщ) 
для наблюдателя фрагменты 
сцены. 

Параллельно производится 
освещение (ІщЫіщ). По ин- 
формации о расположении, 
цвете, типе и силе всех разме- 



щенных в сцене источников 
света рассчитывается степень 
освещенности и цвет каждой 
вершины треугольника. Эти 
данные будут использованы 
позже при растеризации. 
В самом конце, после коррек- 
ции перспективы, координаты 
трансформируются еще раз, 
теперь уже в экранное прост- 
ранство ($сгееп $расе). 

На этом заканчивается трех- 
мерная векторная обработка 
изображения и наступает оче- 
редь двумерной, т. е. текстури- 
рования и растеризации. Сце- 
на теперь представляет собой 
псевдотрехмерные треугольни- 
ки, лежащие в плоскости экра- 
на, но еще с информацией о 
глубине относительно плоско- 
сти экрана каждой из вершин. 
Растерпзатор вычисляет цвет 
всех пикселов, составляющих 
треугольник, и заносит его в 
кадровый буфер. Для этого на 
треугольники накладываются 
текстуры, часто в несколько 
слоев (основная текстура, тек- 
стура освещения, детальная 
текстура и т. д.) и с различны- 
ми режимами модуляции. Так- 
же производится окончатель- 
ный расчет освещения с ис- 
пользованием какой-либо 
модели затенения, теперь уже 
для каждого пиксела изображе- 
ния. На этом же этапе выполня- 
ется окончательное удаление 
невидимых участков сцены. 
Ведь треугольники могут рас- 
полагаться на разном расстоя- 
нии от наблюдателя, перекры- 
вать друг друга полностью или 
частично, а то и пересекаться. 




«Нефотореалистичный рендеринг»: использование шейдеров 
для имитации плоской» картины, нарисованной вручную 




Эффект, имитирующий глубину резкости (фокусное расстояние) 
реальной кинокамеры: объекты, находящиеся в фокусе, имеют четкий 
вид, а остальные выглядят размытыми 



Сейчас повсеместно применя- 
ется алгоритм с использовани- 
ем 2-буфера. Результирующие 
пикселы заносятся в 2-буфер, и 
как только все изображение 
будет готово, его можно отоб- 
ражать на экране и начинать 
строить следующее. 

Теперь, когда нам понятно 
устройство ЗО-копвейера в об- 
щем виде, давайте взглянем на 
архитектурные различия раз- 
ных поколений ЗВ-ускорпте- 
лсй. Каждая стадия .-Ш-конвей- 
ера очень ресурсоемка, требу- 
ет миллионов и миллиардов 
операций для получения одно- 
го кадра изображения, причем 
двумерные этапы текстуриро- 
вання и растеризации гораздо 
«•прожорливее» геометричес- 
кой обработки на ранних, век- 
торных, стадиях конвейера. 
Так что перенос как можно 
большего количества стадий в 
'•видеожелезо* благотворно 
влияет на скорость обработки 
ЗО-графнкн и значительно 
разгружает СРИ. Первое поко- 
ление ускорителен брало на 
свои плечи только последний 
этап - текстурпрованпе и рас- 
теризацию, все предыдущие 
шаги программа должна была 



просчитать сама с помощью 
СРІІ. Рендеринг происходил 
куда быстрее, чем при полном 
отсутствии ЗР-акеелерации, 
ведь видеокарта уже выполня- 
ла наиболее тяжелую часть ра- 
боты. Но все же с увеличением 
сложности сцен в ЗЭ-играх 
программная трансформация 
и освещение становились уз- 
ким горлышком, препятствую- 
щим увеличению скорости. 
Поэтому в ЗО-акселераторы 
начиная с первых моделей 
ЫѴіоЧа СсРогсе и АТІ Касіеоп 
был добавлен блок, именуемый 
Т&І-блоком. Как видно из на- 
звания, он отвечает за транс- 
формацию и освещение, т. е. 
теперь и за начальные стадии 
ЗР-конвейера. Его даже пра- 
вильнее называть ТСІ-блоком 
(Тгапв/огтаііоп-СІірріпц- 
Іі$ЫіЩ), поскольку отсече- 
ние - тоже его задача. Таким 
образом, игра, использующая 
аппаратный Т&Т., практически 
полностью освобождает цент- 
ральный процессор от работы 
над графикой, а значит, появ- 
ляется возможность -нагру- 
зить" его другими расчетами, 
будь то физика или искусст- 
венный интеллект. 



НЕКОТОРЫЕ 
ВОЗМОЖНОСТИ, 
РЕАЛИЗУЕМЫЕ 
С ПОМОЩЬЮ ШЕЙДЕРОВ 

■ Оптически точное (попиксель- 
ное) освещение и мягкие тени 
от всех объектов, произволь- 
ные модели освещения; 

■ различные эффекты отражения 
и преломления лучей для мо- 
делирования воды, льда, стек- 
ла, витражей, подводных бли- 
ков и т. д.; 

■ реалистичная рябь и волны на 
воде; 

■ «кинематографические» эф- 
фекты ОерІІі о( ЯеШ (глубина 
резкости) и Моііоп Ыиг; 

ш качественная, детальная ани- 
мация скелетных моделей (со- 
стоящих из системы управля- 
ющих анимацией модели "кос- 
точек»), мимика; 

■ так называемый «нефотореали- 
стичный рендеринг» (Моп- 
Рпоіогеаіізііс непаегіпд, МРВ): 
имитация стилей рисования 
различных художников, эффект 
карандашного наброска или 
классической, рисованной 
20-анимации; 

■ реалистичная имитация ткани, 
меха и волос; 

■ процедурные текстуры (в том 
числе анимационные), не тре- 
бующие затрат СРЦ и загрузки 
каждого кадра в видеопамять; 

■ полноэкранные фильтры пост- 
обработки изображения: дым- 
ка, гало, капли дождя на стек- 
ле, шумовой эффект и т, д.; 

■ объемный рендеринг: более 
реалистичные дым и огонь; 

■ многое другое. 



Казалось бы, вес хорошо и 
чего еще желать? Но не стоит 
забывать, что любой перенос 
функций «в железо» означает 
отказ от гибкости, присущей 
программным решениям. И с 
появлением аппаратного Т&Ь у 
программистов и дизайнеров, 
желающих реализовать какой- 
то необычный эффект, оста- 
лось лишь три варианта дейст- 
вий: они могли либо пол- 
ностью отказаться от Т&Ь и 
вернуться к медленным, но 
гибким программным алго- 
ритмам, либо пытаться вмеши- 
ваться в этот процесс, выпол- 
няя постобработку изображе- 
ния (что не всегда возможно и 



уж точно очень медленно)... 
либо ждать реализации нуж- 
ной функции в следующем по- 
колении видеокарт. Произво- 
дителей аппаратуры такой рас- 
клад тоже не устраивал - ведь 
каждое дополнительное Т&Ь- 
расшнреннс приводит к ус- 
ложнению графического чипа 
и «раздуванию* драйверов ви- 
деокарт. 

Как мы видим, не хватало 
способа гибко, на «микро- 
уровне», управлять видео- 
картой. И такая возможность 
была подсказана профессио- 
нальными пакетами для созда- 
ния ЗО-графнкп. Называется 
она шейдер ($ІшсІег). По сути, 
тендер - это небольшая про- 
грамма, состоящая из набора 
элементарных операций, час- 
то применяющихся в ЗІЭ-гра- 
фике. Программа, загружа- 
емая в акселератор и непо- 
средственно управляющая 
работой самого графического 
процессора. Если раньше про- 
граммист был ограничен на- 
бором заранее определенных 
способов обработки и эффек- 
тов, то теперь он может со- 
ставлять из простых инструк- 
ций любые программы, позво- 
ляющие реализовывать самые 
разные эффекты. 

По своим функциям шейде- 
ры делятся на две группы: вер- 
шинные (іегіех вЬасІегх) и пик- 
сельные (ріхеі $ЬасІег$). Первые 
заменяют собой всю функци- 
ональность Т&Ь-блока видео- 
карты и, как видно из назва- 
ния, работают с вершинами 
треугольников. В последних 
моделях акселераторов этот 
блок фактически убран - его 
эмулирует видеодрайвер с по- 
мощью вершинных шейдеров. 
Пиксельные же шейдеры пре- 
доставляют гибкие возможно- 
сти для программирования 
блока мультптекстурированпя 
и работают уже с отдельными 
пикселами экрана. 

Шейдеры также характери- 
зуются номером версии - каж- 
дая последующая добавляет к 
предыдущим все новые и но- 
вые возможности. Наиболее 
свежей спецификацией пик- 
сельных и вершинных шейде- 
ров на сегодняшний день явля- 
ется версия 2,0. поддерживае- 
мая ОігесіХ 9, - на нее и будут 



ориентироваться как произво- 
дители акселераторов, так и 
разработчики новых игр. На 
их поддержку аппаратурой 
стоит обращать внимание 
и пользователям, желающим 
приобрести современную иг- 
ровую видеокарту. Тем не ме- 
нее экспансия игр, построен- 
ных на тендерных технологи- 
ях, только начинается, так что 
и более старые вершинные 
шейдеры (1.1), и пиксельные 
(1.3 н 1.4) будут использовать- 
ся еще как минимум год, хотя 
бы для создания сравнительно 
простых эффектов - пока Оі- 
гесіХ 9-сов.честпмые акселера- 
торы не получат большего рас- 
пространения. 

Первые шейдеры состояли 
всего из нескольких команд, и 
их нетрудно было написать на 
низкоуровневом языке ассем- 
блера. Но с ростом сложнос- 
ти шейдерных эффектов, на- 
считывающих иногда десятки 
и сотни команд, возникла не- 
обходимость в более удобном, 
высокоуровневом языке напи- 
сания шейдеров. Их появилось 
сразу два: N V і сі і а С$> (С Гог 
^гарпісз) и МІСГ050ІТ Н1.5І. (Ні§1і 
Ьеѵеі 5пас1іп§ Ьап§иа§е) - по- 
следний является частью стан- 
дарта ОігесіХ 9. Достоинства и 
недостатки этих языков и про- 
чие нюансы будут интересны 
только программистам, так 
что подробнее на них мы ос- 
танавливаться не станем. 



Теперь давайте посмотрим, 
что необходимо для того, что- 
бы получить все тс возможно- 
сти, которые дает столь полез- 
ная технология, как шейдеры 
последнего поколения. А нуж- 
но следующее: 

■ самая свежая версия ОігссіХ. 
на данный момент это Оі- 
гесіХ 9.0Ь; 

■ видеокарта с поддержкой 
ОігесіХ 9; 

■ самые свежие драйверы 
видеокарты (в более старых 
некоторые функции могут 
отсутствовать); 

■ игра, использующая все эти 
возможности. 

Тут же хотелось бы развеять 
вероятные заблуждения. Неко- 
торые трактуют популярный 
ныне термин «СігесіХ 9-совме- 
Стимая видеокарта» следую- 
щим образом: «такая видеокар- 
та будет работать и раскрывать 
все свои возможности только 
под АРІ ОігесіХ 9>, или же 
• ОігесгХ 9 стоит устанавливать 
на компьютер только с такой 
видеокартой». Это не совсем 
верно. Подобное определение 
скорее означает: «данная ви- 
деокарта обладает возможнос- 
тями, требуемыми от нее спе- 
цификацией ОігесіХ 9«. 

ГЛОССАРИЙ 30-ГРАФИКИ 

30 АРІ 

Набор библиотек, интер- 
фейсов и соглашений для ра- 
боты с 313-графикой. Сейчас 




Имитация отражающих поверхностей с помощь» специальной текстуры - 
карты среды, представляющей собой изображение окружающего 
объект мира 



Р-СЛ СЭ.ЫсЭ 




1. 




Имитация меха с помощью шейдеров 



широко используются два 30 
АРІ: открытый и кросс-плат- 
формснный ОрепСІ- (Ореп 
Сгарпісз І-іЬгагу) и МісгозоГі 
ОігессЗО (он же ВігесгХ Сга- 
рпіс»), являющийся частью 
универсального мультимедий- 
ного АРІ БігесіХ. 

ЗР-акселератор, 
или ЗЭ-ускоритель 
(З Р-ассеІегаіог) 

Видеокарта, способная 
брать на себя обработку трех- 
мерной графики, освобождая 
таким образом центральный 
процессор от этой рутинной 
работы. 

ЗЭ-конвейер, или конвейер 
рендеринга (30-ріреІіпе. 
или гепгіегіпд ріреііпе) 



Многоступенчатый процесс 
преобразования внутренних 
данных программы в изо- 
бражение на экране. Обычно 
включает как минимум транс- 
формацию и освещение, текс- 
турироваине и растеризацию. 

Зй-сцена 



ное расстояние) реальной ки- 
нокамеры, при этом объекты, 
находящиеся в фокусе, имеют 
четкий вид. а остальные выгля- 
дят размытыми. 

Оізріасетепі тарріпд 
(текстурирование 
картами смещения) 

Метод моделирования мелких 
деталей рельефа. При его ис- 
пользовании специальной тек- 
стурой - картой смещения - 
задается, насколько различные 
части поверхности будут выпук- 
лыми пли вдавленными относи- 
тельно базового треугольника, к 
которому применяе тся этот эф- 
фект. В отличие от рельефного 
текстурирования этот метод яв- 
ляется "честным- и действитель- 
но изменяет геометрическую 
форму объекта. Пока только не- 
которые новейшие ЗВ-акселе- 
раторы непосредственно под- 
держивают карты смещения. 



Часть виртуального трех- 
мерного мира, подлежащая 
рендерингу в данный момент 
времени. 

Оеріп от Ріеіа" 

(глубин а резкости) 

• Киноэффект-, ими іирую- 
щий глубину резкости (фокус - 



МІР-тарріпд 

Вспомогательный метод 
улучшения качества и повыше- 
ния скорости текстурирова- 
ния, заключающийся в созда- 
нии нескольких вариантов 
текстуры с уменьшенным раз- 
решением (например, 128 х 
х 128,64 x 64, 32 x 32 и т. д.). 
называемых МІР-уровнями. По 
мере удаления объекта будут 
выбираться все более ♦мелкие» 
варианты текстуры. 



Моііоп-Ыиг 

(он же временной 

антиалиасинг) 

Довольно новая методика 
более реалистичной передачи 
движения за счет ♦смазывания» 
изображения объектов в на- 
правлении их перемещения. 
Зрители привыкли к данному 
эффекту, характерному для 
кино, поэтому без него кар- 
тинка кажется неживой даже 
при высоких РР5. Реализуется 
тоііоп-Ыиг через многократ- 
ную отрисовку объекта в кадр 
в разных фазах его движения 
или же »размазыванием» изо- 
бражения уже на пиксельном 
уровне. 

2-буфер (2- Ьиттег) 

2-буферизация - один из 
методов удаления невидимых 
участков изображения. При 
его использовании для каждо- 
го пиксела на экране в видео- 
памяти хранится расстояние 
от этой точки до наблюдателя. 
Само расстояние называется 
глубиной сцены, а этот учас- 
ток памяти - 2-буфсром. При 
выводе очередного пиксела на 
экран его глубина сравнивает- 
ся с сохраненной в 2-буфере 
глубиной предыдущего пиксе- 
ла с такими же координатами, 
и если она больше, то текущий 
пиксел не рисуется - он будет 
невидимым. Если же меньше, 
то его цвет заносится в буфер 
кадра (Ггатс ЬиГГег). а новая 
глубина - в 2-буфер, Таким 
образом гарантируется пере- 
крывание дальних объектов 
более близкими. 

Альфа-канал (аірпа 
сЬаппеІ) и альфа-смешива- 
ние (аІрЬа-Ыепгііпд). 



В текстуре наряду с инфор- 
мацией о цвете в КСВ-форма- 
те для каждого пиксела, может 
храниться степень его про- 
зрачности, называемая альфа- 
каналом. При рендеринге цвет 
нарисованных ранее пикселов 
будет с разной степенью «про- 
ступать- и смешиваться с цве- 
том выводимого пиксела, что 
позволяет получить изображе- 
ние с различным уровнем про- 
зрачности. Это и называется 
альфа -см сшиванием. Такой 
прием используется очень ча- 
сто: для моделирования воды. 




=— ю м 

ПОДВОДНЫЕ 
|_ БОКСЫ 

Подводные боксы 
= для цифровых фотоаппаратов 
01-ѴМРи5 и СА5ІО 
идеально подходят 
для захватывающей 
фотосъемки подводного мира, 
= спортивных соревнований, 

развлечений на воде. 
Е_ Их долговечная 

=_ и высококачественная 
=_ поликарбонатная 

конструкция защитит 
Е— фотокамеру от воды, 
=- даже на глубине 

до 40 метров. 
=- При использовании 
подводного кейса 
все функциональные 

возможности 
остаются доступны!!! 




все на 

ѵѵѵѵѵѵ.^оіо.иа 



подводные боксы для: 



ОІѴМРІІЗ С-502 


1265 грн. 


ОІѴМРив С-50502 


1332 грн. 


оішриг пііи :оо - оіѵ 


1017 грн. 


СОМРІІ8 С-350/450 


927 грн 


СИ.ѴМРІІ5 С-740/750 ІДІга гоот 


1332 грн 


САЗЮ ЕХіиМ 51/32/М1/М2 


419 грн 



ЮГкантРЛКтШ 

ул. Дорогожицкая, 1 (ул. Хохловых, 8, к. 12) 
тел. (044) 24-767-24, 247-67-92, 247-67-05 
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ИНТЕРЕСНЫЕ ССЫЛКИ 

ѵгаѵѵ.зсепе.огд 

Громадный архив творчества со- 
тен «демомейкерских» групп и 
отдельных мастеров демо-сцены 
за последние годы. Для тех, кто 
не знаком с этим явлением, по- 
ясним: «аето» в данном случае 
называется программа, генериру- 
ющая в реальном времени не- 
большой (обычно 5-10 минут) 
ролик с графикой, звуком и му- 
зыкой. Демо последних лет актив- 
но используют самые свежие тех- 
нические наработки и, конечно 
же, шейдеры. 

ѵѵии.пѵііііа.сот 
ѵіет.а$р?РА6Е=аето_са!аІод 

Каталог «больших» технологичес- 
ких демок от Шйіа. 

ѵѵѵга.пѵійіа.согп 
$еагсІі.а$р?кеуѵѵопІ$=Оето 

Все технодемки №пШ, в том чис- 
ле очень простые, состоящие из 
одного эффекта. 

што.сдзпайегз.огд 

Примеры шейдерных эффектов, 
написанных на языке Сд. 

ѵѵтѵ.а(і.сот/іІеѵеІорег 

Технодемки от АН. 

стекла, тумана, дыма, огня и 
прочих полупрозрачных объ- 
ектов. 

Антиалиасинг (апііаііазіпд) 

Метод борьбы со «ступен- 
чатым- эффектом и резкими 
границами полигонов, возни- 
кающими из-за недостаточно- 
го разрешения изображения. 
Чаще всего реализуется путем 
рендеринга изображения в 
разрешении, гораздо большем 
установленного, с последую- 
щей интерполяцией в нужное. 
Поэтому антиалиасинг до сих 
пор очень требователен к объ- 
ему видеопамяти и скорости 
ЗО-аксслсратора. 

Детальные текстуры 
(сіеіаіі Іехіигез) 



Прием, позволяющий избе- 
жать расплыванпя текстур на 
близком расстоянии от объек- 
та и добиться эффекта мелко- 
го рельефа поверхности без 
чрезмерного увеличения раз- 
мера текстур. Для этого исполь- 
зуется основная текстура нор- 



мального размера, на которую 
накладывается меньшая - с ре- 
гулярным шумовым рисунком. 

Кадровый буфер 

( тгате Ьиггег) 

Участок видеопамяти, в ко- 
тором производится работа 
по формированию изображе- 
ния. Обычно используются два 
(реже три) буфера кадра: один 
(передний, или Ггопі-ЬиГГсг) 
отображается на экране, а во 
второй (задний, или Ьаск- 
ЬиП'ег) выполняется ренде- 
ринг. Как только очередной 
кадр изображения будет готов, 
они поменяются ролями: вто- 
рой буфер будет показан на 
экране, а первый перерисован 
заново. 

Карты освещенности 
(Іідпітар) 

Простой и до сих пор часто 
применяющийся метод имита- 
ции освещения, заключаю- 
щийся в наложении на основ- 
ную текстуру еще одной - кар- 
ты освещенности, светлые и 
темные места которой соот- 
ветственно осветляют или за- 
теняют изображение базовой. 
Карты освещенности рассчи- 
тываются заранее, еще на эта- 
пе создания ЗЭ-мира, и хра- 
нятся на диске. Этот метод хо- 
рошо подходит для больших, 
статически освещенных по- 
верхностей. 

Карты среды 
(епѵігоптепі тарріпд) 



Имитация отражающих по- 
верхностей с помощью специ- 
альной текстуры - карты сре- 
ды, представляющей собой 
изображение окружающего 
объект мира. 



Отражение источника света в воде, реализованное с помощью ТЫ 



Мультитекстурирование 
( тиІІИехІигіпд) 

Наложение нескольких текс- 
тур за один проход акселера- 
тора. Например, основной тек- 
стуры, карты освещенности и 
карты с детальной текстурой. 
Современные видеокарты уме- 
ют обрабатывать как минимум 
3-4 текстуры за раз. Если муль- 
титекстурирование не поддер- 
живается (или необходимо на- 
ложить больше слоев текстур, 
чем это может сделать акселера- 
тор »в один прием-), то исполь- 
зуется несколько проходов, что. 
естественно, гораздо медленнее. 

Освещение (ІідЫіпд) 

Процесс расчета цвета и сте- 
пени освещенности пиксела 
каждого треугольника в зави- 
симости от расположенных 
рядом источников света с ис- 
пользованием одного из мето- 
дов затенения. Часто применя- 
ются следующие методы: 




■ плоское затенение (ГІаі 5Йа- 
сііп§). Треугольники имеют 
одинаковую освещенность по 
всей поверхности; 

■ затенение Гуро (Соигаисі зпа- 
сііп§). Информация об уровне 
освещенности и цвете, рас- 
считанная для отдельных вер- 
шин треугольника, просто ин- 
терполируется по поверхнос- 
ти всего треугольника; 

■ затенение Фонга (Рпоп§ 5Ііа- 
сНп^). Освещение рассчиты- 
вается индивидуально для 
каждого пиксела. Наиболее 
качественный метод. 

Пиксел (ріхеі) 

Отдельная точка на экране, 
минимальный элемент изобра- 
жения. Характеризуется глуби- 
ной цвета в битах, определяю- 
щей максимально возможное 
количество цветов, и собствен- 
но значением цвета. 

Пространство (зрасе), 
или система координат 



Три наиболее распространенных способа фильтрации текстур 
в сравнении ( слева направо - билинейная, трилинейная и анизотропная) 



Некоторая часть трехмерно- 
го мира, в которой отсчет ве- 
дется от какого-то своего на- 
чала координат. Обязательно 
есть система мировых (ѵѵогісі) 
координат, относительно на- 
чала которой измеряются по- 
ложение и ориентация всех 
других объектов в ЗО-мпре, 
при этом у каждого из них есть 
своя система координат. 

Процедурные текстуры 

Текстуры, которые генери- 
руются различными алгорнт- 



нами »на лету», л не рисуются 
художниками заранее. Про- 
цедурные текстуры могут 
быть как статическими (дере- 
во, металл и др.), так и ани- 
мированными (вода, огонь, 
облака). Преимуществами 
процедурных текстур явля- 
ются отсутствие повторяюще- 
гося рисунка и меньшие за- 
траты видеопамяти для анима- 
ции. Но есть и недостаток - 
необходим расчет с использо- 
ванием СРІ' или тендеров. 



рования поверхностей - нало- 
жение на них текстур с изоб- 
ражением. При этом, конечно 
же, учитываются расстояние, 
перспектива, ориентация тре- 
угольника. 

Текстура (Іехіиге) 

Двумерное п. (поражение - 
Ьііпіар, -натягиваемое» на 30- 
объект. С помощью текстур за- 
даются самые различные пара- 
метры материала, из которого 
состоит объект: его рисунок 



Отдельные точки редко исполь- 
зуются, но они являются осно- 
вой для более сложных объек- 
тов: линий, треугольников, то- 
чечных спрайтов. Кроме самих 
координат, к точке могут -при- 
вязываться» другие данные: ко- 
ординаты текстуры, свойства 
освещения и тумана и т. д. 

Трансформация 

і ібщин термин для обозначе- 
ния процесса многоступенчато- 
го преобразования 30-объектов 




Пример реализации воды с помощью вершинных и пиксельных шейдеров 



Рельефное текстурирова- 
ние (Ьитр тарріпд) 



Эффект придания поверхнос- 
ти шероховатостей рельефа с 
помощью дополнительной тек- 
стуры, называемой картой релье- 
фа (Ьитр тар). Геометрия 
поверхности при этом не меня- 
ется, так что эффект хорошо 
различим только при наличии 
динамических источников света. 

Рендеринг (гепсіегіпд) 

Процесс визуализации трех- 
мерного изображения. Состоит 
из множества этапов, в совокуп- 
ности называемых конвейером. 

Текс ел (ІехеІ) 

Пиксел, но не экрана, а текс- 
туры. Минимальный ее элемент. 

Текстурирование, 
или наложение текстур 
(іехіигіпд, или техіиге 
тарріпд) 



(наиболее традиционное при- 
менение), степень освещен- 
ности разных его частей (кар- 
та освещенности, или 1і§1и- 
тар), способность отражать 
свет (зрссиіаг тар) и рассеивать 
его (сііГГшіе тар), неровности 
(Ьитр тар) и др. 

Тесселяция (Іеззеіаііоп) 



в двумерное изображение на 
экране. Представляет собой пе- 
ревод набора вершин из одной 
системы координат в другую, 

Треугольник (ігіапдіе) 

Практически вся трехмер- 
ная графика состоит из трсу- 



Самый распространенный 
метод реалистичного модели- 



Процесс деления сложных по- 
лигонов и кривых поверхностей, 
описанных математическими 
функциями, на приемлемые для 
30-акселератора треугольники. 
Шаг этот зачастую необязатель- 
ный, скажем, 30-модели в боль- 
шинстве игр обычно и так уже 
состоят из треугольников. Но 
вот, например, закругленные сте- 
ны в Сшаке ЦЬ Агепа - пример 
объекта, для которого тесселя- 
ция необходима. 

Точка, или вершина 
(ѵеііех) 

Точка в пространстве, задан- 
ная тремя координатами (х, у. /-). 



гольников как самых прость 
и удобных для обработки при- 
митивов - три точки всегда 
однозначно задают плоскость 
в пространстве, чего не ска- 
жешь о более сложных много- 
угольниках. Все другие много- 
угольники и криволинейные 
поверхности разбиваются на 
треугольники (по сути - плос- 
кие участки), котрые затем ис- 
пользуются для вычисления ос- 
вещенности и наложения текс- 
тур. Процесс этот называется 
тесселяцией. 

Фильтрация текстур 
(іехіиге тіИегіпд) 

Метод улучшения качества 
текстурпрования при изме- 
нении расстояния до наблюда- 
теля. Простейший метод - би- 
линейная (Ьіііпеаг) фильтра- 
ция - использует усредненное 
значение цвета четырех смеж- 
ных тсксслов текстуры. Более 
сложный - трилинейная (ігі- 
Ііпеаг) фильтрация - задейству- 
ет также информацию из МІР- 
уровней. Самый современный 
и качественный (а заодно и 
самый медленный) метод - 
анизотропная (апізоігоріс) 
фильтрация, который подсчи- 
тывает результирующее значе- 
ние, применяя целый набор 
(обычно от 8 до 32) текселов, 
расположенных рядом. 

Шейдер (шейдер) 

Небольшая программа для 
графического процессора 
(СРІІ) акселератора, задающая 
ему способ обработки трех- 
мерной графики. ■ 




Применение шейдеров для создания эффекта преломления света при 
прохождении через стекло 



ПЫЛЕСОСЫ 

Роботы-пылесосы - популярная 
идея. В 2002 г. компания, основан- 
ная гением искусственного интел- 
лекта Родни Бруксом, занялась из- 
готовлением «сообразительных^ 
пылесосов КоотЬа. Достаточно 
отнести робота в комнату, нажать 
кнопку запуска, и он самостоя- 
тельно обработает помещение. 

С точки зрения техники убор- 
ки КоотЬа совершенен: у него 
есть обычные щетки и щетки для 
труднодоступных мест, он авто- 
матически перестраивает- 
ся в зависимости от 
типа обрабатывае- 
мой поверхности. 




Сергей Митмлино 



Несмотря на некоторую обыденность, с которой мы воспринимаем появле- 
ние бытовых роботов, и даже некоторое разочарование скудностью их воз- 
можностей, не стоит недооценивать достигнутого. Если бы человек, жив- 
ший в 70-е или 80-е годы, прочитал тогда проспект фирмы, выпускающей 
доступных по цене роботов, способных осилить элементарную домашнюю 
работу, он непременно воскликнул бы: «Это же XXI век!». Скажем так: это не 
тот XXI век, о котором писали фантасты, но, несомненно, уже и не старый 
добрый XX, в котором мы жили еще 3 года назад. 



Мощность его двигателя невели- 
ка - всего 30 Вт, однако эффектив- 
ность повышается за счет исполь- 
зования вращающихся щеток. 
Впрочем, как написано на сайте 
компании, КоотЬа не предназна- 
чен для замены стандартного пы- 
лесоса, так что, несмотря на его 
совершенство, компенсировать 
недостаток мощности не удастся. 

Вопрос определения рабочей 
зоны здесь решается просто: в 
апартаментах ее задают стены и 
порот. Но если все же возника- 
ют неоднозначности вроде мод- 
ных нынче арок, соединяющих 
комнаты, можно организовать 
виртуальную «стену», установив в 
проеме специальное устройство, 
генері ірующее узконапрааленный 
пучок инфракрасного излучения. 
Попав в незнакомое помещение, 
КоотЬа начинает двигаться по 
раскручивающейся Спирали, пы- 
таясьнайти стену. Потом. <■ держась» 
за нее специальной боковой щет- 
кой, обходігг комнату по периметру. 

Определившись с полем дея- 
тельности и почистив зону вдоль 
стен, робот принимается ездить от 
стены к стене по прямым, методи- 
ческі і "зачищая - террі іторі ію. Что- 



д|г* АЛСИТА 



бы робот-уборщик не «загремел» 
с лестницы ваших двухэтаж- 
ных апартаментов, разработчики 
снабдили его инфракрасными 
сенсорами, «прощупывающими» 
пол вокруг устройства. КоотЬа 
выключается, если упрется в не- 
преодолимое препятствие или 
если его приподняли над полом. 
Заряда аккумулятора хватает на 
час или полтора автономной ра- 
боты. Стоит робот всего $200. 

ГА30Н0К0СИЛЫЦИКИ 

Как производитель строитель- 
ных инструментов Нияргагда все- 
мирно известен. Гораздо меньше 
людей знают, что компания зани- 
мается также выпуском полезной 
робототехники, в частности газо- 
нокосилок из серии Аиіошаііс 
Моѵѵеге. 

Модель с солнечной батареей 
Зоіаг Мотег будет мирно косить 
травку і іа лужайке до тех пор, пока 
не погаснет солнце или не закон- 
чится смазка. «Солнечная косилка •> 
снабжена и небольшим резерв- 
ным МіМН-аккумулятором емко- 
стью 1,2 А-ч. Аккумуляторный 
вариант робота Аию Моѵег 
(№МН-батарея на 4,4 А-ч) научен 
самостоятельно находить стан- 
цию подзарядки и действовать, 
пока работает местная электро- 
станция. Границы участка, подле- 
жащего обслужі шаник), і геобходи- 
мо отметить проводом, на кото- 
рый подается низкое напряжение. 
Косилки снабжены процессорами 
с частотой 24 МНх, алгоритм по- 
коса - случайный, неповторяю- 
щийся маршрут. Ссмпкплограм- 
мовыс роботы довольно дорогие 
( от Л 500 до $2000). поэтому они 
снабжены «противоугонными» ус- 
тройствами. Сначала Аиіоглагіс 
Мотеге были доступны только в 
Швеции, где за 2 года удалось 
сбыть 2 тыс. экземпляров. 

Настоящим «бестселлером» 
стали роботы-газонокоенльщи- 
кп КоЬоіткж от фирмы Ргіепсі- 



КОМПЬЮТЕР 

ѵѵѵт.аізііа.сот.иа 
Іт1000@аІ5ІІа.сот.иа 
246-97-36, 246-97-38 
244-61-31, 216-11-71 




ІуКоЬоііся - их ■ 
уже продано 1 
1 тыс. штук I ' 
по всему миру. 
Функционируют 
они так же. как было описано 
выше: газон отмечается проводом 
под напряжением 4,5 В, робот 
имеет 10 встроенных сенсоров 
столкновения (бамперы) и отклю- 
чается, если приподнять его над 
поверхностью. Кроме того, аппа- 
рат оборудован сонарами (акусти- 
ческими радарами), которые поз- 
воляют ему чувствовать посторон- 
ние объекты на расстоянии метра. 
При встрече с препятствием робот 
останавливается и изменяет на- 
правление движения. «Маршрут» 
покоса описывается Ѵ-образ- 
ным повторяющимся узором. За 
«интеллект» КоЬото\ѵ отвечает 
16-битный К15С-процессор про- 
изводства Нііаспі. снабженный 
128 КВ ОЗУ и 512 КВ флэш-памя- 
ти. Стоимость устройства сущест- 
венно ниже, чем у конкурентов. 
Впрочем, за КоЬотоѵ все равно 
придется выложить $925. 

Р0Б0К0ПЫ 

Хотите до смерти напугать сво- 
их гостей? Тогда приобретите за 
16 тыс. долл. наиболее крупного 
робота, доступного в широкой 
продаже. Вапгуи массой всего 35 кг. 
тем не менее, довольно велик 
65 х 63 х 90 см. Его задача - охра- 
нять дом и беречь жилище ОТ огня. 




Роботы-газонокоснлыцнкн 
АіЛо Моѵѵег н Зоіаг Моѵѵег 



Вапгуи снабжен 
видеокаме- 
рой, транс- 
лирующей ви- 
део в формате 
МРЕС-4, на сво- 
их четырех но- 
гах он преодолевает препятст- 
вия высотой до 15 см и передви- 
гается с максимальной скоростью 
15 м/мин. Его органы чувств 
включают в себя также инфра- 
красный сенсор, сонар, темпе- 
ратурный датчик и детектор за- 
пахов. Робот слышит, что дает 
ему возможность реагировать 
на внешние раздражители, на- 
чиная от подозрительных зву- 
ков и заканчивая сработавшей 
сигнализацией. 

Не менее известная японская 
корпорация Риріяі начала этой 
весной продажи робота МАКОМ- 1. 
предназначенного для охраны и 
присмотра за домом или кварти- 
рой. Устройство стоимостью око- 
ло $1500, размерами 32 х 32 х 
х 36 см и массой 5,5 кг будет бдить 
в ваше отсутствие и проинформи- 
рует хозяина или соответствую- 
щую службу о проникновении в 
помещение посторонних или о 
возникновении пожара (позвонит 
но указанному вами номеру). Ро- 
ботом можно управлять с помо- 
щью мобильного телефона, под- 
держивающего ,]аѵа, встроенная 
подвижная видеокамера способна 
передавать изображения через 
японскую сотовую сеть РН5. и есл и 
вы владеете мультимедийной мо- 
делью сотового телефона, он пре- 
вратится в персональное "всеви- 
дящее» око. 

Передвижение МАКОМ- 1 огра- 
ничивается ровными пли слегка 
искривленными поверхностями, 
лестницы остаются непреодоли- 
мыми. Для упрощения ориента- 
ции применяется электронная 
карта дома. Благодаря встроенно- 
му адаптеру сотовой связи робот 
можно использовать как громко- 
говорящий мобильный телефон 
папая Ггее. Предусмотрено про- 
граммирование некоторых дейст- 



Давно собирался купить? 
Самое время! 

Покупая компьютер «АС», 
Вы получаете в подарок 

великолепный набор 
лицензионных СО-КОМ. 

Набор комплектуете сами. 
Есть из чего выбирать: 
видеофильмы и игры (новинки) 
«готовые домашние задания» 
(с 5 по 1 1 классы) 
бизнес-карта Киева 2003 
бизнес-карта Украины 2003 
нормативные акты Украины 

Кшшыотеры и подарки 
можно выбрать как сѴія 
работы, так и дія дама- 

Компьютеры «АС» : 

Сеіегоп 1.7 СНг/Р4х266А/128МЬ ООЯ/ 
СеРогсе4 МХ440 32МЬ/НОй 20СЬ/ 
СО 52х НЮ 5В. 

"ііі г.. набор из/ГсО -КОМ 



Репішгп 4 2СН2/І845Е/256МЬ ООП 
НОО 60СЬ/РОО/ОеРогсе 4МХ44Й64М6 
/СО 52Х/ЗВ. 

'««/»" набор из 10!! СО КОМ 



Репііит 4 2.4 ОНг /І865РЕ/512МЬ 
ООВ/СеРогсе 4ТІ4200 64МЬ/НШ1 

воаь/роэ/со 52х/$в. ^уЕшь;- 

і; ііиііп/ііч. набор из 1 5!:! СО-КОМ 



( конфигурации можно ихпенить) 



В кредит: 1 -й взнос 

Розничная продажа 
вмагазине 
«ІООО компьютерных мелочей» 
улЛртема 26. т.246-86-04 
246-86-03 

Новинка 

Интернет -магазин 
8Ьор-аШіа. сот 



по ценаммагазшш, 
иіи офиса. 
Доставка по Киеву и по 

Украине (недорого). 
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вин на определенное время (ро- 
бобуднлышк). Вдобавок он имеет 
встроенный инфракрасный ин- 
терфейс, заменяющий пульт дис- 
танционного управления бытовой 
техникой и другими устройства- 
ми, воспринимающими инфра- 
красные команды (например, кон- 
диционерами - в жаркие деньки 
неплохо было бы перед приходом 
домой включать их). МАКОЫ-1 
сам находит общий язык с любым 
внешним устройством: он запоми- 
нает посылаемые обычным пуль- 
том последовательности сигналов, 
а затем, как попуіай, повторяет их 
в нужный момент и в нужном месте. 

РОБОТЫ-ПОРТЬЕ 

Наиболее нашумевшая но- 
винка в этой области - А5ІМО 
авторства инженеров Нопсіа. 
Робототехническая програм- / 
ма Нопсіа стартовала еще в 
1986 г. Ближайший предок ' 
А5ІМО, собранный в 1 997 г, 
РЗ весил 130 кг, имел рост 
1,6 м и две железные 
ноги, с помощью кото- 
рых был способен пе- , 
редвиглться с макси- 
мальной скоростью 
2 км/ч. Сочленения 
ног, с 12 степенями 
свободы, позволяли ему преодоле- 
вать заставленные мебелью ком- 
наты, неровности пола и даже 
взбираться по лестницам. Две руки 
(14 степеней свободы) выдержи- 
вали нагрузку до 2 кг каждая. Од- 
нако время автономной работы 
нас разочаровало - всего 25 мин, 
что в совокупности с нагрузкой 
ограничивает круг решаемых про- 
блем выносом кулька с мусором. 

Название его наследника - 
А51МО - расшифровывается 
как АйѵапсесІ 5(ср іп Іппоѵаііѵе 



МоЬШсу. Его разме- 
ры (рост 120 см) и 
конструкция мак- 
симально приспо- 
соблены к дейст- 
виям в хомоцент- 
рической среде 
(размеры мебе- 
ли, расположе- 
ние выключате- 
лей и дверных 
ручек и т. д.), а 
внешность «■кос- 
монавта» унасле- 
дована от родите- 
лей. Весит новый 
робот всего 43 кг, 
максимальная скорость движения 
1,6 км/ч, пятипальцевые руки-за- 
хваты могут переносить предме- 
ты массой до 500 г каждая (опять - 
не больше пакета с мусором). 
Суммарно обе руки робота имеют 
10 степеней свободы, а ноги - 12. 

А5ШО научился ходить естест- 
веннее и не должен теперь оста- 



навливаться, чтобы повернуть или 
изменить походку (скорост ь пере- 
мещения). Для этого пришлось 
ввести систему предсказания дви- 
жения. Человек, поворачивая, за- 
ранее смещает центр тяжести сво- 
его тела соответствующим обра- 
зом, то же самое должен делать и 
робот, но для этих целей ему по- 
требовалось достаточно сложное 
моделирующее ПО. И наконец, но- 
вый робот распознает 50 типич- 
ных слов и фраз на японском язы- 
ке, а также генерирует речь, что 
открыло новые перспективы его 
практического применения. В 
ближайших планах - попытка на- 
учить А51МО самостоятельно вста- 
вать после падений и замена ак- 
кумуляторов топливными эле- 
ментами для продления периода 
автономного существования. 

ПОЧТИ БЕСПОЛЕЗНЫЕ 
РОБОТЫ 

В этом разделе я решил собрать 
описания машин, непригодных к 
выполнению полезной работы, 
однако способных на нечто большее, 
чем собачки АІВО от 5опу. Напри- 
мер, компания Еѵоішіоп КоЬоіісз 
предложила робот-конст- 
руктор Ш, представляю- 
щий собой самодвижущу- 
юся колесную платформу, 
на которую можно уста- 
навливать видеокамеры, 



инфракрасные сенсоры и «голо- 
вной мозг» в виде ноутбука. Видео- 
камеры используются для распоз- 
навания объектов и предупрежде- 
ния столкновений. Вся прелесть 
Р.К 1 заключается в его программной 
начинке, позволяющей модифи- 
цировать поведенческую про- 
грамму устройства. В разобран- 
ном виде и без ноутбука стои- 
мость платформы состашіяет *500. 
Платформа рассчитана на 2.5 часа 
автономного функционирования. 

Этот робот предполагает даль- 
нейшую модернизацию. Напри- 
мер, из аксессуаров продается ав- 
томатизированный захват-рука 
ЕК1 Сгіррег стоимостью $200, а 
также ПО, способное обеспечить 
поддержку всех основных функ- 
ций, свойственных современным 
роботам: распознавание объектов, 
речи, поиск оптимального марш- 
руга, ориентация в пространстве, 
предупреждение столкновений. 
Управление осуществляется с по- 
мощью голосовых команд или 
беспроводного подключения к 
Ішегпсі. На ѴгёЬ-странице '25 спо- 
собов использования ЕКЬ упомя- 
нуты такие полезные способы 
применения машины, как транс- 
портировка документации на 
предприятиях или в больницах. 

Собрав отзывы и получив неко- 
торый опыт в модификации пер- 
воначальной платформы, специя- 






"Бесполезный» робот 
Еѵоіиііоп Коооіісз 



6НАСЕ - робот, 
посещающий 
конференции 



листы фирмы представили на СЕ8 
2003 новую модель - ЕК2. Полно- 
стью укомплектованная система 
будет продаваться за 52500 и смо- 
жет приносить реальную пользу, 
охраняя ваше жилище или помо- 
гая организовать присмотр за пре- 
старелыми идетьми через Ішегпеі. 
Еще одно применение новинки - 
видеоконференции папсіз Ггсе. 
Устройство будет следовать за 
вами, удерживая в поле зрения. 
Робот сумеет развлечь вас на ве- 
черинке - благодаря видеокамере 
и манипулятору ЕК2 играет в на- 
стольные шахматы и рисует. И 
поскольку все вышеперечислен- 
ные функции во многом опреде- 
ляются программной начинкой 
робота, то научить его «новым 
трюкам*, хотя и не слишком про- 
сто, но реально. 

«Робот, посещающий конфе- 
ренции*. - звучит забавно, но это 
сложнейшая задача как с точки 
зрения механики, так и искусст- 
венного интеллекта. Несколько 
соревнующихся команд исследо- 
вателей и конструкторов из года 
в год пытаются создать искусст- 
венного докладчика для конфе- 
ренции Атегісап Акяосіаііоп Гог 
АпШсіаІ Ішсііщспсс 2002. Назва- 
ние одного из них, спроектиро- 
ванного учеными Университета 
Карнеш-Меллона - Огасе. что оз- 
начает Огасіиаіе КоЬоі Лиепс1іп§ 
СопГегепсе (образованный робот, 
посещающий конференцию). Ос- 
тавленный за пределами здания. 
оі I ( вернее она. судя по мультигаи і- 
кационному «яйцу», отображаемо- 
му на ЖК-дисплее робота) сумел 
самостоятельно добраться до сце- 
ны за 50 мин и даже провести не- 
большую презентацию. Похожий 
робот, изготовленный в компа- 
нии іКоЬоі. сделал то же самое за 
20 мин. но его действиями руко- 
водит человек-оператор. 

Конечно, для роботов были со- 
зданы особые условия и, тем не 




менее, достижения команды 
СЕАСЕ впечатляют. Машина поль- 
зовалась услугами специального 
человека-гида, показавшего ей 
пуп. от входа в здание до лифтов, 
затем к стойке регистрации и да- 
лее. Добравшись до стойки с таб- 
личкой -Роботы -, ОКАСЕ попыта- 
лась отыскать конец очереди, со- 
стоявшей из добровольцев. В 
принципе, она почти справилась 
с заданием, хотя эта вздорная осо- 
ба умудрилась «не заметить* одно- 
го человека, втиснувшись на его 
место. Продвигаясь вместе с оче- 
редью, машина подошла к стоике 
и потребовала полагающийся ей 
бэдж, пакете материалами конфе- 
ренции и электронную карту кон- 
ференц-зала и здания. Используя 
карту, она самостоятельно добра- 
лась до места и сделала 20-минут- 
ный доклад о себе. 

Приближается то время, когда 
мы сможем перепоручить всю 
неинтеллектуачьную работу робо- 
там. Обстановка в индустрии ро- 
бототехники напоминает то воз- 
бужденное ожидание чуда, кото- 
рое сопровождало появление 
первых персональных компьюте- 
ров в 70-х годах. В конце концов, 
XXI век уже наступил. ■ 



вепіивг 
КесЬаг^еаЫе Епег§у ! 




МтЬш ТтпТ/шсИ-г 

ОрвЫВТ 

Перезаряжаемая клавиатура ВІис 

Гооііі и ошяческм мышь о колесом 

прокрутки 



Нігеіезя ТпіпТоиск* 
ОргісаІ УаЫе 

I Іере иряжаемое беспроводное 
мультимедиа устройство и 
оптическая мышь С колесом 
прокрутки 

НЫвЯЯ ТніпТписН* 
Частота 27МГц беспроводная 
клавиатура и мышь с колесом 
прокрутки 




Г 6 ехіга Ігее гесЬагдеаЫе ЬаПегіе* іпсІисІесО 



Беспроводной офис ТтпТоисН Оріісиі 

I Іерсіарнжаемая беспроводная клавиатура 

и оптически мышь 

■ Современный оптический сенсор с высоким 
патреншннем ЖН) точек на люйм 

■ Зарядное устройство встроено в ресивер и в 
комплект включены перезаряжаю 0Ш0СЯ батарейки 

• Совместимо со стандартом протокола ВцМООШ 

• 12 дополнительных клавишь для облепіснного 
доступа н нпісрмеі, е-пшіі н популярные 
мультимедийные функции 

• Быстрая загрузка через ѵѴшоЧпѵ!. и интернет бсі 
использовании колеса прокрутки 



АѵаіІзЫе іЬгоидЬ: 
Оа\а\.их 1-10. 

51 кгв&погѵ«ппу ргоэр., 
отіісе 20Ѳ. 03110 Кчѵ, Цкгаіпе. 
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Рах. *38 (044) 554-2686 
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цвет и по 
ля всех 



Роман Хархалис 



Ценовой диапазон до $250, не пользовавшийся особой популярностью в нашей 
стране во времена телефонов с монохромными экранами, получил «второе 
дыхание». Начиная с прошлого года «двигателями прогресса» в индустрии мо- 
бильных телефонов стали цветной экран и полифонический звонок. Такие, ка- 
залось бы, пустяковые вещи полюбились пользователям настолько, что для 
многих даже послужили причиной для смены аппарата. Изначально устанавли- 
ваемые только в имиджевые телефоны, эти атрибуты относительно быстро 
перекочевали в модели стоимостью $250-300, выполненные в моноблочном 
корпусе, а сегодня активно «осваивают» ценовой диапазон от $150. 



Именно цвет и полифония 
оказались теми важными 
для покупателя свойст- 
вами, которые отличают со- 
временный таігшгеат-теле- 
фон среднего класса от недо- 
рогих моделей начального 
уровня. Средняя цена на «мод- 
ный' телефон сегодня стре- 
мится к значению $180-190. 
Бюджетные модели с моно- 
хромным экраном стоят около 
$100, а при функциональности, 
сравнимой с устройствами 
среднего класса - $140-150. 
Так что в настоящее время есть 
возможность, доплатив срав- 
нительно немного, получить 
не только «навороченный», но 
н модный телефон. 

Ю ѴѴ5300/05300 

Цена - $250 
Продукт предоставлен 

компанией ІІпіІгайе: (044) 461-8887 
Привлекательный дизайн; каче- 
ственный экран; хорошая поли- 
фония; ввод кирилл ицы 
Относительно высокая цена, 
неудобные софт-клавиши; у 
ѴУ5300 нет 6РР.5 
Приятный во всех отношениях 
телефон в молодежном стиле, 
но есть модели с лучшим соот- 
ношением цена/оснащенн ость 
Телефон привлекает гар- 
моничным дизайном, не 
столь «несерьезным», как у Ш 
№3000, но также безошибочно 
относимым к молодежному 
стилю - не в последнюю оче- 
редь благодаря все тем же све- 
тодподам, просвечивающим 
через полупрозрачные участки 
корпуса. -Имиджевая» функци- 
ональность у №5300 реализо- 
вана отлично - 16-голосный 
полифонический звонок очень 
громкий, но при этом чистый 
и благозвучный, а экран раду- 
ет яркими цветами и «гладким» 
изображением с малозаметной 
зернистостью. Работать с кла- 
виатурой приятно, однако ос- 
новной недостаток конструк- 
ции - трудноразличимые на 
ощупь управляющие кнопки - 
все еще не изжит окончатель- 
но, и для нажатия софт-клавиш 
требуется внимание. 

Функциональность №5300, 
по большому счету, типична 
для нынешнего среднего клас- 
са аппаратов. Доступ к функци- 
ям продуман и удобен. Записи 




В ѴѴ5300/85300 



МОТОКОи С350 




Факты 

■ С5М 900/1800 

■ 6РВ5 (только 65300) 

■ 106x42 х 21,5 мм 

■ 85 г 

■ Дисплей 65000 цветов, 
128 х 128 точек, 
технология ЗТМ 

■ 16-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ Расширенная адресная 
книга на 200 записей, 
по 5 полей каждая 

■ Голосовой набор 
в ЗМ5 

■ Ввод кириллицы 

■ Календарь-органайзер, 
20 напоминаний 

■ 3 игры - «Ястреб-, 
«Отелло», 

«Сумасшедшая гонка» 

■ Редактор монофонических 
мелодий (кодовый) 



встроенной телефонной книги 
и памяти 5ІМ-карты отобража- 
ются в едином списке с общим 
поиском, Телефон позволяет 
вводить кириллицу, при этом 
алфавиты переключаются цик- 
лически, нажатием клавиши #. 
Недостает поддержки СРК5. ко- 
торая есть только у более доро- 
гой модификации О5300. также 
маловато количество напоми- 
наний (всего 20). В общем, для 
делового использования по- 
рекомендовать аппарат слож- 
но, но общеупотребительные 
функции в нем реализованы 
очень неплохо, а имиджевый 
элемент служит дополнитель- 
ным стимулом к покупке. Про- 
блема в том, что №5300 стоит 
дороже большинства аналогич- 
но оснащенных аппаратов - 
вот уж чего не ожидали от Ш. 

М0Т0Н0ІЛ С350 

Цена -$150 

Продукт предоставлен 

компанией Ііпіігайе: (044) 461-8887 
| Привлекательный дизайн; удоб- 
ная конструкция; неплохая осна- 
щенность; низкая цена 
Неудобное меню; тихая и хрип- 
лая полифония; зернистый экран 
Хорошо оснащенный и недоро- 
гой, но, увы, традиционно для 
Моіогоіа, неудобный в управле- 
нии аппарат. Подходит на роль 
«бюджетного» решения. 



Этот аппарат изначально про- 
ектировался как один из са- 
мых доступных телефонов с 
цветным экраном и полифо- 
нией. На его примере инте- 
ресно проследить, как «живут 
и побеждают- принципы, при- 
меняемые Моюгоіа при разра- 
ботке массовых телефонов. 
Аппарат оснащен по стандар- 
ту среднего класса, но его сто- 
имость уже сегодня самая низ- 
кая среди моделей с анало- 
гичной функциональностью 
(собственно, так и было заду- 
мано) и сравнима с ценами на 
бюджетные модели, причем со 
временем наверняка умень- 
шится еще. 

Выглядит аппарат исключи- 
тельно привлекательно - его 
корпус изготовлен из качест- 
венного пластика, детали от- 
лично подогнаны, а дизайн 
вполне соответствует вкусам 
взрослой аудитории, в нем от- 
сутствуют не всегда приемле- 
мые броские цветовые соче- 
тания. Пользоваться клавиа- 
турой очень удобно. Чего, 
к сожалению, не скажешь о ме- 
ню и большинстве функций - 
характерные для Моюгоіа 
структура и оформление ин- 
терфейса, раздражающие при- 
вычных к простоте п комфор- 
ту пользователей, присутству- 
ют и в этой модели. 




Факты 

■ С5М 900/1800 

■ Е-РВ5 

■ 100 х 44 х 19 мм 
а 85 г 

■ Дисплей 4096 цветов, 

96 х 65 точек, технология 5ТМ 

■ Сменный корпус произволь- 
ной формы 

■ 16-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ Телефонная книга 
на 100 номеров 

■ Голосовой набор 

■ 5М5 



I кириллицы 
Органайзер с еженедельным 
отображением 
Поддержка №а. 3 игры - 
Азігозліазп. МоІоЗР, 
5поо021; нет возможности 
доустанавливагь игры 
Микшер полифонических 
мелодий 



Экран в С350 невелик и де- 
монстрирует зернистое изо- 
бражение не самого высоко- 
го качества. Полифония не 
слишком громкая и хриплая, 
так что с «имиджевыми » функ- 
циями, ради которых, собст- 
венно, и покупается теле- 
фон среднего класса, аппарат 
справляется, но эстетическо- 
го удовольствия их реализа- 
ция не доставляет. 

Если непременно хочется 
иметь телефон с цветным эк- 
раном и полифонией, а денег 
<в обрез», покупка Моюгоіа 
С350 может стать неплохим 
решением. Однако более до- 
рогие конкуренты по сравне- 



нию с нен смотрятся куда вы- 
игрышнее. 

ШОКІА 3100 

Цена - 5250 

Продукт предоставлен 

компанией №кіа: 
тел. (044) 490-3723 

Удобство использования; под- 
держка ММ5, ^ѵа; емкая адрес- 
ная книга; благозвучная поли- 
фония 



Относительно высокая цена 
Отлично оснащенный и, безус- 
ловно, удобный в обращении те- 
лефон - один из лучших в своем 
I классе, но достаточно дорогой 
Новая модель среднего класса 
выгодно отличается от гро- 



«ОБРАТНАЯ СТОРОНА» ЦВЕТА 

Цветные ЖК-экраны, используе- лефоны Заглзипд. Вторая пробле- 



мые сегодня в мобильных телефо- 
нах, наряду с множеством пре- 
имуществ перед монохромными, 
имеют и два важных недостатка. 
Во-первых, при ярком освещении 
(например, на улице в солнечный 
день) изображение на них становит- 
ся тусклым вплоть до полной нечи- 
таемости. Это характерно для всех 
5ТМ-матриц, вопрос только в том, 
насколько сильно страдает от него 
тот или иной дисплей. Приемлемо 
выглядят на солнце лишь высоко- 
яркостные ТРТ-экраны, устанавли- 
ваемые в дорогие имиджевые те- 



ма - изображение на цветном дис- 
плее плохо читается без подсвет- 
ки, что портит вид аппарата в ре- 
жиме ожидания. В этом отношении 
модели в раскладном корпусе на- 
много выигрышнее, чем монобло- 
ки, поскольку в них при открытии 
крышки сразу включается подсвет- 
ка - без нее экран просто не ви- 
ден. А в моноблоках некоторые про- 
изводители выходят из положения, 
меняя плохо различимую картинку 
на контрастный черно-белый скрин- 
сейвер, хорошо выглядящий и без 
подсветки. 



ІМОКІА 3100 



МОКІА 35101 




Факты 

■ 65М 900/1800/1900 

■ СРВ5 СІазз 6 

■ 102x43x20 мм 

■ 85г 

■ Дисплей 4096 цветов, 
128 х 128 точек, 
технология ЗТМ 

■ Сменный «игровой» 
корпус 

■ 4-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ Адресная книга до 
300 записей, максимум 
по 5 номеров и 4 текстовых 

ія в каждой 
, №кіа ЗтаП 
іеззадіпд, ММЗ 
Ввод кириллицы 
Календарь-органайзер 
Поддержка цаѵа, 3 предус- 
тановленных цаѵа-игры, 
возможна доустановка 



моздких іі внешне малоприв- 
лекательных предшественни- 
ков, Иокіа 3100 имеет неболь- 
шие размеры и плотную, «сби- 
тую» конструкцию, дающую 
приятное ощущение надежно- 
сти. При этом сменный кор- 
пус Хргс55-Оп разбирается без 
малейших сложностей. Клави- 
атура из мягкой резины удоб- 
на - даже цифровые клавиши, 
выполненные в виде сплош- 
ных «полосок», легко различа- 
ются на ощупь и нажимаются 
отчетливо. 

По функциональности теле- 
фон практически аналогичен 
имиджевым аппаратам Ыокіа 
7210, 6610 и ряду других, так 
как построен на стандартной 
программно-аппаратной плат- 
форме Ыокіа Зсгісз 40, Богатый 
набор функций оправдывает 
стоимость Ыокіа 31 00, При 
этом многие из них реализо- 
ваны удобнее, чем в конкури- 
рующих моделях, поскольку по 
эргономичности интерфейс 
5егіс5 40 не знает себе равных. 

«Имиджевые» возможности 
Ыокіа 3100 - цветной экран и 
полифонический сигнал вызо- 
ва - при весьма скромных ха- 
рактеристиках «в жизни» ока- 
зываются гораздо лучше, чем 
♦на бумаге». Невысокая цвет- 
ность дисплея компенсируется 
низкой зернистостью и боль- 
шой четкостью. В режиме ожи- 



дания цветное изооражение 
сменяется инверсным моно- 
хромным скрннсейвером, от- 
четливо видным даже без под- 
светки. Мелодии звонка, хотя и 
не могут похвастаться богатст- 
вом оркестровки, звучат чисто 
и достаточно громко. 

Дизайн телефона нарочито 
• молодежный». Для кого-то 
это преимущество, для кого- 
то - недостаток. Лицевая па- 
нель корпуса покрыта флуо- 
ресцентным составом, благо- 
даря чему светится в темноте, 
а при входящем звонке через 
нее просвечивают светодио- 
ды. Это хорошо, но не поме- 
шало бы выпустить и вариант' 
поскромнее, в котором этот, 
безусловно, удачный аппарат 
получил бы большее призна- 
ние у взрослой аудитории. 

ІМ0КІА 3510І 

Цена -$185 

Продукт предоставлен 

компанией №кіа: тел (044) 490-3723 
Умеренная цена; поддержка 
ММЗ и цаѵа: большая адресная 
книга; хороший набор бизнес- 
функций 

Большие габариты; устаревший 
дизайн; невысокое качество эк- 
рана и полифонии 
Аппарат с разумным соотноше- 
нием цены и функциональности, 
но только для тех покупателей, 
для кого «имидж - ничто...» 



Факты 

■ еЗМ 900/1800 

■ 6РВ5 СІЭЗЗ 6 

■ 118x50x17 мм 

■ 106 г 

■ Дисплей 4096 цветов, 
96 х 65 точек, технология 
ЗТМ 

■ Сменный корпус 

■ 4-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ Адресная книга 

до 500 записей, максимум 
по 5 номеров и 4 текстовых 
поля в каждой 

■ ЗМ5 Мокіа ЗтаП 
Меззадіпд, ММЗ 

■ Голосовой набор I 

■ Ввод кириллицы ^ 

■ Календарь-органайзер I 

■ Поддержка ^ѵа 




По функциональным возмож- 
ностям данная модель очень 
близка к аппаратам на базе 
стандартизованной (в об- 
щих чертах) платформы Ыокіа 
Зегіез 40, но в действительно- 
сти она основывается не на 
ней. Ыокіа 35 1 і «выведена- 
путем установки в Ыокіа 3510 - 
телефон предыдущего поколе- 
ния - цветного экрана и не- 
значительного расширения 
его функциональности. Среди 
наиболее заметных дополне- 
ний - полноценная работа с 
ММ5 (в 3510 их можно было 
только принимать) и поддерж- 
ка ]аѵа. Телефон оснащен боль- 
шой адресной книгой стан- 
дартной для Ыокіа структуры с 
динамичным распределением 
памяти: в ней хранится до 500 
записей, состоящих из трех 
номеров телефонов н одного 
адреса е-таіі каждая; макси- 
мально для одного абонента 
можно занести пять номеров и 
четыре текстовые заметки, но 
при этом их общее число со- 
ответственно уменьшится. 

Конструктивное исполнение 
корпуса и дизайн модели 35 10і 
берут свое начало еще от Ыокіа 
ЗЗЮ и изменились меньше, 
чем того бы хотелось. На сего- 
дня это уже означает чересчур 
большие габариты и массу. 
Прибавив сюда «молодежное» 
цветовое решение, дизайнеры 



создали нечто такое, что хо- 
чется поскорее упрятать в че- 
хол. Экран у Ыокіа 3510І не- 
большой и не очень качест- 
венный (к его положительным 
свойствам можно отнести 
только неплохую читаемость 
при ярком свете), полифо- 
ния - тихая и неблагозвучная. 
В итоге, по «имиджевым» пока- 
зателям телефон вчистую про- 
игрывает своим конкурентам. 

Привлекательность Ыокіа 
3510І для конкретного поку- 
пателя напрямую зависит от 
того, насколько высоко он це- 
нит имиджевую и функцио- 
нальную составляющие аппа- 
рата. Данная модель подойдет 
тем, кто не обращает никако- 
го внимания на первую и пре- 
возносит вторую, а таких сре- 
ди «обычных» пользователей 
крайне мало. 

ЗАМЗШЧВ 8ВН-С100 

Цена - $200 

Продукт предоставлен 

компанией Зашзипд: тел. (800) 
502-0000 

Удобство использования; не- 
большая масса; поддержка ]аѵа; 
отличная полифония 
I Нет ввода кириллицы 
Хорошее приобретение за свою 
цену благодаря широкой функ- 
циональности и превосходной 
реализации «имиджевых» воз- 
можностей 



'■Гл 



ЗЛМ81Ж рюпоіг/ 

еѵегуопе'з і п ѵ і і о сі 







Время 

великих 
открытий - 

достойное 

продолжени 

і 







В свое время Вы открыли для себя чипсеты и винчестеры Затзипд, 
возможно, даже не подозревая об этом. 
Недавно Вы открыли для себя ЖК-панели Затзипд, 
признанные лучшими в мире. 
Сегодня Вы открываете ноутбук Затзипд Х10, 
соединивший все Ваши открытия! 

Затзипд Х10. 

Других аргументов не требуется. 



Затзипд Х10 

• Технология ІпіеІ® Сепігіпо 1 " 

• Процессор ІпІеР 8 Репііит® М 1 ,3-1 ,6 ГГц 

• 14,1 ХС-А (1024x768) ТРТ ІХй 

• ЫѴЮІА ОеРогсе4 440 Оо 64 Мб 

• ѴѴігеІезз ЦММ, ВІиеіооІп, Мойет, 1.АМ 

• ОѴО/СО-ПѴѴ сотЬо 

• Вес 1 ,8 кг 



МТІ (044) 458 3434 

Ііпіігайе (044) 461 8888, 461 8899 (опт) 



БІко Кіеѵ (044) 461 9670 
ОаІаЫх (044) 249 6303 



Инфо-служба 8АМ81МС ЕЬЕСТНОШСЗ: тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) «ж*.зат$ипд.иа 



^^^^^^ 



8АМ81ШС 8ВН-С100 




Факты 

■ ЕЗМ 900/1800 

■ 6РВ5 

■ 111 х 45x17 мм 

■ 76 г 

■ Дисплей 65000 цветов, 
128 x 128 точек, 
технология ІІРВ 

■ 40-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ Инфракрасный порт 

■ Адресная книга 

на 500 номеров, максимум 
по 3 номера на имя 

■ Календарь-органайзер 

■ 5М5 

■ Мет ввода кириллицы 

■ Лаѵа 

■ 6 предустановленных игр 
(3 ^ѵа) 



Одна из самых интересных 
новинок 5ат5ип§ - долго- 
жданный аппарат среднего 
класса. Традиционно компа- 
ния редко «выступает» в этой 
категории, но каждая такая 
модель устанавливает новый 
стандарт качества массовых 
телефонов. Судя по С 100, на 
конец 2003 г. им станет нали- 
чие в телефоне 65000-цветно- 
го дисплея и 40-голосной по- 
лифонии и, соответственно, 
поддержка цветных Таѵа-игр, 

Аппарат выделяется среди 
конкурентов необычным ди- 
зайном. Он выполнен не в 
привычном крикливом, а в 
сдержанном, достаточно со- 
лидном стиле, хотя и нетриви- 
альном - телефон довольно 
длинный и широкий, но при 
этом плоский и легкий. Каче- 
ственная покраска н тщатель- 
ная подгонка деталей стали 
уже фирменной особеннос- 
тью продуктов 5апі5ип§, в том 
числе и С 100. 

Исследование показывает, 
что возможности С100 почти 
полностью такие же. как у 
5СН-5300 - имиджевого аппа- 
рата с расширенной функци- 
ональностью. А это весьма бо- 
гатый выбор, включающий, 
кроме стандартных на сего- 
дня параметров, поддержку 
]аѵа н даже наличие инфра- 
красного порта (кроме С 100. 



в «новом среднем» классе та- 
кой возможностью обладает 
ТОЛЬКО ЗОПу ЕГІС550П ТЗ 10). 
Правда, произвольную пере- 
дачу файлов по протоколу 
ІгЭА телефон не выполняет - 
беспроводной интерфейс слу- 
жит только для связи с ПК с 
помощью соответствующей 
программы для Шіійвш, 

Меню С100 организовано 
очень удобно - оно представ- 
ляет собой дальнейшее разви- 
тие идей Иокіа. В итоге для 
«обычного» пользователя эта 
модель - наверное, наилуч- 
ший выбор. Тех же, кто ориен- 
тируется на деловое примене- 
ние, может не устроить недо- 
статочно подробная адресная 
книга н «несамостоятельный» 
инфракрасный порт. 

8ІЕМЕГУ8 М55 
★ ★★★* 

Цена - 180-200 евро 
Продукт предоставлен 

компанией Зіетепз: 
шѵѵ.ту-зіетепз.сот 

Великолепная адресная книга; 
множество других возможнос- 
тей; удобная организация меню 
Невысокие яркость и контраст- 
ность экрана 

Самый функциональный теле- 
фон среднего класса в ярком 
молодежном дизайне - весьма 
выгодная покупка благодаря ра- 
зумной цене 



Серия М от 5іетеп5 тради- 
ционно ориентирована на мо- 
лодежь. Отсюда и броский, 
экстравагантный дизайн но- 
вой модели - М55, у которой 
необычная конфигурация ли- 
цевой панели и цветовое ре- 
шение дополняются парами 
периодически мигающих све- 
тодиодов по бокам корпуса. 
Самый известный представи- 
тель этой серии, М35, отли- 
чался пылевлагозащнщенным 
и ударостойким корпусом, что 
сделало его в свое время чрез- 
вычайно популярным, однако 
следующие «поколения» аппа- 
ратов не поддержали тради- 
цию - и М50, и М55 имеют 
обычное исполнение. Жаль, 
современного «всепогодного» 
телефона в линейке Зіетепз 
пока нет. 

Благодаря хорошо проду- 
манным обводам корпуса 5іе- 
тепз М55 удобно лежит в 
руке. А вот клавиатура менее 
приятна: острые грани управ- 
ляющих клавиш вызывают 
некоторый дискомфорт, а 
клавиши вызова и отбоя к 
тому же слишком малы. По- 
следнее, что хотелось бы по- 
критиковать, - экран: цвета на 
нем недостаточно насыщены, 
и ему явно недостает контра- 
стности. 

Возможности аппарата вы- 
зывают только положитель- 
ные эмоции. В М55 заложена 
практически неизмененная 
программная платформа 555 - 
одного из самых функцио- 
нальных бизнес-телефонов 
современности. В наследство 
М55 досталась великолепная 
адресная книга, включающая 
массу сведений об абоненте и 
связанных с ними функций, 
вплоть до автоматического 
напоминания о дне его рожде- 
ния. Добавим к этому столь 
редкие для среднего класса 
возможности, как встроенный 
диктофон, поддержка ЗупсМЬ, 
почтовый клиент и другие, и 
придем к выводу, что М55 яв- 
ляется единоличным лидером 
нашего тестирования по час- 
ти функциональности, Ему бы 
еще инфракрасный порт... 

В общем. Зіетепз М55 - от- 
личная покупка. Если вам нра- 
вится дизайн телефона (или 
вы не придаете этому значе- 



ния), то его возможности не 
разочаруют. 

801МѴ ЕНІС880И Т310 

Цена - $240 

Продукт предоставлен 

компанией Зопу Егісззоп: 
тел. (044) 531-9214 

Богатая функциональность; пол- 
ноценный интерфейс ІЮА; поч- 
товый клиент; вв од кириллицы 
Спорный дизайн; большая мас- 
са; 256-цветный экран 
Удачная покупка для «продви- 
нутых» пользователей благода- 
ря богатству возможностей ра- 
боты с данными и удобству до- 

| ступа к ним 

■ Генеалогическое древо» 5опу 
Егісззоп ТЗ 10 начинается с 
бизнес-модели ЕгіСбзоп Т68, 
обладавшей лучшей для свое- 
го времени функциональнос- 
тью. Из нее путем добавления 
некоторых возможностей (в 
частности, поддержки ММ5) 
была получена 5опу Егіскзоп 
Тб8і. Та, в свою очередь, по- 
служила основой для Т300, в 
которой за счет «сокращения» 
части функций существенно 
снижена стоимость. Т.310 - по 
большому счету, «редизайн» 
Т300. выполненный в стиле 
нового поколения телефонов 
5опу Егісззоп. 

Вся эта история свидетель- 
ствует об одном: ТЗЮ - фак- 
тически бизнес-телефон, 
помещенный в ценовой диа- 
пазон до 5250. Такая «ориен- 
тация» аппарата прежде всего 
сказывается на количестве 
функций для работы с данны- 
ми и персональной информа- 
цией и удобстве обращения с 
ними. Хотя ТЗЮ и не содер- 
жит ничего «этакого», а орга- 
низация меню не лучше, чем 
в оттачиваемой годами систе- 
ме N01413, на деле оказывается, 
что обмен данными с ПК, по- 
иск нужного телефона в боль- 
шой адресной книге или ее 
обновление и прочие подоб- 
ные действия выполняются 
проще, чем в большинстве 
других аналогичных моделей, 
Добавим к этому хорошие иг- 
ровые возможности: платфор- 
ма Морпип, альтернативная 
_І2МЕ 0аѵа), на сегодняшний 
день позволяет создавать бо- 
лее совершенные загружае- 
мые игры. 




ІЧЮКІА 

ззоо 




Новый музыкальный телефон 
Ыокіа с МРЗ-плеером. 
Отбирай любимые вещи 
и заказывай свою музыку. 



Мобильный музыкальный 
МРЗ и ААС-плеер 

Музыкальные файлы 

в качестве мелодий звонка 

Мелодии звонка Тше Топе$ 

Стерео ГМ- радио 

Цифровая запись 

Мультимед ийные 
сообщения - ММ5 

Игры Іаѵа 



ІМОКІА 

СО^ЕСТІШ РЕОР1.Е 



8ІЕІШ8 М55 



80МѴ ЕВІС380ІУ Т310 




Факты 

■ СЗМ 900/1800/1900 

■ 6РВ5 СІазз 8 

■ 101 х 46 х 21 мм 

■ 83 г 

■ Дисплей 4096 цветов, 

101 х 80 точек, технология ЭТО 

■ 16-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ Адресная книга 

на 500 записей, по 17 полей 
каждая, в т. ч. автоматичес- 
кое ежегодное напоминание 

■ Календарь-органайзер 

■ Поддержка ЗупсМІ. 

■ 5МЗ, ЕМ5, ММЗ 

■ Е-таіІ 

■ Ввод кириллицы 

■ Диктофон 

■ Голосовой набор 

■ Громкая связь 

■ ]ш 

■ 3 предустановленные игры 



Имидж в ТЗЮ - не главное. 
Хоть аппарат и невелик, он ка- 
жется громоздким, а его ди- 
зайн понравится не всем. Эк- 
ран отображает всего 256 цве- 
тов, однако картинка вполне 
качественная. 32-голосный 
полифонический синтезатор 
корректно проигрывает прак- 
тически любые МГОІ-файлы, 
так что при желании его мож- 
но заставить звучать очень 
хорошо. В итоге, если теле- 
фон планируется использо- 
вать «для дела», ТЗЮ, пожалуй, 
лучший выбор. 

ИТОГИ 

Первые же попытки под- 
ведения итогов в сравнитель- 
ном тестировании телефо- 
нов среднего класса привели 
нас к противоречию между 
рационалистическим и «ими- 
джевым' критериями выбо- 
ра. Увы, идеальной модели, 
сочетающей максимальную 
функциональность и луч- 
ший дизайн, нет. Поразмыс- 
лив над тем, какой телефон 
мог бы уверенно победить в 
нашем тесте, мы пришли 
лишь к абстрактной формуле: 
«Зіетеп» М55 с экраном и 
формой от Ю №5300, поли- 
фоническим звонком и мате- 
риалом корпуса от 5ат8ип§ 
С 100, меню от Ыокіа 3100 и 



полнофункциональным ин- 
фракрасным портом от 5опу 
Егіс550п ТЗЮ... и все это не до- 
роже $200». Но в действитель- 
ности такого устройства, ра- 
зумеется, не существует, так 
что придется искать компро- 
миссы. 

С точки зрения дизайна об- 
ращают на себя внимание че- 
тыре продукта - І.С Ѵ75300, 
Ыокіа 3100, 5ат5игн> С100 и 
5іетсп8 М55. Выбор телефона 
«на вкус и цвет», разумеется, - 
дело сугубо индивидуальное, 
отметим лишь, что из аппара- 
тов классического стиля нам 
больше всех понравился про- 
дукт 5агп5ип§ с его необычны- 
ми пропорциями и стойким 
лаковым покрытием благо- 
родного серебристого цвета, а 
среди экстравагантных моде- 
лей - стильный и необычный 
телефон 5істепз. 

Теперь о функциональнос- 
ти. Практически все модели 
предоставляют даже некото- 
рый ее избыток, обычному 
пользователю вряд ли удастся 
задействовать все эти возмож- 
ности. Стандартом для сов- 
ременного среднего класса 
стала поддержка СРК5, .|аѵа, 
расширенная адресная кни- 
га, органайзер, голосовой на- 
бор номеров, а в самых ос- 
нащенных моделях появляют- 




Факты 

■ СЗМ 900/1800/1900 

■ СРЯЗ 

■ 106 х 48 х 21 мм 

■ 101 г 

■ Дисплей 256 цветов, 
101 х 80 точек, 
технология 5Т№ 

■ 32-голосная полифония 

■ Виброзвонок 

■ ША 

■ Адресная книга 
на 250 записей, по 3 номера 

^^^шіному адресу е-гпаіі 
^ННендарь (в новой 
^Нсии ПО), органайзер 

■ 5МБ ЕМ5, ММЗ 
Е-таіІ 

Ввод кириллицы 
Игровая платформа Морпип 
3 предустановленных игры, 
возможность загрузки 



ся ММЗ, клиент е-таіі. дик- 
тофон, инфракрасный порт и 
другие функции. Формально 
лидером по количеству воз- 
можностей является Зіетепз 
М55, от него незначитель- 
но отстают 5опу ЕгІшоп ТЗЮ 
и оба телефона Ыокіа. С дру- 
гой стороны, 10 №5300 де- 
монстрирует минималист- 
ский подход к оснащению - 
это сугубо имиджевое реше- 
ние по цене модели среднего 
класса. 

Фаворитами нашего тес- 
тирования стали модели, со- 
четающие в себе стильный 
дизайн и хорошую оснащен- 
ность. Опять-таки, здесь суще- 
ствует два варианта выбора - 
с преобладанием внешних 
данных или функциональнос- 
ти. Это 5ат5ип8 5СН-С100, 
по нашему мнению, представ- 
ляющий собой образец луч- 
шей реализации имиджевых 
качеств (цветного экрана, по- 
лифонического звонка, дизай- 
на корпуса и меню) в соче- 
тании с достаточным для 
большинства пользовате- 
лей набором возможностей, и 
Яіетепз М55 - воплоще- 
ние технологического мак- 
симализма, заключенного в 
оригинальную внешнюю 
оболочку. Оба этих телефона 
мы награждаем знаком «Вы- 



бор редакции: лучшее ка- 
чество». Мы также высоко 
оценили модели Гчокіа 3100 
И ЗОПу ЕГІС550П ТЗЮ - это 
весьма привлекательные с 
функциональной точки зре- 
ния, но относительно дорогие 
решения. 

Знак «Лучшая покупка» мы 
решили не присуждать, так 
как цены на мобильные теле- 
фоны имеют свойство быстро 
меняться, и предугадать, какое 
соотношение стоимости и ка- 
чества будет у конкретной мо- 
дели в тот момент, когда вы 
прочтете эту статью или со- 
беретесь сделать покупку, 
практически невозможно. 
Большую роль играют также 
субсидии операторов, способ- 
ные существенно повлиять на 
стоимость. Так что смотрите 
на ценники в магазинах, сле- 
дите за акциями операторов и 
принимайте решение. 

Все же одну «горячую по- 
купку» хотелось бы выделить 
особенно. Это Зопу Егіс$$оп 
Т300 - модель, складские за- 
пасы которой на момент вы- 
хода этого номера журнала 
почти исчерпаны, и потому 
продаваемую по очень «вкус- 
ной» цене. Если вы застанете 
этот телефон в салонах мо- 
бильной связи за $160-180 - 
покупайте, не пожалеете. ■ 



Золу Егісззоп Т610 



АКЦИЯ 




в сети магазинов 

ФОКСЯРОТ 




Новая модель от 5опу 
Егіс58оп ставит очеред- 
ной рекорд оснащеннос- 
ти среди 'классических» теле- 
фонов, т. е. не смартфонов. Без 
преувеличения Т610 можно 
охарактері ізовать как «телефон, 
в котором есть все», так как в 
нем доступны все без исключе- 
ния функции, распространен- 
ные в современных аппаратах. 
Устройство оборудовано эк- 
раном с разрешением 128 >; 160 
точек, способным отображать 
65 535 цветов и выполненным 
по технологии 5Ж В телефоне 
есть встроенная камера, позво- 
ляющая снимать с максималь- 
ным разрешением 352 х 288 
точек, в том числе и в ночном 
режиме. Ее объектив располага- 
ется на задней стороне корпу- 
са. Сигнал вызова полифониче- 
ский, он генерируется 32-голо- 
сным синтезатором. 

5опу Егісяоп Т610 интересен 
в основном количеством функ- 
циональных возможностей. 
При этом качество их реализа- 
ции и удобство использования 
находятся на высоком уровне, 
характерном для продуктов 
ЕгіС850п и 5опу Егіс550п. Итак, ап- 
парат оснащен расширенной 
адресной книгой на 5 1 абонен- 
тов, для каждого из которых 
можно записать имя, три номе- 
ра телефонов и адрес е-таіі. В 
телефоне присутствуют дикто- 
фон, календарь-органайзер с 
памятью на 300 событий, спи- 
сок задач (на 80 позиций), бу- 
дильник, таймер обратного 
отсчета, секундомер, каль- 
кулятор и традиционный 
для платформы Егісззоп 
«секретный блокнот» для 
хранения конфиденци- 
альной информации (на- 
пример, паролей). Из форматов 
сообщений поддерживаются 



5М5, ММ5 и электронная почта. 
Для синхронизации данных ис- 
пользуются кабельное соедине- 
ние, ІгОА, ВІиеіооігі и ЗупсМЬ, 
причем через беспроводные ин- 
терфейсы можно свободно пе- 
редавать любые файлы под- 
держиваемых форматов - «ви- 
зитки», записи органайзера, 
картинки, МШІ-мелодии и т. д. 
Для установки дополнительных 
приложений реализованы сра- 
зу две платформы - универсаль- 
ная )2Ш и игровая Морпип. 

При столь внушительной 
функциональной мощи телефон 
получился очень компактным, 
удобно лежит в руке и легко уп- 
равляется. Исключение состав- 
ляет не совсем удачный подбор 
управляющих клавиш, назначе- 
ние которых в ряде ситуаций ин- 
туитивно непонятно. Но к этим 
особен ікхтям нетрудно привык- 
нуть через некоторое время. 
Иных же выраженных недостат- 
ков у То 1 нет, что позволяет го- 
ворить о нем как о полностью 
удачном продукте. 




Цена - $400 
Продукт предоставлен 

компанией Золу Егісззоп: 
тел. (044) 531-9214 



^^КІІ Наибольшая на сегодня функционал, 

ность; компактность; эргономика 
ИЭШЗ Некоторые неудобства с управля 

ннцими клавишами 

ШПОШ Лучшая покупка для тех, кому ну- 
жен максимально функциональ- 
ный н удобный в обращении биз- 
нес-телефон 




К каждому ноутбуку А51І5: 

О струйный принтер всего за 1 гривну 
О скидка на расходные материалы 

10% до конца 2003 года 
О скидка на аксессуары для ноутбуков 

10% до конца 2003 года 



ФИ 




15" ЗХСА+/Р4 2.0СНг/606В/512МВ/СотЬо/Р00/ТѴ-оиІ/ Ьад 




15" ХСА/СеІ 1.76Н2/20ОВ/256МВ/СотЬо/ТѴ-оиУ4хЦ$В/Ьад 




14"ХОА/Репііит М 1.3Спг(Вапіаз)/256МВ/40СЬ/СотЬо/Ьад 




ФОКСТГОТ 

ГІХІГГІІ д.. лому 

Телефон информационной 
службы ФОКСТРОТ: 
8-800-500-15-30 

звонки по Украине бесплатны 
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Официальный дистрибьютор АЗІ/ЗТеІс 
Телефон: /044/ 249-6303 
Е-гѵ-а і- сіа(аіих@сіа(аіих.иа 
НПр://уѵуѵ*.(іа1аІих.иа 
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Роман Хархалис 



8ашзипд - король раскладных телефонов. Хоть это 
и звучит несколько напыщенно, но тем не менее 
вполне соответствует реальному положению дел. 
Лучше Батзішд модели в складывающемся корпу- 
се сегодня не делает никто. 



К внушительному списку 
С5М-апларатов 5ап)5шѵ§ 
(а полный модельный ряд 
этого производителя значительно 
шире, чем тот, что представлен в 
Украине) постоянно добавляются 
новые, причем процесс этот не 
прекращается даже в летний от- 
пускной период. На первый взгляд, 
все эти модели мало различаются 
между собой и кажутся лишь не- 
значительно модифицирован- 
ными вариантами базовой про- 
грамм! ю-аппаратной платформы, 
но ' личное знакомство» порой до- 
казывает обратное... 



ЗОН 8500 
★ ★★★★ 
Цена - $300 

Качественные экран и полифония; 
удачная конструкция и тщательная 
сборка; разумная цена 
I Нет ввода кириллицы 



Имиджевый телефон с добротным 
цветным экраном по низкой, как 
для таких аппаратов, цене - удач- 
ная покупка, хотя перечень его 
функций по нынешним меркам ко- 
ротковат 

Появление этой модели позволя- 
ет констатировать весьма отрад- 
ную тенденцию: стоимость каче- 



ственных телефонов в расклад- 
ном корпусе с большим ТРГ-эк- 
раном и благозвучной полифо- 
нией уже перешла порог в $300 и 
в ближайшее время наверняка 
еще немного упадет. 5СН-5500 
хоть и базируется на платформе 
5-серни с расширенной функци- 
ональностью, но, по замыслу 
ЗаігаіОД должен стать массовым 
аппаратом в раскладном корпусе. 

Возможности 5500 практически 
такие же, как и у предыдущего 
представителя этой серии - 
5СН-5300. Немного усовершен- 
ствована адресная книга - те- 
ерь на одно имя можно запи- 
сывать до 5 номеров и адрес 
е-таіі, изменился и способ 
представления записей. Имеют- 
ся также нетипичные для аппа- 
ратов 5-серии функции конвер- 
тера физических величин (не 
только валют) и таймера. Ос- 
тальные изменения - космети- 
ческие и касаются оформления 
пользовательского интерфейса. 

Ради удешевления телефона 
производитель пошел на опреде- 
ленные ограничения функцио- 
нальности, самым заметным из 
которых оказалось отсутствие 
поддержки .Іаѵа. Внешний экран 
у 5500 монохромный, но это из- 
менение по сравнению с 5300 
как раз к лучшему - по дисплею 
с отражающей подложкой легко 



ЗОН 8500 



Факты 

■ 65М 900/1800 
- 6РВ5 СІазз 10 

■ 83 х 43 х 22 мм 

■ 80 г 

■ Внутренний дисплей 
65000 цветов, 

128 х 160 точек, 
технология ТРТ 

■ Внешний монохромный 
дисплей, 96 х 64 точки 

■ 40-голосная полифония 

■ ИК-порт 

■ Адресная книга, 

по 5 номеров на имя + 
адрес е-птаіі, всего 
500 номеров 

■ ЕМЗ, ІМІа Зтагі 
Меззадіпд 

■ Календарь-органайзер 

■ Нет ввода кириллицы 

■ 3 игры 



читать при любом освещении, 
чего не скажешь о цветном эк- 
ране 5300. Упрощен и комплект 
поставки. Однако низкая стои- 
мость 5500 вполне оправдывает 
эти недочеты, и более удачного 
имиджевого аппарата по столь 
низкой цене сегодня не найти. 

8ВН-Т500 

Цена - $500 
★ ★★*★ 

Привлекательный дизайн и высо- 
кое качество изготовления; опти- 
мальная функциональность; хоро- 
шие экран и полифония 
кириллицы 



Нет 

Новый женский телефон Затзипд 
получился еще привлекательнее, 
чем некогда А400, и при этом со- 
ответствует всем современным 
требованиям к оснащенности. По- 
купайте смело, если только хвата- 
ет денег. 




Первым исключительно жен- 
ский телефон $аішип§ - 5СН- 
А400 - был с восторгом при- 
нят представительницами 
прекрасного пола, но на се- 
годняшний момент он уже 
изрядно устарел. Так что «дам- 
ская» серия раскладных аппа- 
ратов нуждалась в обновле- 
нии, что и было сделано с вы- 
пуском Т500, 

Новинка выделяется блестя- 
щим лаковым покрытием, а 
также обрамлением внешнего 
экрана, состоящим из 32 цир- 
конпсв. Она имеет шикарный, 
возможно, даже слишком пра- 
здничный вид, гармонирую- 
щий с богатым нарядом. 

Функционально Т500 ма- 
ло отличается от телефонов 
5аіті5ип§ последнего поколе- 
ния, так как базируется на 
стандартной программно-ап- 




паратной платформе Т-серии. 
Единственной особенностью 
этой модели являются «жен- 
ские функции - расчет физи- 
ологических циклов и био- 
ритмов, определение энерге- 
тических расходов организма 
в зависимости от затраченных 
усилий. Как показывает опыт, 
мало кто из пользовательниц 
регулярно прибегает к помо- 
щи этих функций - «женские» 
телефоны обычно выбирают- 
ся, исходя из дизайна. Одна- 
ко еще одно нововведение 
5апі8ип§ - особая конструк- 
ция дисплея, который в вы- 
ключенном состоянии имеет 
зеркальную поверхность, - 
оказалось гораздо более вос- 
требованным. Нажав клавишу 
С, можно быстро отключить 
экран, посмотреться в него, а 
затем точно так же включить 
обратно. 

5аш5ип8 5СН-Т500 - один 
из лучших современных «дам- 
ских» телефонов. И хотя в во- 
просах вкуса, особенно жен- 
ского, не может быть единого 
и окончательного мнения, 
большинству представитель- 
ниц прекрасного пола Т500 
нравится. Вот только его цена 
по карману далеко не каждо- 
му кавалеру, 



Факты 

■ СЗМ 900/1800 

■ 76 х 44 х 23 мм 

■ 80 г 

■ Внутренний дисплей 
65000 цветов, 128 х 

х 128 точек, технология ТРТ 
Внешний монохромный 
дисплей, 96 х 96 точек 
40-голосная полифония 
Адресная книга, по 3 номе- 
ра на имя, всего 500 номеров 
Поддержка ІЧокіа Згпагі 
Меззадіпд 

Календарь-органайзер 
Голосовой набор 
Диктофон 

Нет ввода кириллицы 
3 игры 

Редактор мелодий 
нотный) 

Расчет женского цикла, 
биоритмов, энергетических 
расходов организма 




ЗОН N400 
*★★** 
Цена $400 

Незаурядный, стильный дизайн; 
богатая функциональность; РМ- 
тюнер 

Нет ввода кириллицы 
Необычный и привлекательный 
имиджевый аппарат для обеспе- 

| ченной молодежи 

Этот не совсем обычного вида 
телефон объявлен производите- 
лем как «игровой». Для более 
удобного управления в играх он 
оборудован специальной клави- 
атурой, у которой средние кла- 
виши соединены в крестообраз- 
ную кнопку-джойстик. Пользо- 
ваться ей действительно удобно, 
причем не только в развлека- 
тельных апплетах, но и при 
обычном наборе номера. Одна- 
ко это происходи т, скорее, пото- 
му, что кнопки в Х400 достаточ- 



но крупные, а не из-за их особой 
формы. В электронике и микро- 
программе каких-либо специ- 
альных игровых возможностей 
(как, скажем, в М-Са§е, сущест- 
венно доработанном по сравне- 
нию с базовой платформой 
N01^13 !іегіе,ч 60) тоже нет. По этой 
части 5СН-Х400 практически 



8СН-К400 



Факты 

С5М 900/1800/1900 
. 0РК5 СІазз 8 
I 86 х 46 х 20 мм 

■ 90 г 

■ Внутренний дисплей 
65000 цветов, 
128 х 160 точек, 
технология ТРТ 

■ Внешний монохромный, 
инверсный дисплей, 
96 х 64 точки 

• ИК-порт 

■ РМ-тюнер 

■ 40-голосная полифония 

• ,1аѵа, 3 предустановленные 
игры 

• Адресная книга, 
по 3 номера на имя, 
всего 500 номеров 

• ЕМЗ 

• Календарь-органайзер 
і Нет ввода кириллицы 



полностью повторяет модели из- 
вестной серии 5. Единственное 
важное отличие заключается во 
встроенном РМ-тюнерс - про- 
стом в использовании и обеспе- 
чивающем качественный прием. 

Х400 интересен как единст- 
венный раскладной телефон, 
выполненный в молодежном 
дизайне, причем стиль его весь- 
ма утонченный - в отличие от 
аляповатых, многоцветных кон- 
курентов, он более солидный, 
хотя не менее живой и необыч- 
ный. Сложная форма и удачная 
цветовая гамма его корпуса, ин- 
версный внешний экран, боль- 
шой основной дисплей с меню, 
оформленным в стиле «техно», 
гармонируют друг с другом. Без 
преувеличения, у 5ат$ип§ полу- 
чился очередной шедевр - ими- 
джевый аппарат для молодых и 
энергичных людей. 

Продукты предоставлены 
компанией Затзцпд: 
тел. (800) 502-0000 



софтѵѵаге 



Зоіішаге: 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



СЮИЕОѴО 1.1.7.1 



Зпагетаге 

Разработчик ЕІаЬогаІе Вуіез А6 
ѴѴео-сайт ѵѵш.еІЬу.сІі/еп/ргойисІз/ 
сІопе_с1ѵй 

Размер загружаемого файла 2,5 МВ 

213.242.80.4/аомііоа<]/ 
ЗеіирСІопеОѴО.ехе 

СІопеШО - «преемник» по- 
пулярной утилиты СІопсСБ. Как 
видно из названия, эта програм- 
ма умеет копировать и ОѴВ-днс- 
ки тоже, со всеми вытекающи- 
ми нюансами (например, имеет- 
ся возможность компрессии 
аудиоданных и потока с субти- 
трами для «ужимания» двухслой- 
ного ЭѴВ до размеров одно- 
слойного ЭѴП-К). Несмотря на 
полностью измененный внеш- 
ний вид, интерфейс СІопсВѴВ 
так же интуитивно понятен, как 
и у его предшественника. 

Хотя версия имеет длинный 
номер, это первый релиз про- 
граммы. 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказы- 
ваем о вышедших за последний месяц обнов- 
лениях программного обеспечения. Для боль- 
шинства ПО указаны прямые адреса для за- 
грузки из іпіегпеі, но в некоторых случаях их 
нет в силу ряда причин (разработчик требует 
регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). 
Кроме того, часть программ можно найти на 
прилагающемся к журналу диске (они отмече- 
ны специальным значком). 



НАШ ІМ 0.3 



Ш 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Мігапйа 

ѴѴеЬ-сайт тігапйа-ісд.зоигсеіогде.пеі 

Размер загружаемого файла 618 КВ 

им озсіп.сіі.зоигсеіогде.пеі/ 

зоигсеіогде/зоигсеіогде/тігапаа-ісд/ 

тігапаа-іт-ѵО.З.ехе 

Очень хороший альтернатив- 
ный іср-клиент, главными до- 
стоинствами которого являют- 
ся маленький размер основной 
программы и отличная подбор- 
ка подключаемых плагинов, 
позволяющих значительно рас- 
ширить его функциональность. 

В последней версии модуль [СО. 
выделен в отдельный плагин, 
встроена поддержка іод, АІМ, 
.ІаЬЬсг апсі М5г4, исправлен ряд 
найденных ошибок, приводивших 
к падению утилит, добавлено окно 
для запроса на авторизацию. 




МОЛИЛ РОВ Ш00ѴѴ8 
1.5 АІ-РНА 
Ргееѵѵаге 

Разработчик Тпе МогіІІа 
Огдапігаііоп 

ѴѴео-сант шѵшогіііа.огд 
Размер загружаемого 
файла 11,7 МВ 
ЦМ тір.гпогі ІІа.огд/риЬ/тогіІ I 
геіеазез/тогіііаі .5аЛтаіІІа- 
«Іп32-1.5а-іп5іаііег.ехе 

Самый успешный из альтернативных бесплатных №еЬ-броузе- 
ров. Разрабатывается по схеме ореп яоигсе. В последней версии 
внесено много улучшений в МогШа Сотрозег, в СпаігіІІа устране- 
но множество ошибок, оптимизировано использование многодо- 
кументного интерфейса. 

Внимание! На диск выложена последняя стабильная версия бро- 
узера - 1.4. 

МѴІЕ2 0.0.220 
Ргеешаге 

Разработчик Ыоойспеп 

ѴѴеЬ-сайт туіе2.уеап.пеІ 

Размер загружаемого файла 557 КВ 

им йо«пІоасІ.ЬеІапе»5.сот/(1оѵѵпІоа()/1029407732/т2зеІир.2ір 

МуІЕ - -надстройка" над броузером Іпіегпеі Ехріогег, расширя- 
ющая его функциональность. В МуІЕ реализованы «многодокумент- 
ный» интерфейс, фильтрация всплывающих окон, контроль за за- 
грузкой элементов страницы. 

В текущей версии введено множество мелких изменений и улуч- 
шений, направленных в основном на повышение удобства работы 
с броузером. 



П1ЕН0 ВІШІГУЕ КОМ 
8.0.0.11 
СотшегсіаІ Вето 
Разработчик АГіеай ЗоПѵѵаге 
ѴѴео-сайт ѵѵш.пего.сот 
Размер загружаемого 
файла 20.7 МВ 
ЦМ Ир.апеаа.йе/ 
№го60011.ехе 
Него Віігпіп§ Кот - 
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одно из лучших ПО для записи СО- и ОѴО-дисков. Его выгодно 
отличают богатые функциональные возможности наряду с легко- 
стью использования и настройки. 

В шестой версии значительно усовершенствован интерфейс ос- 
новной программы, включен ряд новых утилит, добавлен «центр 
управления» пакетом - №го 5іап5тагі. 
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Ргееѵѵаге 

Разработчик І_аѵазоІІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ІаѵазоІШза.сот 
Размер загружаемого 
файла 1,6 МВ 

ЦМ йолпІоай.ЬеІапелз.сот/аоміІоааУ 
96571 8306/ааѵѵ61 81 .ехе 

АсІ-А\ѵаге - утилита для удале- 
ния зруѵѵагс. В процессе поиска 
сканирует память, реестр и со- 
держимое жесткого диска. В по- 
следней версии значительно 
повышена скорость работы (в 
4 раза), оптимизированы раз- 
личные режимы сканирования, 
внесены другие улучшения. 



0РТНАѴ 3.0 ВЕТА 9 



Ргееиаге 

Разработчик Вепіег Сгаизе 
ѴѴеЬ-сайт орігау.сгаизе.со.га 
Размер загружаемого файла 950 КВ 

ИМ озап.аі.зоіясеіогде.пеі/ 

зоигсеіогде/рорігау/ 

РорТгау300_ЬеІа9.ехе 




РорТгау - утилита для автома- 
тической проверки почты. Мо- 
жет работать с 20 учетными 
записями с назначением каждой 
из них своего собственного зву- 
кового сигнала. Есть предвари- 
тельный просмотр полученных 
сообщений, удаление нежела- 
тельных писем. 

В текущей версии добавлена 
поддержка масок в черном и бе- 
лом списках, обновлена спра- 
вочная система, устранено не- 
сколько мелких недоработок. 
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РОѴѴЕШСНІѴЕВ 2003 8.5 

МИ'ЯМЧ 

Разработчик СопеХѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵгаѵѵ.рошагсгііѵег.согп 
Размер загружаемого 
файла 2.5 МВ 

ІІВІ оі.йоѵѵпіоайііозііпд.сот/ «■.^„.а л 1 

ооміІоасУра/ро*агс850.ехе 

РоѵѵсгАгсгііѵег - мощная утилита для архивирования. Отличает- 
ся «модным» и простым интерфейсом, работает со всеми самыми 
распространенными форматами (имеется встроенная поддержка 
компрессии в ША, САВ, ТАК, ТАИС2. ТАК.В22 и ВН (ВІакНоІе), а 
также декомпрессии из КАК (включая КАК ѵЗ), АКІ, АКС, АСЕ (вклю- 
чая АСЕ ѵ2), 200, В2ІР2 и С2 агсЫѵез. 

В текущей версии во встроенной утилите просмотра появилась 
поддержка 14 графических форматов, добавлена новая панель 
инструментов, повышены производительность и время загрузки, 
оптимизировано использование памяти, улучшена работа с боль- 
шим количеством файлов (порядка 100 000). 

ТНЕ ВАТ! 2.00 ВЕТА 1 
Зпагеиаге 
Разработчик ВіІІаЬз 

ѴѴео-сант шшіІІаЬз.согл/Ігіе_ЬаІ 

Размер загружаемого файла 1 ,8 МВ 

ІЖІ. шѵѵ.гі1Іао5.сот/(Ір/рио/ІГіе_ЬаІ/ЬеІа/Ш200Ь01 .гаг 

Тііе ВаГ - один из самых популярных почтовых клиентов. В чис- 
ле его достоинств - возможность работы с несколькими учетны- 
ми записями, истинная многозадачность, поддержка стандартов 
МІМЕ и Шпесогк, уведомление о поступившей почте, шаблоны для 
писем и т. д. 

В первой бете второй версии программы полностью перерабо- 
тана поддержка ШАР, решены проблемы с общими папками, а так- 
же устранен ряд мелких ошибок. 

ТМРСЕІМС 2.520.54.163 



Разработчик Редазуз 

НеЬ-сайт шѵѵ.Ітрдепс.пеІ/е_таіп.гі1тІ 
Размер загружаемого файла 1,7 МВ 

ТМРСЕпс - мощная утилита, предназначенная для кодирования 
видео в формат МРЕС-1/2 (для создания ѴісіеоСО или Ѵіс1соО\Ш). 

тЛоіѴо ^^^^^^^^ * 

$пагеѵѵаге в>» □ •»• Е"— ш»- к>~ вс-.-. 

Разработчик ТѴТооІ 
НеЬ-сайт тѵ*.Моо1.йе/іпс1ех_е.гіІт 
Размер загружаемого файла 300 КВ 

ТѴТооІ - утилита для вывода 
изображения на телеэкран (с по- 
мощью Ѵісіео-Оиі на видеокарте). 
ТѴТооІ более функциональна, не- 
жели стандартные средства в 
драйверах видеокарты: например, 
она позволяет избавиться от чер- . 
ной рамки вокруг картинки. 

В восьмой версии появилась 
поддержка встроенного кодека от МѴісііа - МѴ ТѴ спсосісг, а также 
новых чипсетов (СР-РХ, СР4-МХ 420, 440 и 460, СР4Со, СР-РХ Со), 
добавлена панель настройки пѴіси\ решены проблемы с оверлеем 
у СР2Со, появилась возможность переключения в разрешения 768 х 
х 576 и 720 х 480 на РпШрз 8АА7104 и 5ЛА7108'А\ ■ 





> 





Пишущий ОѴО-плеер 
Мизіек ОѴОН100А 

• Форматы записи: 0Ѵ0+Я. 0\Ш+ЯѴѴ. 

• Фомаш чтения: 0Ѵ0+Я, 0Ѵ0+ЯѴѴ, 
0Ѵ0-Я, ГОГО-В», 0\Ю. СО. СО Я. С0-ВѴѴ, 

ѴС0, МРЗ. 
• Встроенный ТВ-тюнер, таймер. 
■ Прогрессивная развёртка. 

• Порты подключения: Зсагі Оиіриі, 
З-ѴІоео Іприі/Оиіриі, Сотрозііе Ѵійео 
Ілриі/Оиіриі, 1/Н Аисііо ІпрілѴОиІриІ, ВГ- 

апіеппа Іприі/ ЯР ТѴ Оиіриі, 
ЯЕВ/Ш/Р5СМ Оиіриі, йідііаі соахіаі 
ОиіриІ. ШдіІаІ оріісаі Оиіриі 



Цифровая камера 
Мизіек МОС-55002 

• Цифровая камера 4 • 1: фотокамера, 
видеокамера, диктофон, веб-камера. 

• Матрица: Зопу ЗирегНАО ССО 3.1 Мр. 

• Разрешение: 2560 х 1920 точек. 

• Дисплей: цветной 1.6" 1С0 

• Іоот: 3х оптический / 4х цифровой. 

• Память: 16 Мб. 

• Слоты расширения: 50, ММС. 

• Подключение: 115В 2.0. 





Цифровая видеокамера 
Мизіек ОѴ2000. 

• Матрица: СМ05 1 3 Мр. 

• Разрешение: 1600 х 1200 точек. 

• Дисплей: цветной 1.5" ІХй 

• Память: 16 Мб 80 

• Слоты расширения: 50, ММС 

• Подключение: 115В 



ИБП Мизіек РошегМиз1 1000 
ГМіпе. 

• Технология двойного 
преобразования(ОпЫпе). 
• Микропроцессорное управление. 

• Мощность: 1000ѴА / 700ѴѴ. 

е Графический мониторинг состояния 
ИБП. 

• ПО для мониторинга состояния ИБП. 

• Защита модемной линии. 



ГАРАНТИЯ НА ВСЮ ПРОДУКЦИЮ 2 ГОДА 




Официальный дистрибьютор МЦЗТЕК 

Киев, Краснозвездный пр-т, 51 , НИИСП. лабораторный корпус, офис 208 
Тел.: (044) 249-63-03 Факс: (044) 245-79-99 
Сервис-центр: (044) 248-7041 Интернет: п||р://»тѵ.і1а1а1их.иа 
Е-таіІ: сіаіаіихвааіаіих.иа 
У НАС ВЫ МОЖЕТЕ ПОЛУЧИТЬ ИНФОРМАЦИЮ О БЛИЖАЙШЕМ К ВАМ ПРОДАВЦЕ 
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Программы для измерения 
производительности ПК 

Мурат Прокопов 



Модернизация компьютера - одно из главных событий в жизни домашнего 
пользователя. Потратив немалые деньги на новое железо и приложив неко- 
торые усилия для его установки, мы хотим сразу же «почувствовать разни- 
цу». Но это не всегда просто: изменения могут оказаться незаметными на 
глаз, и мы не испытаем чувства удовлетворения от покупки. В такой ситуа- 
ции помогут программы, измеряющие быстродействие ПК. 



30МАНК2001 8Е 

итѵ.1ійигетагк.сот 

ЗОМагк2001 5Е - самый по- 
пулярный тест, предназначен- 
ный для оценки быстродействия 
компьютера в игровых приложе- 
ниях. В отличие от большинства 
игр, ЗОМагк2001 5Е четко пока- 
зывает превосходство одной ви- 
деокарты (или процессора) над 
другой, даже если те отличают- 
ся совсем ненамного. 



Несмотря на свой почтенный 
возраст, ЗОМагк2001 5Е не утратил 
актуальности и сегодня. С его по- 
мощью мы можем увидеть, на- 
сколько быстро пойдут современ- 
ные игры на нашем ПК. Что же 
касаегся игр будущего - о них луч- 
ше расскажет ЗПШагкОЗ. 

Особенность игровых тестов 
ЗОМагк2001 $Е (именно они оп- 
ределяют результирующий балл) 
заключается в том, что они позво- 



ляют оценить не только видео- 
карту, но также центральный 
процессор и память, поскольку 
ЗОМагк2001 5Е очень чутко "реа- 
гирует" на изменение тактовых 
частот и других настроек каждо- 
го из этих компонентов. 

Интересно, что именно с помо- 
щью .ЮМагк2001 5Е энтузиасты 
всего мира «меряются силами-. 
Последний рекорд в данном тес- 
те - 25 715. поставлен американ- 



ским "экстремалом» Орраіпісгом, 
использовавшим две системы 
фреонового охлаждения. Ре- 
корд по СНГ сейчас принадле- 
жит команде украинского сайта 
іагитосІІаЬілеі - 22 984 благода- 
ря существенно модифицирован- 
ным компонентам и самодельной 
системе водяного охлаждения, 
-заправленной" льдом. Это до- 
стижение занимает 38-с место во 
всемирном рейтинге, что, в об- 
щем-то, неплохо. С появлением 
на украинском рынке высокопро- 
изводительных систем охлажде- 
ния наши "спортсмены» наверня- 
ка попадут и в первую мировую 
десятку. 

30МАКК03 

ѵѵѵѵѵѵ.Іиіигетагк.сот 

Если ЗОМагк2001 5Е рассчитан 
на игры ••поколения'» ЭігесіХ 8.1. 
то ЗИМагкОЗ главным образом - 
на ОігесіХ 9- И это определяет не- 
которые особенности, связанные 
с использованием данного теста. 
Результаты видеокарт, не совмес- 
тимых с ЭігесіХ 9. слишком отли- 
чаются от тех, что поддерживают 
этот АРІ. В то же время в современ- 
ных играх производительность 




Купи 
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в номере более 600 предложений 
цифровых фотокамер 
от 50 поставщиков. 




Несмотря на свой почтен- 
ный возраст, ЗОМагк2001 ЗЕ 
не утратил актуальности и 
сегодня 

данных графических акселера- 
торов может различаться совсем 
немного. Посему, как уже отмеча- 
лось, ЗОМагк200 1 5Е лучше подхо- 
дит для оценки текущего положе- 
ния дат. С. другой стороны, видео- 
карты покупаются не на один день, 
и в ближайший год появится до- 
статочно много игр с поддержкой 
ОігессХ 9. Таким образом, «штраф», 
который наложили разработ- 
чики ЗЭМагкОЗ за несовмести- 
мость с ОігесіХ 9. вполне оправ- 
дан (аналогичная история с 
ЗПМагійООІ 5Е и Оігес(Х 8.1 толь- 
ко подтверждает справедливость 
такого подхода). 

Финальный результат ЗОМагкОЗ 
насчитывается по итогам игро- 
вых тестов, проходящих в режи- 
ме высокой детализации. Чтобы 
минимизировать влияние цент- 
рального процессора на ре- 
зультаты, разработчики убрали 
испытания с низкой детали- 
зацией, предусмотрев для СРІі 
отдельный тест. Таким обра- 
зом, ЗОМагкОЗ. в отличие от 
ЗПМагк2001 5Е, измеряет ско- 
рость видеокарты и процессора 
отдельно. 

РСМАВК2002 

ѵѵѵт.Мигетагіісот 

Это пакет для тестирования 
общей производительности си- 
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стсмы в офисных 
и мультимедий- 
ных приложениях. 
РСМагк2002 со- 
держит тесты про- 
цессора, памяти и 
жесткого диска. Для 
оценки быстродей- 
ствия используются 
алгоритмы, реально применя- 
ющиеся в неигровых приложе- 
ниях, - сжатие и распаковка 
большого объема информации, 
поиск фрагмента в объемном 
текстовом документе, откры тие 
графических файлов, конверта- 
ция аудио в формат МРЗ и др. Во 
время прохождения теста про- 
цессор постоянно загружен на 
1 00".), поэтому пакет РСМагк2002 
одновременно является непло- 
хим испытанием стабильности 
компьютера. 



тагкз 
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К отрицательным сторонам 
данного теста можно отнести 
тот факт, что процессоры ІпгеІ 
получают в нем слишком боль- 
шое преимущество над чипами 
А\Ш. С другой стороны, компа- 
ния АІ^Ш принимает довольно 
деятельное участие в разработ- 
ке тестов Ршигетагк и потому 
говорить о необъективности 
РСМагк2002 мы не станем. Ско- 
рее, это специфика приложе- 
ний, предсташіенных в тесте, - 
многие из них действительно 



8І80РТѴѴАВЕ ЗАКОНА 

шдд.зізоіішге.пеі 

В пакет ЗіЗоЙѵѵаге Запета входят 
информационные модули, предо- 
ставляющие детальные сведения о 
системе, а также тестовые подпро- 
граммы, оценивающие производи- 
тельность отдельных компонентов 
ПК. Кроме того, присутствует мо- 
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дуль Вигп-іп, предназначенный для 
проверки его стабильности и оценки 
максимального тепловыделения про- 
цессора. 

ЗіЗопѵгаге Залога позволяет срав- 
нить быстродействие компьютера с 
референсными системами, построен- 
ными на процессорах и чипсетах от 
разных производителей. Таким об- 
разом, пользователь 
получает возможность 
оценить качество сбор- 
ки и настройки собст- 
венной системы. Бла- 
годаря регулярно об- 
новляемой базе данных 
ЗІЗоггѵѵаге Запста до- 
вольно легко сориен- 
тироваться в текущей 
ситуации на рынке ком- 
пьютерных комплектую- 



щих и спланировать дальнейшие 
шаги по модернизации ПК. Для эн- 
тузиастов эта программа также 
представляет определенную цен- 
ность, так как позволяет быстро оце- 
нить прирост от разгона и изме- 
нения определенных настроек. Сле- 
дует заметить, что с помощью 
ЗіЗоЙѵѵаге Залога нельзя добиться 
абсолютно точных значений, но для 
экспресс-анализа производительно- 
сти системы она вполне подходит. 

Кроме общих сведений о ПК и 
оценки быстродействия процессо- 
ра, памяти, жесткого диска, пакет 
ЗіЗопѵѵаге Запета предоставляет до- 
вольно интересную информацию. На- 
пример, версию ВІОЗ материнской 
платы, ревизию ядра СРЦ функцио- 
нальные возможности компонентов, 
скрытые опции и многое другое. 




софтшаге 



2 

а* 



о 



РІЛШЕМШ СОНРОНАШ 
И ВЕТА РК06ВАМ 

Риіигетагк Согроганоп, ра- 
нее известная как МасІОпіоп. 
сот, компания, занимающаяся 
выпуском программ для тестиро- 
вания быстродействия компью- 
теров. Все ее продукты распро- 
страняются как условно-бес- 
платные, однако регистрация 
позволяет открыть некоторые 
функции, интересные профес- 
сионалам. 

Тесты от Риіигетагк получили 
широкое признание благодаря 
взвешенной политике, прово- 
димой компанией по отношению 
к пользователям и производите- 
лям аппаратного обеспечения. 
Работая над своими тестами, 
Риіигетагк привлекает специа- 
листов из фирм, конкурирую- 
щих на рынке. На сегодняшний 
день в программе ВЕТА (тт. 
Мигетагк.сот/Ьеіаргодгат) уча- 
ствуют А№Ю, АТІ, ІпІеІ, Місгозогі и 
другие лидеры индустрии. 

лучше выполняются на процес- 
сорах Іпісі. 

ОІШИЕ КЕ8ШТВН0ѴѴ8ЕВ 

«тѵ.шіігетагк.сот 

Продукты Ршигетагк были бы 
не столь привлекательными, если 
бы не онлайновая база данных 
Опііпе КезиІШгоѵѵяег (далее ОКВ). 
где собраны сведения о произво- 
дительности компьютеров. На се- 
годняшний день она является на- 
иболее крупной и представитель- 
ной. Закончив тестирование в 
любом из приложений Ршиге- 
тагк. пользователь может выбрать 
пункт ЗиЬтіі Кевии, и программа 
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«Попугаи» - принятое в наро- 
де название результатов, выдава- 
емых синтетическими тестами. 
Пришло оно, как можно догадать- 
ся, из популярного в советские 
времена мультфильма. Абстракт- 
ные баллы, полученные после 
прохождения теста, могут гово- 
рить о чем-либо только при срав- 
нении друг с другом. 

В играх единицей измерения 
быстродействия служат кадры в 
секунду (Ірз, (гатез рег зесопсі), 
в других реальных приложениях - 
время, затраченное на выполне- 
ние определенной задачи. 




ЗОМагкОЗ, в отличие 
от ЗОМагк2001 ЗЕ, измеряет 
скорость видеокарты 
и процессора отдельно 

ЗЕЭМАПК 



автомат ически свяжется с серве- 
ром, создаст учетную запись в ОКВ 
и добавит результаты в общеми- 
ровой рейтинг. База данных очень 
хорошо защищена от взлома, кро- 
ме того, постоянно контролирует- 
ся на предмет возникновения со- 
мнительных результатов. 

игровые талы 

Для большинства домашних 
пользователей покупка более 
скоростных видеокарт и процессо- 
ров - это возможность играть в со- 
временные игры в хорошем раз- 
решении и с максимальными на- 
стройками качества графики. И 
поэтому нет ничего лучше, чем 
сравнить производительность но- 
вого и старого железа в реальных 
играх. Для тестов в «Домашнем 
ПК- используются ЗВ-шутеры 
ИпгеаІ Тоигпатеш 2003 и Зрііпісг 
СеІІ как самые требовательные к 
вычислительным ресурсам ком- 
пьютера на данный момент. В обо- 
их есть встроенный модуль для из- 
мерения быстродействия, а зна- 
чит, тестовая процедура будет по 
силам даже неподготовленному 
пользователю. В скором времени 



выйдут НаІГ-ІіГе 2 (сентябрь 2003) 
и ГЗоот III (I квартал 2004), кото- 
рые наверняка займут место в на- 
шем игровом тестовом пакете. 



мы. конечно же, оудет рендеринг 
комплексной сцены. Если прихо- 
дится заниматься обработкой 
растровой графики, тогда имеет 
смысл засечь время наложения 
сложного фильтра на изображе- 
ние размером в несколько сотен 
мегабайт. То же самое касается и 
аудио- и видеоредакторов. 




В онлайновой базе данных Опііпе ЯевиІІВгоѵ/зег (далее ОЙВ) 
собраны сведения о производительности компьютеров 



СПЕЦИАЛИЗИРОВАННЫЕ 
ТЕСТЫ 

Как и в случае с играми, лучши- 
ми тестами производительности 
являются программы, которые 
пользователь применяет в ре- 
альной жизни. К при- 
у меру, если речь идет о 
ЗОЗіисііо МАХ, то испы- 
танием быстродействия 
и стабильности систе- 




РСМагк2002 содержит 

тесты процессора, шВШ/ 

памяти и жесткого диска 



Существуют и специфические 
тестовые приложения. Например. 
ЗирегРі фар://іѵа(егсооШпшЛаѵе. 
пеІ/сіоітІоасІ/Щ№г_ріхаг). в кото- 
ром любят соревноваться азиат- 
ские энтузиасты. Тест считает 
число «Пи» до определенного зна- 
ка и выводит затраченное время 
в минутах. Также немалый инте- 
рес представляет российский 
Кі^піМагк ( тпѵщЫтагкхщ). 
Предлагая открытый исходный 
код, разработчики Кі,ц1иМагк 
стремятся создать наиболее объ- 
ективные тесты процессора, ви- 
деокарты и аудиосистемы. Еще 
одна программа, заслуживающая 
внимания, - это ЗРЕСѵіеѵѵрегГ 
(іттзрвсЪепсЬдгф, с помощью 
которой можно оценить произво- 
дительность в профессиональных 
графических пакетах. ■ 



остал спам? 

Есть средство! 



Сергей Светличный 



5ісА 0/5РАМ? 
Неге и аоІиЛоп! 

( Спамерская рассылка 
с рекламой повой утилиты 
для борьбы со спамом) 



Думаю, сейчас уже нет нужды объяснять нашим читателям, что такое спам. Бес- 
конечные рекламные письма, предлагающие революционный вариант записи 0Ѵ0- 
днсков, двести тонн трубопроката, разлоченные мобильные телефоны по бросо- 
вым ценам, проверенный способ увеличения своего мужского достоинства и 
даже... средство для борьбы с такими письмами давно уже стали неизменным 
атрибутом почтового ящика активного пользователя Іпіемеі. 



ную бесплатную утилиту, кото- 
рая уступит ЗратКШег'у раз- 
ве что в «презентабельности» 
внешнего вида. 

Так, ЗратКіИег не умеет про- 
сматривать вложения, не дружит 
с онлайновыми КВЬ-службами, 
не знаком с байесовскими филь- 
трами, а последняя версия, ко 
всему прочему, еще и разучилась 
корректно отображать русские 
буквы в приходящих письмах... 
Что же он может? Как ни стран- 
но, все-таки довольно много. 

Итак, ЗратКПІег проверяет 
почтовые ящики (как автомати- 
чески, так и вручную) и разде- 
ляет сообщения на спам и 
«полезную» корреспонденцию, 
основываясь на огромном коли- 



юкорный слуга, на- 

И€ пример, в день получает 
шЛ но два-три десятка сооб- 
щений с подобной рекламной 
чепухой, и это еще далеко не 
предел. Что же делать? Защищать- 
ся. Конечно, писать гневные пе- 
тиции провайдеру (или самому 
отправителю) смысла нет, пото- 
му что положительного эффекта 
от таких действий не будет. В то 
время как отрицательный - очень 
даже. Спамер, получив от вас тре- 
бование «немедленно прекра- 
тить, а не та_», убедится, что этот 
адрес живой, после чего количе- 
ство приходящего спама только 
увеличится, поэтому единствен- 
ным реальным выходом остается 
использование специальных ути- 
лит, предназначенных для борь- 
бы с ним. 

Конечно, существует один 
радикальный метод - смена 
почтового ящика и последую- 
щее крайне бережное отноше- 
ние к своему е-таіі (никаких 



упоминаний на форумах, лич- 
ных страницах, никаких регис- 
трации с указанием своего ад- 
реса и т. д.), однако подойдет он 
далеко не каждому, 

МСДРРЕЕ.СОМ 
8РДМКІШВ 4 

★ 

Зпагешсе 

Разработчик МсАНее.сот 

ѴѴеЬ-сант ѵѵш.тсаіее.сот/туаррз/ 
тзк/сіеіаіііі.азр 
Размер загружаемого 
файла 2,2 МВ 

Отличный интерфейс; очень удоб- 
ное использование 
| Условная бесплатность распрост- 
ранения; отсутствие поддержки 
онлайновых «черных списков"; 
проблемы с отображением русско- 
го текста в письмах 
Для тех, кто не любит возиться с 
1 настройкой, - лучший выбор 
Программа отличается очень 
приятным и удобным интер- 
фейсом (а-ля Місгозоп Оипоок), 



- 1 

о-» 



О 



X '3 ч 



Ікгамрмі 
■—1^1—^,-1 



ЗратКІІІег выгодно отличают удобный интерфейс и боль- 
шой набор предустановленных ф ильтров 

однако в плане функциональ- 
ности находится отнюдь не в 
числе лидеров. Конечно, рань- 
ше (год-два назад) она была, 
как говорится, «очень и очень» 
(недаром же ее перекупила 
МсЛІТее), но сейчас при жела- 
нии можно найти более удач- 



Если ставить дополнительные 
утилиты не хочется (или же коли- 
чество получаемого за день спама 
у вас исчисляется не десятками или 
даже сотнями, а всего лишь едини- 
цами), можно попытаться обойтись 
своими силами - точнее, средст- 
вами почтового клиента, благо, 
возможность создания пользова- 
тельских фильтров есть во всех 
популярных клиентах. 

Пожалуй, самый действенный 
фильтр - это разрешить получе- 
ние писем только от пользовате- 



САМЫЕ ДЕЙСТВЕННЫЕ ФИЛЬТРЫ 

лей из вашей адресной книги. Од- большей популярностью у спа- 



нако если по каким-либо причинам 
такой вариант вам не подходит, при- 
дется придумывать более изощрен- 
ные методы. Например, очень по- 
лезным будет фильтр на письма, у 
которых в «Кому» или "Копия» отсут- 
ствует ваш адрес (не забудьте толь- 
ко предварительно все полезные 
рассылки включить в «пііеіізі). Су- 
щественное количество спама отсе- 
кается после установки фильтра на 
западные бесплатные почтовые 
службы. Как показывает опыт, наи- 



меров пользуются уапоо.сот, 
поітаіі.сот, аоі.сот, таіі.сот. 
Фильтры по ключевым словам (как 
в теме, так и в самом письме) ока- 
зываются гораздо менее эффек- 
тивными. Можно, конечно, отсеи- 
вать корреспонденцию с фразами 
вроде «епіагде уоиг репіз», «деЫ 
сопзоііааііоп», «рогп шетЬегзпір», 
«ѵізіі оиг ѵѵеЬзіІе», «ѵіадга», »сііск 
пеге», «Іозе ѵгеідпі», «ипзиозсп'Ье», 
однако на какой-то особый успех 
рассчитывать не стоит. 



честве самых разных правил, 
применяемых как к заголовку, 
так и к телу письма. Спам удаля- 
ется, но при желании может 
быть сохранен в специальной 
папке - для последующей про- 
верки на предмет ложного сра- 
батывания фильтра. Кстати, для 
уменьшения вероятности удале- 
ния сообщений от ваших знако- 
мых есть смысл импортировать 
в раздел ЗратКШег'а Ргіеп4$ ад- 
ресную книг)' почтового клиен- 
та - тогда письма, отправлен- 
ные ими, будут идти «в обход» 
всех фильтров. 

На самих же фильтрах стоит 
остановиться подробнее - ведь 
именно их разнообразие и гиб- 
кость настройки позволяют 
добиться от этой программы 
весьма впечатляющей «произво- 
дительности». Итак, имеются 
следующие категории фильт- 
ров: по отправителю, по теме и 



софттіаге 



Апопутоиз 5МТР - см. Ореп 
Кеіау 

Вауезіап л'Иег (байесовский 
фильтр). Фильтр, "Предсказываю- 
щий» вероятность того, что письмо 
окажется спамом, на основе анализа 
текущего текста и сопоставления ре- 
зультата с данными, полученными 
ранее. Фильтр основан на работах ан- 
глийского математика Томаса Байе- 
са, в честь которого и был назван. 
Подробнее о байесовском фильтре 
можно почитать на официальном сай- 
те І5ВА, ѵѵѵѵѵѵ.Ьауезіап.огд. 

по тексту сообщения, по стра- 
не, по заголовку письма. В каж- 
дой из них наличествует масса 
встроенных фильтров плюс ав- 
томатическое обновление через 
Ішегпеі, плюс возможность 
создавать собственные филь- 
тры - в общем, все было бы за- 
мечательно, если бы, повто- 
римся, не отсутствие новых 
достижений в борьбе со спа- 
мом. И не условно-бесплатное 
распространение... 

8АРВ0ХѴ 1.2 
***** 

Рг-еепаг-е 
Разработчик Зіаіа І_аоз 

ѴѴеЬ-сайт заргоху.Ыоотоа.сот 
Размер загружаемого 
файла 2.3 МВ 

№1. «ш.Ыоотоа.сот/ІІІез/ 
ЗАргохуІпзІаІІег.ехе 
I Отличная функциональность; вы- 
сокая эффективность работы; пол- 
ная бесплатность 
Неинтуитивный интерфейс 
Лучшая программа для борьбы со 
I спамом, но требует настройки 
ЗАргоху - это локальный про- 
кси-сервер, позволяющий ис- 
пользовать известный фильтр 
5рапі Аззаззіп для РОРЗ-клнен- 
тов под №іпс1оѵѵ8. Принцип ра- 
боты ЗАргоху заключается в 
следующем: он «вклинивает- 
ся» между почтовым клиентом 
пользователя и РОРЗ-сервером. 
Когда вы получаете почту, за- 
прос перехватывает ЗАргоху, 
фильтрует пришедшие письма, 
помечает особым образом спам 
и затем передает всю коррес- 
понденцию почтовому клиенту. 
Теперь достаточно настроить 
фильтр в вашем клиенте (а за- 
одно и изменить настройки сер- 
вера - чтобы обращение шло не 



ГЛОССАРИИ 

ВІаскІізі («черный список»). 
Перечень адресов (либо конкрет- 
ных отправителей, либо целых до- 
менов), откуда отправляется спам. 

Ореп Неіау. Почтовый сервер, 
через который можно передать 
письмо даже в случае, когда и от- 
правитель, и получатель не являют- 
ся его пользователями. Широко 
применяются спамерами для своих 
рассылок. 

РВІ_-служба (НВІ. - геаіііте 
Ыаскіізі). Онлайновая база данных 
серверов типа ореп геіау. 

напрямую, а через ЗАргоху), и 
письма, классифицированные 
ЗАргоху как спам, будут либо 
складываться в специальную 
панку, либо сразу же удалять- 
ся - по вашему желанию. 

Функциональность у про- 
граммы более чем впечатляю- 
ща - хоть основное окно с на- 
стройками и поражает своим 
весьма скудным набором опций. 
Доступна лишь возможность ис- 
пользования в работе онлайно- 
вых фильтров, активация «обу- 
чения* ЗАргоху на основе полу- 
ченного спама (фактически тот 
же самый байесовский фильтр), 
пара-тройка параметров для его 
обработки, выбор «разрешен- 
ных» языков (по умолчанию эта 
опция отключена) и... не совсем 
понятная для обычного пользо- 
вателя закладка Киіез. А вот тут- 
то и заключается вся мощь 
этой программы. На самом деле 
практически вся настройка 
ЗАргоху осуществляется с помо- 



Зрат (спам). Одно из наиболее 
общих определений спама находит- 
ся на таіІ-аЬизе.огд/зтапсІагсІ.гіттІ: 
«спамом можно назвать любое пись- 
мо, удовлетворяющее следующим 
условиям: а) его содержимое ориен- 
тировано на максимально широкую 
аудиторию; б) пользователь не давал 
своего согласия на его получение; в) 
отправка/получение письма выгодно 
его отправителю в гораздо большей 
мере, нежели получателю». 

ѴѴпііеІізІ («белый список»). Пе- 
речень «честных адресов». 

щью конфигурационных фай- 
лов, а в закладке Киіех пользо- 
ватель может вручную изменять 
те настройки, с которыми он не 
согласен - например, добавлять 
в дапііеіізі своих друзей или ме- 
нять весовые коэффициенты 
разных фильтров. Что такое ве- 
совые коэффициенты? Это, так 
сказать, основа основ ЗАргоху. 
Дело в том, что здесь при сра- 
батывании того или иного "пра- 
вила» (по сути, фильтра) пись- 
мо не блокируется - ему просто 
начисляется некоторый балл 
(для каждого правила он свой). 
Если таких правил оказывается 
несколько (обычная ситуация), 
то все полученные баллы сум- 
мируются. И если итоговый ко- 
эффициент превысит некото- 
рое определенное значение, 
письмо будет считаться спамом. 

В целом, ЗАргоху производит 
отличное впечатление - велико- 
лепная функциональность, пол- 
ная бесплатность, однако обыч- 
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Основное окно тонкой настройки ЗАргоху 



ному пользователю будет не- 
просто разобраться с его наст- 
ройкой, потому что чем-чем, а 
дружественностью интерфейса 
здесь и не пахнет.- 

ЗРАМЕАТЕВ 
РКО 4.00 ВШІЛ 91 

****■& 
Зпагеѵѵаге 

Разработчик Нідп Моипіаіп Зопѵгаге 

ѴѴео сайт «ш.Іітз.сот/ 

зратеаіег.азр 

Размер загружаемого 

файла 4,5 МВ 

ЦЙ1 ѵѵш.птз.сот/арр5/5ерзеІир4.ехе 
Поддержка онлайновых ВВЬ-служб; 
приятный интерфейс 
I Ѵ;-і:::-ні-ая оеп.-атногь распро- 
странения 

Хорошая альтернатива для 

| ЗрашКіІІег 

В целом ЗратЕаіег Рго выг- 
лядпт практически как клон 
ЗрашКШег. У него тот же прин- 
цип работы - программа сама 
проверяет почту и удаляет с 
сервера спам (сохраняя его на 
всякий случай в специальной 
папке). Так что настройки поч- 
тового клиента трогать не 
надо - он функционирует, как 
и раньше. 

Как и ЗрашКШег, ЗратЕаіег 
Рго обладает приятным интер- 
фейсом - пусть даже не на- 
столько интуитивно понятным 
поначалу, но как минимум на- 
столько же удобным. Фактичес- 
ки в программе три основных 
окна - Кесепі Меззадез, Мезза§с 
АгсЬіѵе и Ріііегз, Названия, пола- 
гаю, говорят сами за себя. Не- 
много удивляет, правда, почему 
разработчики решили не делать 
разделения на спам и нормаль- 
ные письма (вся корреспонден- 
ция подается вперемешку, и по- 
нять, что где, можно только по 
специальному флагу «удалено/ 
пропущено-). 

Предустановленных фильт- 
ров в ЗрашЕаіег Рго очень мно- 
го - едва ли не больше, чем в 
ЗрашКШег. Имеются также «чер- 
ные» и «белые* списки, фильтра- 
ция по теме сообщения, тексту 
и заголовку письма - в общем, 
набор у них примерно одина- 
ков. Но в отличие от ЗрашКШег, 
ЗратЕаіег Рго умеет работать с 
онлайновыми КВЬ-службами. 

Да, и еще одна вещь, которая 
роднит эти две программы - 
условно-бесплатное распрост- 




ЗратЕаіег Рго - как говорится, найдите 10 отличий 
от ШсгозоН Оиііоок 



ранение. Через 30 дней испыта- 
тельного срока вам придется 
или заплатить разработчику 
$25. или переключиться на дру- 
гую утилиту из этого обзора. 

8РДМРАІ. 1.3 ВЕТА 
★ 

Ггееѵѵаге 
Разработчик цатез Рагтег 
ѴѴео-сант ѵѵш. зратраі.из 
Размер загружаемого 
файла 393 КВ 
ЦШ. отлѵ.зратраі.сот/ 
зратраІ-ЬеІа-1 .ЗО.ехе 
I Модульная система построения, 
позволяющая добавлять к про- 
грамме необходимую функцио- 
нальность; бесплатное распрост- 
ранение 

Не очень удобен в настройке 
Отличная утилита для борьбы 
со спамом, но ЗАргоху все-таки 

| лучше 

По принципу работы ЗратРаІ 
несколько похожа на ЗАргоху - 
это тоже утилита-посредник, 
перехватывающая обращение 
почтового клиента к серверу и 
проверяющая принимаемую 
корреспонденцию на предмет 
наличия в ней спама. прежде 
чем она попадет к пользовате- 
лю. Спам получает приписку в 
заголовок письма (по умолча- 
нию "8РАМ"), кроме того, в кон- 
це заголовка письма добавляет- 
ся несколько специальных рек- 
визитов, позволяющих узнать, 
по какой причине оно было 
причислено к спаму. 

Отличительной же особен- 
ностью ЗратРаі является ис- 
пользование модулей. В базо- 
вой поставке программа умеет 
не так уж и много - поддерж- 



ка «белых* и «черных» списков 
(в том числе и онлайновых 
КВЬ-Служб)... собственно, по- 
жалуй, и все. Остальную 
функциональность придется 
загружать и устанавливать от- 
дельно. В первую очередь это, 
конечно, байесовский фильтр 
(Вауезіап), а также модуль для 
отсева по регулярным выраже- 
ниям (Ке§Ех Ріііег). В послед- 
нем рекомендуется сразу от- 
ключить фильтры с коммен- 
тариями «поп А5СН спагасіегз 
іп зиЬіесі» (поскольку этому 
критерию удовлетворяют все 
письма с кириллицей). Прав- 
да, с его настройкой (как и с 
настройкой ЗАргоху) разо- 
браться человеку, не знакомо- 
му хотя бы с азами программи- 
рования, будет тяжеловато, но 
имеющееся на сайте разра- 
ботчиков руководство, надеем- 
ся, поможет справиться с этой 
задачей. Остальные модули 
не так важны, но и среди них 



Я» Сотеоюп То* 

Рйелпд ОрегМопі Влѵпау 



практически каждый пользова- 
тель найдет что-нибудь ин- 
тересное - автоматическая 
проверка почты, фильтрация 
порнорекламы, удаление по- 
тенциально опасного НТЩ- 
кода из письма, определе- 
ние спама по находящимся 
в письме ссылкам на №еЬ-сай- 
ты и т. д. 

НА! I Дошл I Рапяга I Ѵ/оійі I 



Еще один «посредник», при- 
чем не самый удачный. По 
функциональности он боль- 
ше всего похож на ЗратКІІІег, 
по удобству использования - 
на ЗАргоху или ЗратРаІ. Зрат- 
Ѵ7еазе1 «на лету» анализирует 
корреспонденцию, перехва- 
тывая запрос почтового кли- 
ента к серверу, и обрабатыва- 
ла 
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ѵ Раіі * Рюсп ІіЯегі іп ТпепЛу Ргот АсУгеие$' 
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N010131 




N01 та. 




ЫоіпѵаІ 




ІЧоппаІ 




НогтаІ 




МоітаІ 


N001*! 


N001141 


N0003! 


N01 та! 


N00141 


N01 та! 


N001181 2І 
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Не» 



Несмотря 
на небольшое 
окно с опциями 
программы, 
с настройкой 
ЗратѴ/еазеІ 
придется 
повозиться 



8РАМѴѴЕА8ЕІ. 1.0.18 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Мандате 

ѴѴеЬ-сайт тѵѵѵ.таіідаіе.сот/ргойисіз/ 
зратѵгеаз/зѵМеаІ.азр 
Размер загружаемого 
файла 1,1 МВ 

ЦК! ѵѵш.таіідаіе.сот/іііез/ 
зратѵѵеаз/зѵѵеазхбб.ехе 

Бесплатное распространение; хо- 
рошая функциональность 
I Требует кропотливой настройки 
Хорошая программа, но каких- 
либо особых преимуществ перед 
другими утилитами из обзора у 
нее нет 

ВвсепІ 0М581. Опеле: 
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Интерфейс у ЗратРаІ особо дружественным назвать 
нельзя 



ет ее на предмет соответствия 
многочисленным предопреде- 
ленным правилам (проверя- 
ются как реквизиты пись- 
ма, так и наличие в нем слов 
и выражений, характерных 
для спамерских рассылок). 
Разумеется, пользователь 
может их редактировать (в 
Зрат^еазеі встроен специ- 
альный скриптовый язык 
для написания правил), а так- 
же добавлять новые фразы, 
встречающиеся в приходя- 
щем спаме и не включенные в 
«стандартную поставку» про- 
граммы. 

Несмотря на то что в 5рат- 
№еазе1 нет поддержки онлай- 
новых КВЬ-служб, байесов- 
ского фильтра и других 
модных функций, путем тща- 
тельной настройки от нее 
можно добиться очень хо- 
рошего результата. Правда, 
отсутствие дружественного 
интерфейса превращает это 
занятие в довольно продол- 
жительный и. пожалуй, даже 
утомительный процесс. Избе- 
жать настройки не удастся - 
с правилами, выставленны- 
ми по умолчанию, эффек- 
тивной работы от 5рат\Ѵеа- 
зеі ожидать, к сожалению, не 
приходится. ■ 



софтілгаге 



Замена 
ѴѴіпіІоѵѵз Оезкіор: 

обзор альтернативных 
оболочек 



Ростислав Панчук 



Рано или поздно у каждого пользователя возникает желание усовершенствовать 
внешний вид ѴУіпаош, подогнать ее под свой вкус или оптимизировать выполнение 
рутинных операций. Ну, а так как возможностей стандартного Ехріогег для этих 
целей явно недостаточно, лучше всего воспользоваться альтернативными обо- 
лочками ѴѴіпйоѵ\/8. Наиболее интересные из них и представлены в этой статье. 



ОВЛСТ 0Е8КТ0Р 

****"&• 

Цена - $49,95 

Разработчик ЗІагооск СогрогаГюп 
ѴѴеЬ-сант шѵѵ.оЬ|есІйезкІор.пе1 
| Самодостаточный комплекс ути- 
лит для тотальной настройки 
I внешнего вида ѴѴіпйоѵкз 
Высокая цена неі общей ІгіаІ- 
версии для всех компонентов 
программы 

Сам-,. и простой и быстрый спо- 
соб преобразить внешний вид 
ѴѴІпйолз, однако и самый доро- 
| гостоящий 
•Тяж ел он с с ■ в области §1ісІІ 
геріасетеіш (официальное 
название подобных оболочек) - 
как по функциональности, так 
и по размеру и цене. Фактиче- 
ски это целый комплекс про- 
грамм по тотальной настрой- 
ке внешнего вида Ѵ^іпсіоѵѵ». 
Основными его компонен- 
тами являются известная 
многим программа по наст- 
ройке графического интер- 



фейса ѴПпсіолВІІлсІк, замена 
Рабочего стола ЭезкюрХ, 
утилиты для создания всплы- 
вающих меню, ^горячих кла- 
виш», панелей (ОЬ)есгВаг) и 
визуальных эффектов ( Ѵ7іп- 
сІоѵѵРХ), разнообразных кур- 
соров (СигзогХР) и тем Рабо- 
чего стола (№іп5іу1ез). Так как 
в данном случае нас интере- 
сует альтернатива Рабоче- 
му столу Ѵіпсіоѵѵй, то мы ос- 
тановимся на ОезкіорХ и ѴС'іп- 
сіоѵВііпсіб. 

ОезкюрХ не является само- 
достаточной оболочкой - это 
скорее менеджер тем и скинов 
для Рабочего стола. С его по- 
мощью также можно созда- 
вать собственные объекты 
десктопа, будь то ярлыки при- 
ложений, папок или же просто 
декоративные элементы раз- 
мером от 16 х 16 до 64 х 64 
точек с возможностью их 
анимации. Дополнительные 
темы можно загрузить с сай- 



та іѵичс.ичпсіШотш.сот или 
же создать их самому с помо- 
щью утилиты ѴСпыуІез от той 
же компании. 

\Ѵіпсіо\ѵВ1іпс!$ - одна из на- 
иболее популярных программ 
для изменения ОШ №іпсіоѵѵ5. 
Благодаря ей легко «переде- 
лать» интерфейс ОС под Мае 
05, ЧРіпсіоѵх ХР и З.П и т. д., 
воспользовавшись готовыми 




ОЬ|есі Осчкюр: все его компо- 
ненты можно отдельно ска- 
чать на сайте разработчика 
ігіси\$Іапіоск.сот. Если же вы 
хотите установить их одно- 
временно, то для этого необ- 
ходимо бесплатно зарегист- 
рироваться в зоне Зіагсіоск.пеі 
и загрузить утилиту Зіагсіоск 
СсшгаІ, с помощью которой 
можно будет инсталлировать 
интересующие пользователя 
модули ОЬ|есі Оехкіор. 

ѵѵігазо вино 2000 

Ггеепаге 
Разработчик 

СІоскѵѵізе Тесппоіодіез 
ѴѴео-сайт «іш.сІоскѵѵізеЗй.сот 
Размер загружаемого 
файла 2,27 МВ 

Оригинальная концепция; трех- 
мерный интерфейс 
I Посредственное качество тек- 
стур; отсутствие обновлений 
программы; неудобство ис- 
пользования 

Не самый удачный способ сде- 
лать свой Рабочий стол трех- 
мерным 

Очень необычная оболочка, 
переводящая ваш Рабочий 
стол в самое что ни есть на- 
стоящее 30. Забудьте о при- 
вычном десктопе и родном 



Использовать 
оболочку 
ШпЗОв 
повседневной 
работе не 
очень удобно, 
а вот просто 
«путешество- 
вать» из от- 
сека в отсек - 
сплошное 
удовольствие 
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Благодаря 
набору утилит 
ОЬ]есі безкіор 
интерфейс ОС 
легко «пе- 
ределать» 
под Мае 05, 
Ийхйпю ХР 
и 3.11 и т. д. 



Ік 



«шкурами» либо же создав их 
самостоятельно (в 8кіп8іік1іо). 
В зарегистрированной версии 
№іпсіоѵѵВ1іпсіз предусмотрены 
дополнительные настройки 
для панели задач, прокрутки и 
т. п. и большее количество 
поддерживаемых программ. К 
сожалению, последняя версия 
программы - 4.1 - работает 
только с №іпсіол'5 2000/ХР, а 
для владельцев 98/Ме доступ- 
на лишь 3-5. 

Да. и под конец надо упо- 
мянуть о еще одном нюансе 



Главном меню - вместо это- 
го Ѵ^іпЗО предлагает четыре 
«комнаты» (Іпіегпег, ОГГісе. 
Сіатез, Миііітесііа), где и рас- 
полагаются избранные поль- 
зователем приложения. Итак, 
отсек Офис содержит трех- 
мерные ярлыки популярных 
офисных программ (\Сога\ 
Ехссі, РоѵѵегРоіпг.._), которые 
в точности отображают их 
функцию: для ЕхсеІ это диа- 
грамма, для \Ѵогсі - лист бума- 
ги, а Корзина удостоилась 
люка на полу. Тут же в виде 



ящиков представлены ярлыки 
часто используемых папок 
(Мои документы, Рабочий 
стол. Рго^гат РіШ, логичес- 
кие диски и т. п.) и по сосед- 
ству - настройки экрана, рас- 
кладки клавиатуры, мыши и 
периферии. 

Незабываемое впечатление 
производит отдел Игры, вы- 
полненный в виде трехсекцн- 
онной полусферы, на внут- 
ренней поверхности которой 
и располагаются ярлыки игр. 
В Ішегпеі находятся ссылки 
Избранного, ярлыки для вы- 
зова почтового клиента и 
броузера, а раздел МиШтвШа 
посвящен соответствующему 
ПО, установленному на ПК 
пользователя. Ну, а одну из 
«стен» Ѵ7іпЗО можно приспо- 
собить для слайд-шоу «обоев» 
и фотографий, не говоря уже 
о мгновенном изменении цве- 
та любого компонента интер- 
фейса. К сожалению, при всем 
своем привлекательном внеш- 
нем виде использовать эту 
оболочку в повседневной ра- 
боте, мягко говоря, не очень 
удобно. А вот просто "путеше- 
ствовать» из отсека в отсек - 
сплошное удовольствие, так 
что посмотреть на ѴСіпЗБ ре- 
комендуется всем. 

Н0ѴЕВ0Е8К V. 2.50 

Злагешге 
(30 дней ІгІаІ, 
регистрация - 819,85) 
Разработчик Ноѵег 

ѴѴео-сайт иш.поѵегоезк.пеі 
Размер загружаемого 
файла 3,5 МВ 

ІІНІ «ш.поѵегйезк.пеі/аі/еп/ 
НОзеІир.гір 
I Удобное меню; группировка окон 
одного приложения на панели 
задач; неплохая функциональ- 
ность 

Полная версия платная; про- 
грамма не является самодо- 
статочной оболочкой 



Удачная замена ѴѴІпооѵѵз Резк- 
| Іор. К сожалению, платная 
Очень приятная замена стан- 
дартному №іпсіо«'8 Ое.чкюр. 
От других аналогичных про- 
грамм Ноѵегсіезк выгодно 
отличают группировка на па- 
нели задач всех окон одно- 
го приложения (а-ля Ѵіп- 
сіои'5 ХР) и отлично реализо- 



ШЕ8ТЕР V. 024.6 
*★★★★ 
ррееѵгаре 
Разработчик 

ІЛеЗІер ОеѵеІорглепІ Теагл 
ѴѴео-сант ѵілѵжіііезіер.пеі 
Размер загружаемого 
файла 1,1 МВ 

Бесплатный; модульная структура; 
отличная функциональность 
Не очень удобный интерфейс; на- 
стройка путем редактирования тек- 
стовых файлов 

Отличный выбор для любителей 
тонкой настройки системы «под 
себя» 

Несомненный лидер среди боль- 
шой когорты бесплатных альтерна- 
тивных оболочек ѴѴІпаоѵѵз. Про- 
грамма позволяет полностью из- 
менить внешний вид, а также 
функциональность графического 
интерфейса (61Л) Ѵ/іпаоѵѵз, что не- 
доступно при работе в Ехріогег. Но 
ничто в этом мире не дается бес- 
платно, и в данном случае за функ- 
циональность и красоту ШеЗтер 
приходится расплачиваться абсо- 
лютно неинтуитивным конфигури- 

ванное меню. К услугам поль- 
зователя удобный, легко наст- 
раиваемый интерфейс, мони- 
тор системных ресурсов со 
встроенным оптимизатором 
КАМ, к слову, очень эффектив- 
ным, а также менеджер вирту- 
альных Рабочих столов. По- 
следний, похоже, стал своеоб- 
разной -визитной карточкой» 
большинства альтернативных 
оболочек. Особой похвалы за- 
служивает контекстное меню 
программы, обеспечивающее 
доступ не только к папкам 
Главного меню, но и к любо- 
му файлу или директории на 
логических или съемных дис- 
ках компьютера. Причем, в от- 
личие от меню ѴѴіпсІоѵѵз, в 
Ноѵегсісзк подменю или со- 



рованием программы - путем ре- 
дактирования текстовых файлов. 

Так, с недостатками вроде разо- 
брались, пора переходить к достоин- 
ствам программы. Самое важное из 
них - ее модульная структура, поз- 
воляющая подключить к ней всевоз- 
можные плагины, созданные сторон- 
ними разработчиками. За счет этого 
и реализуется вся мощь ШеЗІер - на- 
пример, модули «горячих клавиш», 
командной строки или контекстного 
меню (которые по функциональнос- 
ти на голову выше своих аналогов из 
стандартной оболочки ѴѴІпаоѵѵз), 
менеджер виртуальных Рабочих сто- 
лов и многое другое. Правда, ино- 
гда с работой некото- 
рых плагинов что-то не 
«клеится», но с этим 
ничего не поделаешь - 
ореп-зоигсе-проект он 
на то и есть. 

Естественно, не обо- 
шлось и без огромного 
количества самых раз- 
ных тем - их, кстати, 
можно создавать и са- 
мому. Благодаря неве- 



роятной гибкости настройки и пре- 
доставляемой пользователю макси- 
мальной свободы творчества, темы 
отличаются друг от друга чрезвычай - 
но сильно - зачастую понять, что пе- 
ред тобой именно ШеЗІер, можно, 
лишь покопавшись во внутренностях 
оболочки, поскольку по внешнему 
виду этого сказать нельзя. 

Таким образом, ШеЗІер составит 
разумную альтернативу Ехріогег для 
опытных пользователей, не боящих- 
ся вручную править текстовые фай- 
лы с настройками программы; не- 
искушенным же в этом деле необ- 
ходимо детально изучить весьма 
объемную справочную систему... 




держимое папки «вывалива- 
ется» только после щелчка 
мыши по соответствующему 
пункту меню. Это пусть и за- 
нимает чуть больше време- 
ни, зато гарантирует отсутст- 
вие досадных «обвалов» всей 
«многоэтажной конструк- 
ции» в самый неподходя- 
щий момент. Конечно, при- 
сутствует и смена скинов, и 
детальная настройка каждо- 
го элемента интерфейса (вы- 
бор шрифта, текстур, кнопок 
и т. д.) вместе с поддерж- 
кой кириллицы. Правда, в не- 
которых неофициальных те- 
мах возможны ошибки при 
отображении кирилличес- 
ких символов, но это не так 
страшно. Кстати, хотя авторы 



От других 
программ 
Ноѵегбевк 
выгодно отличают 
группировка 
на панели задач 
всех окон одного 
приложения 
(а-ля ІИМоиб 
ХР) и отлично 
реализованное 
меню 




программы в первую очередь 
позиционируют ее как «над- 
стройку» над ѴСіпсіоѵѵз, впол- 
не реально работать с ней как 
с самостоятельной оболоч- 
кой. Для этого понадобится 
загрузить любой менеджер 
оболочек (например, ЗпеІІОп, 
іѵшш.сіх 1 3-со.ик/іЬеІІоп/ 
іисІе.х.ЫтІ). 

ѴѴІШЕР 

Злагешге 
(30 дней (г-іаі, 
регистрация - 838,85) 
Разработчик 

ѴѴіпзІер ЗоІІѵѵаге Тесппоіодіез 
ѴѴеп-сайт шѵѵ.иіпзіер.пе! 
Размер загружаемого 
файла 5.79 МВ 

ІІВІ ілгш.ѵкіпзіер.пеі/ѵѵіпзіер.гір 
Функциональность; детальная 
настройка каждого элемента 
программы 

Явно завышенная цена; про- 
грамма не является самодоста- 
точной оболочкой; нет поддерж- 
ки кириллицы 

Программу имеет смысл ис- 
пользовать в англоязычных вер- 
сиях ѴѴІПСІ0ѴѴ5 
ЧРігшер, как и Ноѵегсіезк, яв- 
ляется своеобразной «надет- 



софтшаге 



АЗТОІМ V. 1.8.2 
*★★★★ 
■МММ (80 дней ЛЫ, 
регистрация - 825) 

Разработан біайіаіогз ЗоЛтае 
№о-сайт \шл.а$Іоп$пеІІ.согп/ш$/ 
іпсіех.гііті 

Размер загружаемого 
файла 1.57 МВ 

ЦП. ѵлто.азІопзІіеІІ.сот/шзЛіІез/ 
азІоп.іір 

| Эффектный внешний вид; прият- 
ный интерфейс; удобное визуаль- 
ное конфигурирование каждого 
элемента программы 
Условно-бесплатное распрост- 
ранение 

Одна из лучших альтернативных 

I оболочек 

Очень удачная разработка рос- 
сийских умельцев. Больше всего 
Азіоп подкупает своим эффектным 
внешним видом и огромным коли- 
чеством всевозможных тем и ски- 
нов (подробнее см. тт.азіопзііеі. 
сот/ІЬетез/), которые вместе с 
возможностью детальной наст- 
ройки каждого эле- 
мента позволяют по- 
догнать эту графиче- 
скую оболочку под 
любые вкусы и нужды 
пользователя. 

Программа со- 
держит основные 
элементы ѴѴіпйоѵѵз 
Эезкіор - Рабочий 
стол, панель за- 
дач, зузігау, Главное 

ройкой» над \ѴіпсІоѵѵ8 Эезкіор, 
удачно дополняющей его 
функции. Программа состоит 
из трех модулей: ЫехіЗіап. 
№огк5пе1Г и Рош Вгоѵѵзег. Как 
и в случае с ОЬ)есі Везкюр, 
каждый из них можно скачать 
и приобрести отдельно, но 
для того чтобы задействовать 
все возможности программы, 
желательно использовать их 
вместе. №огк5пе1г - это заме- 
на панели задач, быстрого за- 
пуска и 5Ѵ5ігау. Она состоит из 
6 отделов: Маіп (собственно 
настройки программы и Кор- 
зина). Рсзкюр (здесь содер- 
жатся все ярлыки приложений 
с Рабочего стола), Сошгоі 
Рапеі, Оиіск Ьаипсп и Таякя. 
Корзина и часы представлены 
в виде отдельных модулей с 
возможностью гибкой наст- 
ройки их внешнего вида. 



меню, - что делает переход с Ех- 
ріогег на Азтоп совершенно без- 
болезненным. Встроенный же 
5пеІІ Зѵгаррег позволяет быстро 
переключаться между ними. Но 
главной «изюминкой» Азіоп явля- 
ется удобное визуальное конфи- 
гурирование каждого ее элемен- 
та, не требующее изучения струк- 
туры и команд файлов настройки. 
Стоит упомянуть и о легко наст- 
раиваемых й>о/Ьаг5 (многоуровне- 
вые панели с кнопками) любого 
размера, предназначенных для 
быстрого запуска избранных при- 
ложений. Ну и естественно, нель- 
зя не отметить скромную ресур- 
соемкость этой оболочки в соче- 
тании с высокой стабильностью, 
что является весьма редким слу- 
чаем на сегодня. 

Программа оставляет очень 
приятное впечатление и по праву 
заслуживает звания одной из луч- 
ших оболочек для ѴѴІпйоѵѵз. Жаль 
только, что 30-дневный испыта- 
тельный срок уж больно короток... 




ЫехіЗгап, в свою очередь, 
«дополняет» Главное меню и па- 
нель задач, делая работу с ними 
еще более удобной. Как и в 
Ноѵегсіе.чк. здесь можно быстро 
добраться до нужного файла 
или папки на носителе прямо с 
Главного меню. Ропі Вго\ѵ5ег 
представляет собой удобную 
утилиту для просмотра уста- 




Наряду с Азіоп 
и ІііеЗіер 
Таіізтап 
(разработка 
программис- 
тов из экс- 
СССР) являет- 
ся лучшим 
выбором 
среди альтер- 
нативных 
оболочек 
Штвот 



новленных в системе шрифтов 
и непосредственного отно- 
шения к двум вышеописанным 
компонентам не имеет. И Ыехі- 
5іап, и №огк,ЧІіеІГ необычайно 
гибкие в настройке, что дает 
возможность приспособить их 
под любые вкусы и желания 
пользователей, К сожалению, 
все это разбивается о полное 
отсутствие поддержки кирил- 
лицы и довольно-таки высокую 
цену программы, что не позво- 
ляет рекомендовать ее всем же- 
лающим. 

ТДИ8МДМ 0ЕЗКТ0Р V. 2.6 
ВШЮ 2601 
★ ★★★* 

Зпагешаг-е (30 дней (гіаі, 
регистрация - 825) 
Разработчик ЫдпИек ЗоІІѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт «ѵѵѵѵ.ІідлКек.сот/ 

Іаіізтап.піт 

Размер загружаемого 

файла 3,62 МВ 

От «ш.пеозоІІ.ги/ІІІез/ 

Іаіізтап.гір 

Гибкость в настройке интерфей- 
са; несколько режимов работы; 
множество функций 
I Условно- бесплатное распрост- 
ранение 

Достойный конкурент Азіоп и 
I 0Ь]есІ Эезкіор 
Еще одна удачная разработка 
программистов из экс-СССР. 
Программа может работать в 



Все достоин- 
ства оболоч- 
ки ѴѴіпзіер 
«разбивают- 
ся» о полное 
отсутствие 
поддержки 
кириллицы 
и довольно- 
таки высокую 
цену про- 
граммы 




четырех режимах: обычного 
приложения (т. е. как и все ос- 
тальные программы в №іп- 
сІо\ѵ5), приложения без пане- 
ли задач №іпс1ош5. панели на 
Рабочем столе и собственно 
оболочки. Причем переключе- 
ние между ними, равно как и 
смена тем, осуществляется 
буквально в одно касание, что 
очень удобно. Похвалы за- 
служивает и продуманный 
интерфейс Таііхтап: вес яр- 
лыки Рабочего стола в умень- 
шенном виде располагаются 
справа на Эезкюр РапсІ. а сле- 
ва на соответствующей пане- 
ли находятся наиболее вос- 
требованные «офисные' при- 
ложения. То же можно сказать 
и о контекстном меню, и о 
панели задач, где, кроме все- 
го прочего, «обосновались» 
кнопки управления меднапле- 
ером. Ну, а Таіізтап ОЬіесі 
Есіісог позволяет создавать, 
модифицировать и удалять 
любые компоненты тем. С по- 
мощью встроенного редак- 
тора можно также писать 
скрипты для выполнения про- 
граммой серии команд, что 
значительно расширяет ее 
возможности. Еще одним до- 
стоинством Таіілтіап является 
использование любых рисун- 
ков вместо стандартных ико- 
нок, равно как и 32-битных 
пиктограмм \ѴіпсІои'5 ХР раз- 
мером от 16 х 16 до 128 х 128 
точек. Нечего и говорить, 
как приятно удивит вас после 
этого обновленный Рабочий 
стол. 

Одним словом, програм- 
ма, несомненно, удалась и 
наряду с Ахюп и І.ііеЗіер яв- 
ляется лучшим выбором сре- 
ди альтернативных оболочек 
№іпсіои'5. Правда, для бывших 
сограждан разработчики мог- 
ли бы ценѵ и снизить... ■ 





лучший спутник 

покупателя НІ-РІ 

И ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА 
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РоѵѵегОѴО 5.0 
конкурентов нет! 



Александр Птица 




С утверждением о том, что нынешний обладатель домашнего ПК, использую- 
щий свой компьютер для просмотра видео, все чаще и чаще обращает свой взор 
на ш, не поспоришь. А значит, перед ним встает проблема выбора наиболее 
подходящего программного проигрывателя. 



РОЪѴЕШО 5.0 
★ ★★*★ 

Цена - $49,95 (Зіапйагй); 
$59,95 феіихе) 
Разработчик СуЬегІіпк 

ІМеЬ-сайт шѵѵ.досуоегііпк.сот 
I Высокое качество воспроизведе- 
ния видео и аудио; большое ко- 
личество разнообразных настро- 
ек; динамическая подстройка ба- 
ланса контрастности, яркости и 
цветности (СІІѴ); интегрирован- 

ный РіѵХ 

| Практически нет 

Лучший на сегодня программный 

1 РѴР-плеер 

В этом секторе ПО основная 
конкурен тная борьба идет меж- 
ду линейками ѴЙгЮѴИ (разра- 
ботчик - Імегѵісіео) и Роѵѵсг- 
ЭѴО (разработчик - СуЬсгІіпк). 
На сей раз под микроскоп на- 
шего анализа попала офици- 
альная полнофункциональная 
пятая версия РоѵѵегОѴО Оеіихе, 
любезно предоставленная ком- 
панией СуЬсгНпк. 

Думается, что многие из чи та- 
телей уже знакомы с Ро\ѵетВѴО 
4.0. Поэтому мы сконцентриру- 
емся на тех небезынтересных 




особенностях и функциях, ко- 
торые отличают новинку от ее 
предшественницы. 

В части, касающейся видео 
(кстати, качество изображения 
по сравнению с четвертой 
версией улучшилось), стоит 
упомянуть о полезной новой 
технологии, названной СІ.ЕѴ 
(СуЬегІіпк Еа§1е Ѵівіоп). При 
включении соответствующей 
опции в процессе воспроизве- 
дения видеоматериала про- 
грамма динамически подстра- 
ивает такие показатели картин- 
ки, как контрастность, яркость 
и цветовая насыщенность. Для 
демонстрации эффекта -орли- 
ного взора» (примерно так пе- 
реводится выражение Еа§1е 
ѴЫоп) имеется режим 8рШ, на- 
глядно показывающий разницу 
между обработанным и необра- 
ботанным изображением, а 
она, как говорится, видна нево- 
оруженным глазом. 



О с*м. КМ 



ОСшЬ.» НО X 1И 



В Роѵ/егйѴО 5.0 регулируют- 
ся и настраиваются практи- 
чески все параметры аудио 
и видео 



Вторая фирменная техноло- 
гия - СЬРѴ ( СуЬегІіпк Ра по Ѵі- 
5іоп) - по сути дела, впервые в 
программном ОѴО-плеере реа- 
лизует своеобразный нелиней- 
ный хост. Представьте себе, 
что вы являетесь счастливым 
обладателем шикарного широ- 
коформатного (16:9) монито- 
ра, а фильм записан с соотно- 
шением сторон 4:3- Если растя- 
гивать картинку на полный 
экран обычными средствами, 
то станут заметны существен- 
ные искажения. При включен- 
ной функции РапоѴіхіоп они 
сводятся к минимуму. 

Усовершенствованию в но- 
вой версии Ро\ѵегОѴО подвер- 
глась и система захвата изоб- 
ражений: картинка может быть 
скопирована в файл, в буфер 
обмена или мгновенно выло- 
жена в качестве обоев на рабо- 
чий стол. 

Что касается воспроизведе- 
ния звука, то и здесь добавлений 
(порой весьма оригинальных) 
немало. Возьмем, к примеру, 
технологию С1.МЕ1 (СуЬсгІіпк 
Ми1(1-СЬаппеІ Епѵіюшпепі). Она 



СЬйипся 

0М*1 



спосоона ооогатпть зритель- 
ское восприятие в том случае, 
если звук на диске записан в 
обычном стерео. При этом раз- 
работанный специалистами из 
СуЬегІіпк '-аудиодвижок» СЫИЕІ 
симулирует яіггоипсі, грамотно 
раскладывая двухканалыіую стс- 
реодорожку на 4. 6 и более ка- 
налов, причем с раздельным ре- 
гулированием выходного уров- 
ня на всех каналах. Кстати, 
заметим, что РотегЭѴО 5.0 под- 
держивает все современные зву- 
ковые карты вплоть до Сгеаііѵе 
Аисііру 2 (6.1 ) или Негсиіех Оате 
ТНеасег ХР (7.1). 

Для тех, кто не может похва- 
статься мощной многоканаль- 
ной акустической системой, 
РолегБѴО предлагает свою 
альтернативу под названием 
ОоІЬу Ѵігіиаі 5реакег$ или 
ОоІЬу ѴігшаІ Нсасіріюпе, в не- 
которой степени являющуюся 
•зеркальным отображением* 
технологии, описанной не- 
сколькими строчками выше. 
Если сьмеі «приспосабливала* 
стереозвук под многоканаль- 
ную акустику, то наобо- 
рот, дает возможность создать 
иллюзию яіггошкі при проиг- 
рывании дисков с ВоІЬу ОщііаІ 
5.1 или ОТ5 через стандартные 
стсреодинамики или наушни- 
ки. Должен сказать, что полу- 
чается это очень неплохо. 

Владельцев звуковых карт 
Яоипс! Віамсг Аис1і§у 2 долж- 
на порадовать и способность 
Ро\ѵегОѴБ воспроизводить 
96 кНг/24-Ьіі І.РСМ аудио, а тех, 
кто предпочитает стереона- 
ушники, - режим 5К5 ТгиЗиг- 
гошісІХТ Неасірііопе. 

Будем ждать, чем ответит 
Ішегѵісіео на вызов СуЬегІіпк. В 
конечном итоге, от здоровой 
конкуренции выиграем мы, 
пользователи. ■ 



служба РІ 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике Р1, от- 
крыт онлайновый форум на сайте тпѵ.ік.иа Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями П К в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на аяк@Нс.иа, а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



З.О.5.! ВІ05 в упор отказывается «видеть» жест- 
кий диск. Все перепробовал - и АиЬогіеЬесЬ, и 
вручную, устанавливая все его параметры. Но, 
увы, безрезультатно. Что делать? 



Первое, что приходит в го- 
лову, - это поход к насто- 
ящим специалистам, ко- 
торые тщательно изучат ваш 
винчестер и вынесут свои 
вердикт по поводу его рабо- 
тоспособности. Но перед ви- 
зитом в сервис-центр попро- 
буйте подсоединить НОЭ как 
яіаѵе к диску, работающему 



Павел, Хмельницкий 



как пшіег, на другом ком- 
пьютере. Если при этом про- 
блемный винчестер распоз- 
нается, значит, причина либо 
в неполадках контроллера 
материнской платы вашей 
машины, либо шлейф, иду- 
щий от •материнки* к диску, 
не выполняет своих прямых 
обязанностей. ■ 



Есть ли такой видеопроигрыватель, с помощью 
которого можно было бы снимать скриншоты во 
время просмотра фильма? А то стандартный 
ѴѴІпсіоѵѵз МесІіаРІауег нефункционален да и 
надоел уже. 



Что касается функцио- 
нальности, то советуем 
обратить внимание на 
2р1ауег, свежие версии которо- 
го мы обычно выкладываем на 
ДПК-СЭ. Возможность захвата 
кадров реализована в проигры- 
вателе ВЗРІауег. Заметим, что 
последние версии программ- 



ой 

ных ОѴЭ-плсеров ѴРіпШО и 
РоѵѵегЭѴО умеют проигры- 
вать видео, закодированное в 
ОіѵХ, и в обоих этих продук- 
тах саріигс осуществляется 
очень просто, и что самое глав- 
ное - можно устанавливать тре- 
буемое разрешение результи- 
рующего изображения. ■ 



ЧТО ОБСУЖДАЮТ НА ФОРУМЕ ШШТС.иА Р0К1ШЗ 



Пожапуста помогите! После того как (только не смейтесь). 
Мышь упала на кнопку геьеі под ХР пропали оба СБ-ЮМ и Сй- 
Ш. Вернее система их видит, но пишет что дрова с ошибка- 
ми. Как решить проблему без снятия ХР. 

КШѵіпп 

Ха.уменя типа того было, только у меня мапенький фона- 
рик(на две пальчиковые батарейки) упал торцам на кнопку 
вкі/выключения филыпраяо время дефраіментации, в общем 
через два дня работы кнопку фильтра пришлось чинить (не 
включапась), а с компом после такого падения питания всё 
нормально..:)) 

Попробуй вначале упорядочить (нормально расместить) 
файлы на ж/дискам, той же дефрагментацией погоняй, не по- 
может - как и говоришь драйвера ставь новые. Удачи и акку- 
ратности. 

Евгений 



После инсталляции и попытки запуска игры (не 
буду называть ее, хочется знать, как вообще в 
таких случаях нужно поступать) я получил сооб- 
щение об ошибке «дІи32.сіІІ із тіззіпд», а сама 
игрушка так и не смогла стартовать. Я нашел и 
скачал из ІпЬегпеЬ отсутствующий файл, но 
ничего не помогло, хотя я положил его и в папку с 
игрой и в ѴѴіпаоѵѵзХЗузЪет. Скажите, пожалуй- 
ста, что я делаю неправильно? 



Іействительно, #и32.сШ - 
элемент графическо- 
ж Дго интерфейса ОрепСЦ 
используемого во многих играх. 
В некоторых случаях этот файл 
при инсталляции помещается в 
папку с игрой, но тем не менее 
должна быть и его отдельная ко- 
пия (как часть общей системы 



ОрепСЬ по умолчанию), разме- 
щенная в №іпс1о\ѵ5\5у8іет32. 
Так что для решения вашей про- 
блемы стоит только перемес- 
тить нужный файл в нужную ди- 
ректорию - и все заработает. 
Кстати, переустановка драйвера 
видеокарты тоже иногда помо- 
гает в таких случаях. ■ 



Очень хочется стать пользователем Живого 
Журнала (ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіоигпаі.сот), но для этого 
необходим ап ассоипь сгеайоп сосіе (или я чего- 
то не понимаю). Данный код можно взять у 
любого знакомого, уже имеющего свой ЖЖ, но у 
меня таких нет. Пожалуйста, если у вас есть 
возможность, отправьте мне код по е-таіі либо 
объясните, как еще его получить. 



Есть два способа влиться в 
многотысячное сообще- 
ство лжеюзеров (неоло- 
гизм, означающий пользовате- 
ля Ц). Если материальная обес- 
печенность позволяет и есть 
кредитка, то почему бы не вос- 
пользоваться платным серви- 
сом ($25 в год) и при этом 
стать обладателем кучи прият- 
ных бонусов вроде почтового 
адреса, персонализованного 
доменного имени и т. д. 

И другой, о котором вы пи- 
шете, - получение кода для со- 



Влад 

здания аккаунта. Обычно по- 
тенциальный лжсюзер бросает 
клич среди своих знакомых, 
уже имеющих личные дневни- 
ки. Тс интересуются у своих, и, 
в конце концов, искомый код 
находится. Через неделю после 
регистрации у новичка появит- 
ся собственный код. По тради- 
ции его возвращают тому бла- 
годетелю, который помог. Ну а 
если ничего не вышло, придет- 
ся обращаться к аналогичным 
рунетовским ресурсам, напри- 
мер \ѵ\ѵчѵ.іоигпаІ5.ги. ■ 



Расскажите подробнее о «хитрых манипуляциях 
с реестром» для удаления М5М Меззепдег, а то 
меня доконают его предложения зарегистриро- 
ваться! И, наверное, не только меня. 

ѴѴШІат 

Меззепдег», среди которых есть 
и строчка «полная деинсталля- 
ция М5Ы Ме5яеп§ег». 

Загрузить программу хр- 
АміЗру можно с ее домашней 
странички (\ѵ\ѵ\ѵ.хр-ап(і- 
зру.огё/сіо^ѵпіоасі.рпр). Кста- 
ти, там имеется и русская 
версия. ■ 



Самый легкий способ со- 
стоит в том. чтобы, даже 
не трогая реестр, исполь- 
зовать маленькую утилиту хр- 
АпЙЗру. Вся проблема решает- 
ся проще простого, стоит 
только установить «флажок» 
возле подходящей вам опции 
в разделе «Параметры Місгоюн 







ни п 
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Для размещения рекламы: 


і- РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 


тел. 248-6367, 245-7124, е-таІІ: ааѵегі@1т.с.иа 




9-11 
октября 



Выставочный центр "ЭкспоНиколаев" 
приглашает принять участие 
в XV специализированной выставке-ярмарке 



В экспозиции: 
Компьютерные системы и сети; 
( < комплектующие и расходные материалы; 
Средства связи и телекоммуникации, 
мобильная и радиосвязь; 
Копировальная и офисная техника; 
Полиграфические услуги, реклама; 
Специализированные издания. 




ПРОДАЖА 

РЕМОНТ 

Г ІІІІѴПІ ОФИСНАЯ ТЕХНИКА 

ОБСЛУЖИВАНИЕ 

радиотелефонов, моиит< > 
еров, плоттеров, копир 
■-п*=«гов, компыот- 



УСЛУГИ 



СЕРВИСНЫЙ ЦЕНТР 




«ЛнхтБлик-Ге| 
115, г. Киев, б-р. Вернадского, 4 
тел/факс: 450-0596, 424-3279 



Г/А 



гтнпто 



03067, г.Киев, Украина, 

бул.Ленсе, 4, корн. 20 
тел./факс: 044 201-44-33 
швпгІС0@т-Іп1о.сот.ыа 

РЕМОНТ ИБП 

ЗАМЕНА БАТАРЕИ 

Диагностика. Тестирование, 

Быдвча рсколендвций - 
БЕСПЛАТНО! 

Иир: / /игмгж.&иррогі.сот.иа/ 



КАРТРИДЖИ 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КУПЛЮ ДОРОГО 

ОТРАБОТАННЫЕ И НОВЫЕ 

КАРТРИДЖИ 

тел. 237-30-86 

е-пга»: ѵѵіпсот@5ѵітопІіпе.сот 



ДЛЯ ВСЕХ видов 
ПРИНТЕРОВ, 
ФАКСОВ. 
КСЕРОКСОВ 





ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА. ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

Сервис-центр "Виатон» 

ул. Б.Хмельницкого, 47 

Тел./факс (044) 235-61 89, 536-081 2 

ѵѵѵлѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіа(оп@икг.пе1 



ЧП «ЗИП» 



ОБСЛУЖИВАНИЕ 
И РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

ЗАПРАВКА КАРТРИДЖЕЙ 

239-25-28 239-25-29 




ИШШС.ІІА/ 
ОРК 



г. Киев, 

^■^" ул. Землячки, 20 

ПРОПАЖА, СЕРВИС, 
ГАРАНТИЯ, ЗАПЧАСТИ, 
АКСЕССУАРЫ 



чллллл/.тепйа.сот.иа 



ШЕНШ 



Ѵіе\л/г = =і 



Суперскоростной , 
Интернет , 
по суперцене! | 



ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 



Акция! 



2003 г. | 




ДНЕМ 

1 грн./час 



грн./час 

НОЧЬЮ 



тел.: (044) 459-0406 Шр://тѵѵѵѵ . ѵіет . пеі . иа 




КОМПЬЮТЕРЫ 




\ 



Киев, ул. Индустриальная 27, 1 1 этаж 
Тел.: 241-9090, 241-8181, 484-0005 
е-таіі: огтісе@аргіІ.кіеѵ.иа 
уига@аргіі.кіеѵ.иа 



Сеіегоп 1 700/1 28МЬ/гЮО ЗОСВ/Ѵіоео 64МЬ/РОР/СО-РОМ - 259 у.е. 
АіЫоп 1 800/256МЬ/гШ ЗОСЬ/Мео 64 МЬ/ТО/СО-РОМ - 289 у.е. 
Рептіит 4 2400/256МЬ/гЮО бОСВ/ѵісІео 64 МЬ/ГОП/СО-РѵѴ-469 у.е. 



Мониторы: Затзипд, Ю, ЗОЫУ 
Принтеры, сканеры, модемы и др. 



ПРОДАЖА В КРЕДИТ: ПЕРВЫЙ ВЗНОС 10% НА СРОК 15 МЕСЯЦЕВ. 



модемы 
примерь 
факы 
аанерь 

мякци 
процесмры 
мониторы 



КІМІЫТНЫ', 

ікііІііи* 1 ^ 
ЦИШРОВЫЕ КАМЕРЫ & 

Рзіоп іРад 
Раіт Сам ВмеіРС 

«ѵлѵакс.сот.иа 

24Ш60459-ОШ 



& Элиттех 



компьютеры О 
комплектующие 
сети, периферия 



бул. Л. Украинки 34, оф. 312 
тел./ф.:295-5125, 296-9469 
илл/іѵ. ѵісопі. сот. иа 
е-таіі: ѵісопіФі. кіеѵ. иа 



КОМПЬЮТЕРЫ 



ЛЮБОЙ конфигурации 
ПРОДАЖА в КРЕДИТ 

Комплектующие надежных производителей: 
мониторы, периферия, лицензионное ПО, 

акустика, НІ-РІ и офисная техника. 
ЛУЧШЕЕ соотношение цены и качества! 
г.Киеѳ. Харьковское шоссе 144а. 2 эт. 
ООО «КСАНТЕН» Тел. (044) 564-56-32 



Ч=Щу/ компьютера 

Компьютеры, комплектующие, 
мониторы, принтеры, сканеры. 
Консультация. Гарантия. 
Отличная цена ♦ качество 1 

г. Киев ул. Богдановская 10, эт. 2,5 оф. 17 

тел./факс (044) 248-83-1 3 

Е-таіІ: К1гік@2Ѳ05.пѳ! 
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....и другие наилучшие комплектующие, периферия и оргтехника 
по самым доступным ценам! 



Горонтин 5* месяца. Удобно* гароктмйное обслуживание. Продажа ■ иредит, Первый взнос - 10% 
Разрабатываем конфигурацию ПК индивидуально. Поможем выгодно модернизировать Ваш компьютер 



ШЕНШ 



РАБОТА 



Ѵіеѵѵ - 



ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛОВ 



Суперскоростной 
Интернет 
по суперцене! 



Подключись и проверь! 
Іолноценный Интернет на час 

Этот купон обменяй 
на 1 час Интернет от ѴіеѵѵМЕТ 
по адресу: ул. Рейтарская, 7 



тел.: (044) 459-0406 Шр://}ЫѵтМеѵімеХма 




Редакция журнала «аТоІо: цифровое фото и видео» 
приглашает к взаимовыгодному сотрудничеству творческих 
людей, которые смотрят на мир через видоискатель 
фото (видео) камеры и готовы делиться своими 
знаниями, умением и опытом с благодарными читателями 
единственного украинского специализированного издания. 
Читайте о журнале на: ѵѵѵѵѵѵ.сІйЛо.сот.иа 
Пишите нам по адресу: еако^аЧог-О.сот.иа 
Звоните потел.: (044) 244-8925, 245-7203 



ШЕНШ 



НОУТБУКИ 




Анонс свежего 
номера 



* Бесплатные 
объявления 




* События 
в Украине 




* Каталог 

"Желтые страницы Ні-Рі" 




* Ні-Рі Форум 



НОУТБУКИ 



Сотрад Агтасіа 7400 

РІІ-300/64МЬ/6.4ѲЬ/24х/1 3' 



2275 грн. 



ТозІііЬа Рогіеде 7200 

РІІІ-600Л 28МО/1 2ѲЫОѴОП 3" 



3830 грн. 



ІВМ ТЬіпк РасІ А20т 

РІІІ-700/256МЬ/12ѲЬ/24х/14" 

3996 грн. 



ул.Вавиловых, 15 
467-25-50, 467-25-51 

ул. Тургеневская, 71 
230-88-58. 230-88-80 



широкий выбор 
других моделей 



1 СЕНТЯБРЯ 1923 

Землетрясение разрушило Токио, 
400 тыс. человек погибло. Позже в 
Японии объявили 1 сентября Днем 
борьбы со стихийными бедствиями. 
Все школы после торжественного 
начала учебного года проводят тре- 
нировочные эвакуации. 

иплли.іарап-диісіе. сот/а/ 
еагіікціаке 

8 СЕНТЯБРЯ 1973 

Ровно через 7 лет после выхода 
фильма 51аг Тгек на канале ИВС 
состоялась премьера одноименно- 
го мультипликационного сериала. 
22 получасовых фильма с огром- 
ным успехом шли в течение двух 
сезонов: осени 1973 и 1974 гг. 
ѵѵѵлѵ.гіаппаизегігек.согті/ 
АпітаІесІЗегіез 

12 СЕНТЯБРЯ 1883 

Турецкие и татарские войска по- 
терпели поражение у Вены. Армия 
под началом Кара Мустафы (1634— 
1683) осаждала город с июля, но 
была разбита польскими, немецки- 
ми и австрийскими войсками под 
командованием короля Яна Собес - 
кого (1629-1696). 

тто.іазіпзкі.со.ик ѵѵоіпа 




9 СЕНТЯБРЯ 1963 

В зоопарке Пекина (Китай) ро- 
дился детеныш гигантской панды. 
Малыша назвали Мин-Мин (блес- 
тящий). Впервые панда появился на 
свет в неволе. В дикой природе 
осталось около 1000 особей, поэто- 
му специалисты работают над их 
разведением в зоопарках. 

рапсіаз. 8І.о(1 іі 

13 СЕНТЯБРЯ 1998 

Сайт газеты «Тле №« Ѵогк Тітез» 
подвергся сіегасе-атаке: хакеры за- 
менили содержание некоторых 
страниц. На них они выразили со- 
мнения в профессионализме 
служб, отвечающих за безопас- 
ность сайта, и возмутились по по- 
воду ареста Кевина Митника. 

ѵтж.паскегзсепіег.сот 




22 СЕНТЯБРЯ 1998 

В тырновской церкви Сорока свя- 
тых мучеников состоялась торжест- 
венная церемония провозглашения 
нового государства - царство Болгар- 
ское. «Манифест к болгарскому на- 
роду», декларирующий независи- 
мость, подписали царь Фердинанд I 
Кобургский (1861-1948) и министры. 

тѵж.доѵегптепІ.Ьд 





27 СЕНТЯБРЯ 1983 

Ричард Столлмен (р. 1953) в 
ряду новостей сообщил, что он на- 
чинает работу над свободной опе- 
рационной системой, совместимой 
с ІІпіх. Проект назвали (аббре- 
виатура рекурсивно расшифровы- 
вается как «Спи'з N01 ІІпіх»), а его 
символом стала антилопа гну. 

ѵтж.дпи.огд 



2 СЕНТЯБРЯ 1988 

Вышел альбом «...Апа' ^зіісе 
Рог АН» группы МеІаІІІса. Работу 
выдвинули на Огатту в номина- 
ции «За лучшее исполнение музы- 
ки пеаѵу теіаіі». Группа не полу- 
чила награду, но стала продавать 
пластинку с надписью «проиграв- 
шие Сгатту». 

ютѵж.ігіетеізоигсе.сот 



3 СЕНТЯБРЯ 1833 

В Нью-Йорке вышел первый 
номер дешевой газеты «Тгіе Иеѵѵ 
Ѵогк 5ип». Она стоила 1 цент и 
была доступна самым бедным 
(средний дневной заработок аме- 
риканца составлял 75 центов). 
«Светит всем» - так звучал девиз 
нового издания. 

ѵѵѵлѵ.тесііапізіогу.итп.егіи 




17 СЕНТЯБРЯ 1683 

Антони ван Левенгук (1632- 
1723) в письме Королевскому на- 
учному обществу сообщил, что с 
помощью микроскопа он наблюдал 
маленьких забавно перемещаю- 
щихся живых существ. Датский уче- 
ный одним из первых обнаружил 
новую форму жизни - бактерии. 
ѵтж.іптесІоІоду.зрЬ.гы 

23 СЕНТЯБРЯ 1913 

Французский летчик Ролан Гар- 
рос (1888-1918) на моноплане 
«Моран-Сольнье» совершил пер- 
вый беспосадочный перелет через 
Средиземное море. 730 километ- 
ров, отделяющих Сан-Рафаэль 
(Франция) от Бизерта (Тунис), он 
преодолел за 7 часов 53 минуты. 

ѵтѵѵ.тІідМІОО.огд 



18 СЕНТЯБРЯ 1893 

Максимилиан Кириенко-Воло- 
шин ( 1 877- 1 932) вместе с матерью 
переехал из Киева в Коктебель. 
Недалеко от моря они приобрели 
участок земли и построили дом. В 
нем поэт принимал своих друзей - 
писателей и художников. 

ѵѵѵлѵ.дрмІЬ.ги лѵіп ѵоіозіііп 
сіот-тизеі.піті 





28 СЕНТЯБРЯ 1993 

Библиотека Конгресса США 
впервые приняла на хранение пуб- 
ликации на компакт-дисках. В те- 
чение полутора лет американские 
издатели вели с ней переговоры о 
правилах доступа читателей к дис- 
кам и защите информации от не- 
санкционированного копирования. 

ѵѵиѵѵ.Іос.доѵ 



4 СЕНТЯБРЯ 1938 

В Ужгороде по инициативе Ор- 
ганизации украинских национали- 
стов состоялись сборы представи- 
телей молодежи Закарпатья, на 
которых была создана полувоенная 
организация «Украинская нацио- 
нальная оборона» (позже переиме- 
нованная в «Карпатську Січ»). 

ѵгапм. кога.кіеѵ.иа 

10 СЕНТЯБРЯ 1998 

Спустя минуту после старта с 
космодрома Байконур потерпела 
аварию украинская ракета «Днепр» 
(доработанная 55-18, «Сатана»), 
несущая на борту двенадцать ком- 
мерческих спутников. Катастрофа 
произошла из-за отказа бортового 
компьютера. 

ѵтж.козтоігаз.ги 




19 СЕНТЯБРЯ 1888 

В бельгийском курортном город- 
ке Спа состоялся первый в мире 
конкурс красоты. Королевой и об- 
ладательницей приза в 5000 фран- 
ков стала восемнадцатилетняя кре- 
олка из Гваделупы Берта Сукаре. 
Журнал Пііійігаііоп опубликовал на 
обложке фото красавицы. 

ѵтѵѵ.зра-іпто.Ье 

24 СЕНТЯБРЯ 1938 

Валентина Гризодубова (1910- 
1993), Марина Раскова ( 1912-1943) - 
выпускницы Харьковского централь- 
ного аэроклуба, и Полина Осипенко 
(1907-1939) совершили беспосадоч- 
ный перелет на АНТ-37, установив 
мировой рекорд среди женщин на 
дальность полета (6450 км). 

зкукпагкоѵ.пЮ.ги 



5 СЕНТЯБРЯ 2003 

В Ивано-Франковской области 
начнется Международный фольк- 
лорный фестиваль «Бойківська ва- 
тра». Бойки - этнос, издревле на- 
селяющий Украину, - сейчас пре- 
имущественно проживают в 
Карпатских горах. 

жиж. деосіііез. сот/ 
икгдаіісіа. Ьоуку.піті 




14 СЕНТЯБРЯ 1808 

Шведская армия потерпела по- 
ражение от российских войск под 
Оравайсом. Противники заключи- 
ли перемирие, а через год Швеция 
согласилась на унизительный мир- 
ный договор, по которому в состав 
Российской империи вошло Вели- 
кое Княжество Финляндское. 

\ѵѵлѵ.пшігі.іі -догапігі 

20 СЕНТЯБРЯ 898 

Основан Галич. В конце XII сто- 
летия после объединения Галицких 
и Волынских земель князем Рома- 
ном Мстиславичем (?- 1 205) город 
стал столицей Галицко-Волынско- 
го княжества. Сегодня в Галиче 
проживает около 7 тыс. человек. 

ѵѵѵлѵ.деосіііез.сот/ 
апсіепіпаіусп 

25 СЕНТЯБРЯ 1898 

В Николаеве заложен корабль, 
позже получивший название «Князь 
Потемкин-Таврический». Весной 
1905 г, броненосец «Потемкин» 
вступил в строй, и вскоре на судне 
началось восстание матросов. Бунт 
подавили, а броненосец переиме- 
новали в «Пантелеймон». 

ѵѵѵлѵ.шкрогтаі.пеі 




6 СЕНТЯБРЯ 2003 

В Линце (Австрия) откроется вы- 
ставка высокотехнологических ис- 
кусств - Ргіх Агб ЕІесІгопіса. По ре- 
зультатам конкурса награды будут 
присуждаться в номинациях: «Ком- 
пьютерная анимация», «Сетевые 
проекты», «Интерактивное искусст- 
во» и «Цифровая музыка». 

ргіхагз.огт.аі 

11 СЕНТЯБРЯ 1853 

В Сан-Франциско открыт элек- 
трический телеграф, соединивший 
на Тихоокеанском побережье Тор- 
говую биржу с портовым районом 
Пойнт Лобас. В первый же день ра- 
боты было передано около 100 со- 
общений. 

гоппіх.теігопеі.согті/ 
-птсеѵгеп ІеІ оЯ-раде.пІтІ 

15 СЕНТЯБРЯ 1988 

К Луне отправился аппарат 
«Зонд-5» с первой советской бор- 
товой ЭВМ «Аргон-1 1С». Компью- 
тер осуществлял автоматическое 
управление полетом и обеспечил 
возвращение корабля на Землю 
через 6 дней. 

тѵѵѵ.сотриіег-ітнізеит.ги/ 
пізіиззг/агдоп.Мт 

21 СЕНТЯБРЯ 1898 

В Китае произошел реакционный 
государственный переворот. Импера- 
тор Гуан Сюй (1871-1908) на 103-й 
день с момента начала реформ за- 
ключен в тюрьму. Шесть активных 
сторонников демократических пре- 
образований арестованы и казнены 
на пекинской площади. 

спіпа.киііспкі.пеі 




29 СЕНТЯБРЯ 1983 

Впервые поднялся в небо Ан-74, 
разработанный конструкторским 
бюро имени О. К. Антонова (Киев). 
На Ан-74 установлен ряд мировых 
рекордов. Серийное производство 
грузопассажирских самолетов ор- 
ганизовано на Харьковском авиаза- 
воде с 1989 года. 

ѵѵѵѵѵѵ.ап74.сот 



7 СЕНТЯБРЯ 1893 

Броненосец «Русалка» вышел из 
Ревеля (ныне Таллинн) в Гельсинг- 
форс (ныне Хельсинки), но потер- 
пел аварию и затонул. Спустя де- 
вять лет по проекту эстонского 
скульптора Амандуса Адамсона 
(1855-1929) в память о трагедии 
был установлен мемориал. 

ипмѵѵ.іоигізт.іаіііпп.ее 




16 СЕНТЯБРЯ 1658 

Иван Выговский (7-1664) в Га- 
дяче заключил договор о вхожде- 
нии в состав Речи Посполитой Ве- 
ликого Княжества Русского (земли 
Киевского, Черниговского и Брац- 
лавского воеводств) на федератив- 
ных началах. 

тт.деосгЫез.сот/пзрНка/ 
ІіЬгагу/игупожзкі . піті 




26 СЕНТЯБРЯ 2003 

В самой южной точке Африки - 
городе Херманусе - начнется Фе- 
стиваль китов. Посмотреть на за- 
плывы крупнейших млекопитающих 
собирается огромное количество 
любителей природы. За весенней 
миграцией этих животных можно 
наблюдать до 5 октября. 

ѵтѵѵ.пегтапиз.со.га 

30 СЕНТЯБРЯ 1973 

Во время концерта в штате Мэ- 
риленд Элтону Джону (р. 1947) не 
понравилось, как служба безопас- 
ности обращается с фанами. Певец 
заставил охрану покинуть зал, и 
около 500 поклонников ринулись на 
сцену. Власти штата запрещали 
выступления музыканта до 1980 г. 

ѵѵѵлѵ.еііопіопп.сот 



Насмотревшись и начитавшись * 

во Всемирной Сети разнообраз- ', 

ных \Л/еЬ-блогов. мы решили в » 

порядке эксперимента создать * 

свой собственный печатный і 

аналог блога. Фактически перед А 

вами линклист с небольшими * 

аннотациями. Предложения для і 

следующих выпусков ДПК-блога 1 
принимаются по адресу 
Ыод@і(с.иа. 

і 

Комнаты для молитв и исповедей * 
на «Светильнике». 

іл/м/ѵ.ЬіЬІеІатр.гиргау.піт 1 

іі 

Люди, фильмы, книги и вообще * 

«атмосфера» Америки 30-х ■ 
годов. 

хгоай5.ѵігдіпіа.ейи/~ ІЭЗОз/ ' 
НІМ/ШтІР.МтІ 

< 

Британская столица в викториан- - 

скую эпоху. 

ѵиѵѵѵѵ.ѵісіогіапіопгіоп.орд 

•••• « 

Французы устроили фестиваль 

флэш-мультиков. ' 
ѵтѵѵ.Ла$пІе$!іѵаІ.ле!/2003 



КАКОГО ЦВЕТА ѴѴѴѴШ? 

Предпочтения и привязан- 
ности публики обычно опре- 
деляются с помощью разнооб- 
разных анкет и опросников. 
Однако встречаются и сверх- 
орпгинальные способы. Один 
из них лежит в основе недавно 
запущенного Ішегпеі-проекта 
РаѵсоІ.сот. 

«Раѵсоі» - значит «РАѴогііе 
СОІ.ОГ», т. е. '-любимый цвет». Так 
вот, автор сайта, английский 
\ѴеЬ-дпзайнср Мэтт Уэбб, пред- 
ложил необычный метод опре- 
деления самого популярного во 
Всемирной Сети цвета. 

Участие в проекте доступно 
любому, кто пользуется элек- 
тронной почтой или ММ5. 
Все, что для этого нужно, - о т- 
править по указанному на сай- 
те адресу фотографию, где 
преобладает ваш любимый 
колер. В момент написания 
этого текста 1206 энтузиас- 
тов уже совершили требуемое 




действие. Самая последняя по 
времени картинка публикует- 
ся на титульной страничке. 
Она заключена в рамку того 
цвета, который на данной фо- 
тографин является доминиру- 
ющим, а сама страница «вы- 
крашена- в топа, в настоящее 
время находящиеся на лиди- 
рующей позиции. 

• Программа смешивает все 
цвета и извлекает один. Таким 
образом, пользователи должны 
быть уверены в том, что отсы- 
лают картинку именно с люби- 




мым оттенком, который очеви- 
ден», - объясняет г-н Уэбб. 

Сейчас на Гаѵсоі.сот показы- 
вают только свежие фото. Тем не 
менее вскоре можно будет на- 
блюдать как за месячной, так и 
за часовой динамикой среднего 
цветового уровня. 

Кстати. Уэбб считает, что из- 
любленным колером спаммеров 
станет что-то близкое к розово- 
му, как и у сетевых порногра- 
фов, "В некоторой степени это 
самый ходовой сегмент палит- 
ры во Всемирной Паутине». ■ 



няясь. упоминал имена и теле- 
фоны некоторых служителей 
культа. Может, у этих особ дей- 
ствительно рыльце в пушку, но 
согласитесь, что подобный чат - 
не место для всей этой грязи. 

Тут же церковное начальство 
начало шевелиться и интересо- 
ваться всем, что связано с функ- 
ционированием системы безо- 
пасности на своем сайте. Чат в 
срочном порядке закрыли, а ру- 
ководству был представлен до- 
клад о том, что виновником, де- 
скать, является некий человек, 
давно порвавший с общиной и 
зачем-то желающий отомстить 
тем людям, о которых шла речь. 

Описанный выше случай по- 
ложил начало настоящей дис- 
куссии о мерах безопасности и 
защите на ѴРсЬ-рссурслх. подоб- 
ных этому детскому чату. В ча- 
стности, речь идет о том, что, по 
крайней мере, должна быть про- 
думана и реализована система 
идентификации пользователей 
и контроля за контентом. Кро- 
ме того, родителям чад. на ко- 
торых вылилась порция гнусно- 
стей, посоветовали обратить 
внимание на специальное ПО, 
«оберегающее» малолетних по- 
сетителей Іпіегпеі от попадания 
на совершенно неподходящие 
для них ресурсы. ■ 



Вокалисту «Роллингов» ' ^КЯойном 

Мику Джаггеру давеча , ЦЕРКОВНОМ ЧАТЕ 

исполнилось 60, а энергия ддц двдй 

так и бьет фонтаном. Г ,, . 

Как известно, на осскрапннх 

«с№ В9 ег.сот^ , 1|росторах всемирной Сети слу- 

* чается все, что можно (и даже 

Краткая история компьютерной , нельзя) себе представить. По- 

клавиатуры, - р 0И пересекаются совершенно 

ипят.ѵіреінаіг.сот/аріісіеі/ > взаимоисключающие друг дру- 

іеспгероПЛпрій/ * га ве щ И . 

ЬзтетЬгапе.зпІтІ * Не так давно посетители ѴСёЬ- 

» сайта храма одной из церков- 

Путеводитель по точкам | ных общин в штате Миссисипи 
входа в ѴѴІ-РІ. > 
тмплшШпаег.сот . 

.X 

Все о японских воздушных 
змеях. \ 
ѵтѵѵ.а$аНі-пе1.ог.ір/~е(ЗпНккѵѵ - 

•'■■"■•"■•■•■"г 

Ползает тут всякая живность, да * 
еще и вид свой меняет от 
мышиных кликов. 

иллгйі.іеѵііаіей.пеігіаііу > 
ІеѵѴУаІкіпдТПіпдз.МпУ 

Как правильные пацаны косяк Ш А 

ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіошчіаі.сот/ * V А 

соттшвгу/ги ^Ь/38388.МтІ Г Ш^Л. * 



оыли просто потрясены инци- 
дентом, произошедшим в мест- 
ном чате, рассчитанном на об- 
щение детей и подростков. Ес- 
тественно, тематика чата имела 
вполне определенный харак- 
тер - обсуждение религиозных 
вопросов. 

Однако некий посетитель за- 
вел в обществе смиренных при- 
хожан шокирующие истинных 
верующих речи о сексе во всех 
его проявлениях, причем ано- 
нимный «собеседник», не стес- 



Богатства музеев Ватикана 
наконец в Сети. 

т ѵ. ѵаіісап.ѵа ЙагШеѵѵ ВШтІ 




ЮНЫЙ «ЛОХОТРОНЩИК» 
«КИНУЛ» сотни 
КЛИЕНТОВ АОІ. 

Как ни печально это созна- 
вать, сетевой афоризм процве- 
тает, а новоявленные бендеры 
придумывают все новые и но- 
вые способы отнятия денег у 
простаков. Один из последних 
претендентов на трои леген- 
дарного «сына турсцкопод- 
данного- еще очень молод. 
Ему всего семнадцать. Возраст 
примерно такой же, как у героя 
фильма «Пойман меня, если 
сможешь» в начале его блиста- 
тельной карьеры жулика. Но в 
послужном списке юного ма- 
хинатора уже числится круп- 
ный «развод на деньги- клиен- 
тов коммуникационного ги- 
ганта А01-. 

Схема аферы, как обычно, не- 
вероятно проста - использова- 
ние спама для заманивания по- 
тенциальных жертв на поддель- 
ный ѴГеЬ-сайт. где требуется 
указать некоторые персональ- 
ные сведения. 

В данном конкретном случае 
злоумышленник отправлял элек- 
тронные послания, в которых 




адресатам предлагалось обно- 
вить свою собственную бИЛЛИН- 
говую информацию. Ссылка на 
сайт АОІ ВШііп^ Сешег, где яко- 
бы и производится данная про- 
цедура, прилагалась. 

Ясное дело, что, несмотря на 
наличие логотипа уважаемой 
компании и ссылок на реаль- 
ные ѴеЬ-ресурсы американско- 
го Іпіегпеі-гнганта, этот сайт 
был элементарной подделкой. 
Однако он содержал форму, в 
которую следовало занести но- 
мер кредитной карточки, бил- 



линговый адрес, номер соци- 
ального страхования, девичью 
фамилию матери, лимит креди- 
та, персональный идентифика- 
ционный номер и. конечно, ло- 
гин и пароль пользователя сер- 
висов АОЬ. 

От имени руководства АОІ 
Тіте ѴУатег выступил г-н Ни- 
колас Грэхем, обративший 
особое внимание клиентов на 
«золотое правило» Атегіса 
Опііпе - никогда не спраши- 
вать у них пароль или бпллпн- 
говую информацию, а заодно 



посоветовавший оыть оолее 
бдительными. 

А как же растрачивал неправед- 
но полученные средства молодой 
\ѴеЬ-жулик? Все более чем очевид- 
но! Он пользовался службами АО Ц 
входя в систему под именами сво- 
их жертв, активно занимался он- 
лайновым шоппингом, причем 
для получения покупок специаль- 
но нанимал людей, тем более что 
«доходы» позволяли. 

Теперь же юного мошенни- 
ка ждет строгий, но справедли- 
вый суд. ■ 




Построение территориально-распределенной 
корпоративной сети 

апс 1 




О Маршрутизаторы 
О ѴоІР оборудование 
О Беспроводные решения 
О Факсмодемы 
О х05І_ - модемы 
О Коммутаторы 
О Сервера доступа 
О АТМ - оборудование 
О Мультипортовые устройства 
О Оптоволоконные сети 

Вектор качества 

г _ ив ^ в .. Ѵесіог 

Ш С*€ѴС ^сомт«но 2уХЕІ- 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵесіог.кгіагкоѵ.сот ѵѵѵѵѵѵ.ѵесіогкіеѵ.сот 



Харьков (0572)43-1680 

Киев (044)228-7321 

Кишинев (+373 2) 23-4044 

Москва (+7 095)775-7581 

Полтава (0532) 56-3668 



Одесса (048) 728-6644 

Донецк (062) 382-6690 

Днепропетровск (056) 370-1300 

Львов (0322)97-0945 

Симферополь.. (0652) 57-6127 




Онлайновое сообщество 
пользователей ѴѴеЬ-камер. Уже 
около 300 тысяч членов. 

НШ.СОЛ1 

Великолепная коллекция гламура 
50-х годов. Постеры, обложки для 
книг, конверты от грампластинок. 
Прелесть, да и только! 

илмт.діатогіих.сош/ 
соііесііопз.піті 



Маленькая желтенькая галерея. 
Объект исследования - РозІ-ІІ. 

ІіМеуеІІошдаІІегу.сот 

Думаю, вы не являетесь владель- 
цем крутой тачки с логотипом 
Реггагі, І.атоогдпіпі или МасІ_агеп. 
Значит, этот сайт не вызовет у вас 
отрицательных эмоций. 

мѵѵѵ.ѵѵгескеііехоіісз.сот 

Пошаговое руководство по взлому 
ХЬох. 

Наскіпд<пехЬох.солі 



Вы знакомы с Дживсом и Вустером? 
А с автором книг об этой смешной 
парочке П. Дж. Вудхаузом? 

ѵѵойепоизе.ги 

Даже у покойной королевы 
шотландской Марии Стюарт есть 
персональный сайт. 

іл/мѵ.тагіе-зіизпі.со.ик 

Можете ли вы стать новым 
Джеймсом Бондом? Проверить 
свои оперативные способности 
никогда не поздно. 
№Ѵ№.$есгеі$егѵісеІе8І.со.ик/ 

ІПІГО.ІИІПІ 



Тоже блог. 



ѵгаѵѵ.поИа.сот 



Официальное сетевое пристанище 
культового композитора Эмира Кус- 
турицы и его «Оркестра некурящих», 
ѵтѵѵ.етІгки$(ш»іса- 
позтокіпд.сот епд 

Крутой Нагіеу Оаѵійзоп 
для истинных назгулов. 
мѵѵіѵ.іопіоііпегііідзсаіаіод.сот/ 
р01/тоіогсусіе саіедогу.піті 



Определение шрифта по его 
начертанию. Забавно! 
ѵѵѵѵѵѵ.туІоп($.сот/ѴѴІіаіТІіеРот/ 

Несколько тысяч аэроснимков 
различных уголков США 
и Великобритании, 
зкуріс.сот 



КАРТЫ - НА СТОЛ, 
ТО ЕСТЬ О СЕТЬ! 

29 июля завершилась работа 
над интереснейшим и действи- 
тельно не имеющим аналогов 
Ішетеі-проектом под названи- 
ем с-апя (ші»ш.с-аг(8.ги). 

Затеяли все это дело сотруд- 
ники дизайнерского отдела ком- 
пании Ргопю.ги, а идея заключа- 
лась в том, чтобы «изваять» ко- 
лоду карт, воспользовавшись 
талантами известных в Рунете 
дизайнеров и художников-ил- 
люстраторов. Организаторы 
акции составили список пре- 
тендентов и разослали им пред- 
ложения принять участие в ней. 
С готовностью откликнулись 
(ѵѵѵѵѵѵ.с-аг!$.гіі/исН.МтІ) практи- 
чески все адресаты. 

В колоде, как и положено. 
54 карты. Каждому художнику 
поручалось сделать одну из них. 
В конечном итоге, созданная 
стараниями такого большого и 
одаренного коллектива колода 
будет отпечатана, а все участни- 
ки получат по своему персональ- 
ному экземпляру (всей колоды, 
конечно, а не карты, нарисован- 
ной собственноручно). Естест- 
венно, большой тираж не ожи- 
дается, На то есть финансовые и 




технические сооораження, и 
одна из причин - коллекцнон- 
ность самого объекта. 

Изготовлением джокеров за- 
нимались настоящие звезды, 
имена которых держались в 
строжайшей тайне до самого 
финиша. Среди них такие зна- 
менитости, как «отец и мать Ма- 
сяни» Олег Куваев, небезызвест- 
ный (в том числе и по артам к 



шрам от «Акеллы») Апгу (юти. 
апгу.ги), потрясающе креатив- 
ный и остроумный Алексей Со- 
ловьев (экс-сотрудник студии 
Артемия Лебедева) и. наконец, 
фаворит завсегдатаев ЖЖ, автор 
великолепных современных 
лубков, большой любитель Кро- 
кодила Гены и Чебурашки, из- 
бравший себе ник Акиаки (ѵкѵѵт. 
піего.г-и/акиаки) ■ 



ІѴТЕВЛІЕТ - ЗЛО ИЛИ БЛАГО? 
ЧТО ДУМАЮТ ПО ЭТОМУ 
ПОВОДУ КИЕВЛЯНЕ 

В июне в Киеве провели соци- 
ологическое исследование, в 
ходе которого было опрошено 
1012 прохожих. Вопросы каса- 
лись отношения людей к Іп- 
ісгпеі. Нам представляется, что 
некоторые его результаты бу- 
дут интересны и нашим чита- 
телям, поэтому приготовьтесь к 



восприятию определенного 
массива цифровой информа- 
ции. Скажем прямо, что неко- 
торые итоги, обнародованные 
агентством УНИАН. несколько 
неожиданны. 

Итак, 1696 опрошенных отве- 
тили, что вообще не знают, что 
такое Ішегпеі, а еще 20% имели 
опыт общения с Сетью только 
пару раз. 23% респондентов 
пользуются услугами Ішсгпеі, 




«когда представляется случай», 
то бишь нечасто. Для 8% отве- 
тивших на социологическую 
анкету частота «вхождения в 
Сеть» - 2-3 раза в неделю, при- 
чем исключительно ради раз- 
влечения. 1 1% зависает во Все- 
мирной Паутине ежедневно. 
Для 3,2"> из них Іпіегпег явля- 
ется ежедневной как производ- 
ственной, так и бытовой необ- 
ходимостью, а для 7,7% - толь- 
ко бытовой. 

Что касается отношения на- 
рода к Ішегпеі, то выяснилось, 
что 12".і охваченных опросом 
киевских прохожих полагают, 
что от Сети вреда больше, чем 
пользы, а 7% - отстаивают мне- 
ние о том, что Іпгсгпеі одно- 
значно наносит вред обществу. 
У нас нет данных о том, доста- 
точно ли репрезентативной 
была выборка, но тот факт, что 
пятая часть опрошенных отри- 
цательно относится ко Всемир- 
ной Паутине, немножко насто- 
раживает. ■ 




КОШАЧЬЯ НОГА ОНЛАЙН 

Во времена господства ком- 
мунистической идеологии за- 
нятия йогой и даже элементар- 
ный интерес к ней рассматри- 
вались как нечто, отвлекающее 
граждан нашей великой стра- 
ны от насущных задач постро- 
ения светлого будущего. 

Просто интересно, как тог- 
дашние гонители «всего вос- 
точного» отреагировали бы 
на проект супружеской пары 
Карла и Дианы Хаманн, со- 
здавших видеоучебник по йо- 
говским практикам не только 
для людей, но и для их домаш- 
них любимцев и выложивших 
все это во Всемирной Сети. 

Поставив перед собой за- 
дачу продвижения своей ме- 
тодики в широкие сетевые 
массы, супруги открыли спе- 
циальный сайт Ѵо§а Кіііу (имлмл. 
уодакіііу.соіл) 

Свою миссию они выразили 
в следующих словах, опубли- 
кованных на сайте: «Наша 
цель - представить практиче- 
ское, пошаговое руководство 
для людей и их кошек, позво- 
ляющее в полной мерс акти- 



визировать их потенциал и 
погрузиться в экстаз физиче- 
ского, ментального и духовно- 
го здоровья-'. 

Там-то п хранятся видеоро- 
лики с завлекательными на- 
званиями вроде «Очистка про- 
шлых карм» (ѵѵѵѵт.уодакіііу. 
сот ѵ і У е о з епк е в.ѵѵпіѵ или 
'Медитация самоидентифи- 
кации* (ѵѵѵѵш.уовакіііу.сот/ 
ѵігіеоз/$іт_е.ѵѵтѵ). А уж что 
в них выделывают хозяин и 
кот - это ни в сказке сказать, 
ни пером описать. 

Как известно, сердобольные 
американцы страсть как лю- 
бят проявить заботу о «брать- 
ях наших меньших'. Посему 
Хаманнов засыпали письма- 
ми, где выражалось беспокой- 
ство по поводу состояния здо- 
ровья киски после таких «жут- 
ких' упражнений, которые 
проделывал с ней хозяин. На 
что супруга Диана ответила, 
что оснований для тревоги нет. 
поскольку, дескать, котик, сни- 
мавшийся в роликах, ненасто- 
ящий, а при подготовке видео- 
материалов ни одно реальное 
животное не пострадало. ■ 
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Важно! Произведены аппаратные доработки для 6ѴС Р.21 ріиз Ѵесіог: 

Улучшения локального эхоподавления 

Защиты оі кратковременных импульсных помех по телефонной линии 
Отключения параллельного телефона на время рабошйВдеда 
Защиты аналогового и коммутационного узла мЯтаотдьаоімс . 
напряжений в телефонной линии 

Поддерживаемые протопопы: 

О ГТу-Т Ѵ.90. Ѵ.92: 56000 Ьрз шах 
О ІПІ-Т Ѵ.34: 2400-33600 Ьрз 
О / 22. Ѵ.22ЫЗ. Ѵ.32, Ѵ.32Ы5 
О // 21 и Ѵ.23 

О I МЫР (АІТ) и Ѵ.42 (І.АР-М) коррекция ошибок 
О ММР5. V 42Ьіз и Ѵ.44 сжатие данных 

О ѴѴІпйоѵѵз 95/98/МЕ 
О ѴѴіпйоѵѵз ЫТ/2000/ХР 
О Упіх. |_іпих 




Ѵесіог 




Ѵесіог Р336Е/2И. 

2-х проводное коммутируемое соединение 
2-х проводное соединение по выделенной линии 
12 + 2 позиций ОІР переключатель (позволяет 
гг—тзпті илгтпштцпттг-г--! режиме) 
Синхронный/Асинхронный режим 



Ѵесіог Р336І.СО/41-І- 

ГСтЭ—дщ плей 

ВозможностьТПрмштс передней панели 
2-х проводное коммутиру!^^|щіинение 

2-х/4-х проводное соединение по 
Синхронный/Асинхронный режим 



. — 



и линии 
/І/4И 



Основные отличия локализованной прошивки: 

О 100% распознавание сигнала "занято" ^ 
О Полная совместимость с любым факсимильным 

оборудованием - 14400 Ьрз (СЗ Г-АХ) 
О Голосовые возможности: цифровой автоответчик, 

режим зреакегрЬоле (для К21 ріиз), улучшенное качество звука 
О Расширенный диапазон различных регулировок 
О Улучшенное распознавание сигналов в 

"альтернативном' - режиме автоответчика ^^^^^ 
О Поддержка кодов стран Украины и России 



е *тор качесі** 



Ѵесіог 336КМ/4И. 

О Стоечное исполнение 
О 2-х проводное коммутируемое соединение 
О 2-х/4-х проводное соединение по 

выделенной линии 
О Синхронный/Асинхронный режим 



Характеристики серии профессиональных модемов Ѵесіог: 




О 

о 



О ІТЦ-ТѴ.34: 2400-33600 Ьрз О 

О ІТІІ-Т Ѵ.32Ы5. Ѵ.32 О 

О Ѵ.РС, Ѵ.22Ы5. Ѵ.22, Ѵ.21 О 

О ВеІІ 103/212А/Ѵ.13 НРХ О 

О Коррекция ошибок ГШ-Т Ѵ.42, ММР4 О 



Сжатие данных ІТІІ-Т Ѵ.42Ьіз, ІМР5 
Чувствительности от до -43 йВт 
Уровня сигнала от до -31 йВт 
С III Рах 

СЗ/ЕІА СІазз 1 , СІазз 2, ІТУ-Т V. 1 7/Ѵ.271ег/Ѵ29 




унѵѵѵѵ.азоіеі.сот 

Харьков (0572) 43-1680 

Киев (044) 228-7321 



Москва ...(+7 095)775-7581 
Кишинев . . . (+373 2) 23-4044 

Одесса (048) 728-6644 

Львов (0322) 97-0945 



Полтава (0532) 56-3668 

Донецк (062) 382-6690 

Симферополь . . (0652) 57-6127 
Днепропетровск (056) 370-1300 



игротека 



Казаки 

возвращаются, 

или Ни слова 

О 8.Т.А1.К.Е.К. 



Олег Данилов 



Раз в полгода мы с друзьями ходим... нет не в баню, а в гости к 
компании С8С Вате Иогій. И каждый раз получается так, что появля- 
емся мы в офисе крупнейшей восточноевропейской игровой студии 
не в самое подходящие время. В этот раз вовсю шла подготовка сра- 
зу к двум европейским выставкам - в Лейпциге и Лондоне. Тем не 
менее у радушных хозяев нашлось несколько часов для того, чтобы 
рассказать и показать нам, как идут работы над тремя игровыми 
проектами СЗС Саше ѴѴогШ. Отчет о посещении студии перед вами. 




КАЗАКИ ВОЗВРАЩАЮТСЯ 

«Казаки 

Наполеоновские войны» 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик С5С бате ѴѴогІо 
Издатель •■Руссо6ит-М»/СОѴ 
Дата выхода I квартал 2004 
ѴѴеЬ-сайт тѵѵѵ.дзс-дате.сот 

На самом деле мы приехали в 05С, чтобы 
посмотреть только один проект - «Казаки II: 
Наполеоновские воины». Благо и повод под- 
ходящий нашелся - не так давно в Сети 
появились первые скриншоты из игры. 

"Казаки ІЬ - третья стратегия реально- 
го времени (не считая трех дополнений и 
некоммерческого ѴУагСгаГі 2000) С5С Саше 
Ѵйэгісі и прямое продолжение -Казаков», 
принесших студни всемирную извест- 
ность. Кроме того, это, похоже, последний 
проект в серии исторических КТ5 (опять- 
таки, не учитывая запланированного к 
нему дополнения). Вторые «Казаки» при 
всей внешней похожести на своих предше- 
ственников кардинально отличаются от 
них в плане геймплея. Именно об этом и 
рассказывал нам директор С5С Сергей Гри- 
горович, известный своей любовью к стра- 
тегиям и лично курирующий разработку 
«Казаков II». 

Изначально «Наполеоновские войны» за- 
думывались как честная трехмерная КТ5 со 
спрайтовыми юнитами. Виденная нами бо- 
лее года назад версия движка (еп§іпе под 
«Казаки II» создавался специально, т. е. это 
не доработанный движок первых «Каза- 
ков») позволяла вращать камеру и плавно 



масштабировать картинку. Сегодня разра- 
ботчики пришли к мнению, что в играх по- 
добного плана, в которых на поле боя од- 
новременно сражаются десятки тысяч 
юнитов, свободная камера будет только 
помехой. Так что визуально «Казаки II» не- 
сколько похожи на то же "Завоевание Аме- 
рики» - при трехмерных ландшафте и 
строениях мы имеем фиксированную ка- 
меру с возможностью ступенчатого мас- 
штабирования и спрайтовые юннты. Но- 



вый движок оперирует Іб-бнтным цветом, 
а также поддерживает вертексные и пик- 
сельные шейдеры - это позволяет сделать 
картинку гораздо симпатичнее. В частно- 
сти, разработчики уже реализовали еще 
более красивую, чем в своих предыдущих 
проектах, прозрачную воду, изумительный 
полупрозрачный дым от выстрелов и дру- 
гие эффекты. 

Как понятно из названия, действие игры 
происходит в наполеоновскую эпоху, конец 
XVIII - начало XIX века. В отличие от «Ка- 
заков» и «Завоевания Америки», на этот раз 
авторы не стараются удивить нас количе- 
ством наций, доступных игроку. - в "Напо- 
леоновских воинах» принимают участие 
всего шесть государств - Англия, Франция. 
Россия. Австрия. Пруссия и Египет (послед- 




ний, скорее всего, для придания колорита 
и реализации знаменитого Египетского 
похода Наполеона). Понятно, что у каждой 
нации своя неповторимая архитектура и 
уникальные юннты. Традиционно к истори- 
ческой достоверности как архитектуры, так 
и формы воинских подразделении в С5С 
подходят особенно тщательно. Но хватит о 
частном, переидем к геймплсю, тем более 
что он в -Казаках II» претерпел самые серь- 
езные изменения. 

Во-первых, теперь кампания в игре - не 
просто набор связанных миссий. Вместо 
этого мы имеем... глобальный стратегичес- 
кий режим в стиле 5по$>ип, МесііеѵаІ и Кіле 
оГ Каііоп.ч! На карте Европы, разделенной 
почти на 50 областей, мы передвигаем фиш- 
ки генералов, проводим апгрейды террито- 
рий, заключаем пакты и союзы, исследуем 
новые технологии. Я не оговорился, пере- 
мещаем мы генералов, а не армии - имен- 
но они основные юннты. Собственно 
размеры армий, которые будут сражаться в 
тактических миссиях (это либо захват тер- 
ритории, либо баталии без экономической 
части), зависят от звания генерала, вступив- 
шего в бой, а также от инфраструктуры ва- 
ших провинций, через которые подходит 
подкрепление. Естественно, все генералы в 
игре - это реально существовавшие исто- 
рические личности, а за победы в боях они 
получают новые звания и способности. Гло- 
бальная стратегическая часть, как водится, 
пошаговая. 

Во-вторых, экономическая модель К"Пі- 
частн упростилась - исчезло колоссальное 
количество апгрейдов, отпала даже необ- 
ходимость строить всякие там мельницы, 
шахты и кузницы. Дело в том, что на карте 
каждой провинции, по словам разработчи- 
ков, максимально приближенной к реаль- 
ному ландшафту' соответствующих терри- 
торий, уже расставлены столица и пять- 
шесть деревень. Ваша задача - просто 
захватить их, выбив из окрестностей вра- 
жеские войска. Дальше отвоеванный посе- 
лок самостоятельно сгенерирует рабочих, 
которые примутся собирать урожай или 
добывать ресурсы, и милицию, тут же за- 
нимающую оборону. Количество апгрей- 
дов в поселках сведено к минимуму, по 
сути, это полностью самодостаточные сы- 
рьевые придатки, избавляющие игроков от 
рутинного экономического микроменедж- 
мента. Подобный подход позволяет приме- 
нять новые тактические приемы - перере- 
зать пути снабжения противника, блоки- 
ровать ресурсы и т. д. 

В-третьих, сами сражения, которым, бла- 
годаря автоматизации экономики, будет 
уделяться больше времени, стали настоль- 
ко масштабными, что уже переросли рамки 
КТ5. Тактика в «Наполеоновских войнах» - 
это скорее геаі-ііте ѵаг§атс. Управление 
на уровне отдельных юнитов ушло в про- 



шлое, да и не очень-то 
поуправляешь 32 тысяча- 
ми солдат с каждой сто- 
роны (участок Аустер- 
лицкого сражения, ви- 
денный нами, оставляет 
просто неизгладимое 
впечатление!). Бои те- 
перь ведутся исключи- 
тельно строями, отдель- 
ные юннты - это только 
спецподразделения типа 
егерей (снайперов XIX 
века). Общий темп игры 
несколько снижен, что 
позволяет более четко и 
взвешенно маневриро- 
вать во время масштабных сражений. Мо- 
раль теперь считается не для каждого от- 
дельного солдата, а для всего строя, и на нее 
влияет множество факторов - обстрел, при- 
сутствие командира, тип атакующих войск, 
наличие соседей, усталость и т. д. Кстати, 
при походном марше по дорогам солдаты 
не устают, при маневрах во время схватки 
усталость накапливается, и в случае, если 
она достигнет максимума, начнет снижать- 
ся мораль подразделения. Так что важно 
время от времени уводить строи с передо- 
вой в тыл. 

О «Наполеоновский войнах» можно рас- 
сказывать еще долго - о новом, более удоб- 
ном и крупном, интерфейсе игры с замеча- 
тельными впдеовставкамн, о реалистичной 
системе расчета попаданий и разрывов сна- 
рядов, о влиянии ландшафта на тактику боя 
и о многом другом, но, к сожалению, мы ог- 
раничены объемом статьи. Выход «Казаков II» 
запланирован на I квартал 2004 года. 

СТРЕЛЬБА ПО-МАКЕДОНСКИ 
В КВАДРАТЕ 

Ріге5*аііег 

Жанр 30-асІіоп 
Разработчик 65С Саше ѴѴогІй 
Издатель -Руссобит-М» 
Дата выхода IV квартал 2003 
ѴѴеЬ-сайт «ѵѵѵѵ.іігезіагіег-дате.сот/гиз/ 

Известно, что стрельба по-македонски - 
это пальба одновременно из двух пистоле- 
тов с двух рук. Как в таком случае назвать 
стрельбу из четырех автоматов? Естествен- 
но, стрельба по-македонски в квадрате. 
Именно так, превращаясь на время в ходя- 
чую зенитную установку, может палить че- 
тырехрукпй мутант в рваной тельняшке - 
самый харизматнчный из персонажей шу- 
тера Ріге5іаиег, работа над которым в С5С 
Оатс ѴСогІсі уже подходит к завершению. Об 
игре нам рассказывал лидер проекта Вяче- 
слав Климов. 

Напомню вкратце сюжет Ріге5іапег. 
Ваше сознание оказалось в ловушке - бе- 
зумной виртуальной реальности, создан- 
ной зараженной вирусом игровой маши- 
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ной. Для того чтобы спастись, вы должны 
за 48 часов пройти всю игру. Главная зада- 
ча - продержаться определенное время на 
уровне, выдерживая атаки орд монстров, 
убить босса или уничтожить какой-то аг- 
регат. Звучит не сложно? В том-то и дело, 
что только звучит. Учитывая ограниченный 
размер уровней и неограниченный запас 
монстров в закромах компьютера, выжить 
не так-то просто. 

Визуально РігеЗіапег выглядит на все сто. 
Казалось бы, что за невидаль - закрытые, 
внешне напоминающие арены для сетевых 
сражений, уровни? Но благодаря старани- 
ям дизайнеров они не выглядят банальным 
набором коридоров, площадок и телепор- 
теров - грамотное использование геомет- 
рии, применение вертексных и пиксельных 
тендеров, процедурных и высокодетали- 
зированных текстур творят чудеса. При 
сравнительно небольшом количестве поли- 
гонов в кадре уровень, кажется, просто пе- 
реполнен деталями и элементами, пожалуй, 
такого мы не видели даже в шугерах послед- 
него поколения, использующих все возмож- 
ности ОігесіХ 9. Под стать окружающим 
красотам и модели монстров. Вроде бы по- 
лигонов в них не так уж и много, но безум- 
ная фантазия создателей наделила их непо- 



игротека 




вторимой индивидуальностью и омерзи- 
тельной грацией. Хорош и подбор оружия, 
среди двадцати типов которого есть весьма 
оригинальные находки. 

Несмотря на четкую асііоп-ориснтацню, 
а по геймплею виденные нами уровни 
РігеХіапег больше всего напоминали «Серь- 
езного Сэма* в закрытых помещениях, в 
игре присутствует и КРС-элсмснт. Мало 
того что при старте вы можете выбрать од- 
ного из шести персонажей, существенно 
отличающихся по характеристикам, - уже 
упомянутого обаяшку мутанта, подвижную 
девушку-агента, полицейского, стрелка, 
морского пехотинца или киборга, так в игре 
есть еще и очки опыта и даже любимые па- 
родом навыки/нерки - быстрая перезаряд- 
ка, регенерация, защита от близких разры- 
вов, улучшенная прыгучесть и т. д. Кроме 
того, для разных персонажей открыты раз- 
личные способности, общее число которых 
более тридцати. 

Монстры тоже не лыком шиты. Они обу- 
чены атаковать слаженно, применяя инди- 
видуальную для каждого типа тактику, 
звать на помощь соратников, использовать 
особенности уровня. При этом им прису- 
щи слабые и сильные стороны, изучить ко- 
торые - задача игрока. Монстры условно 
делятся на три вида - зомби, демоны и ро- 
боты, Против каждого типа врагов, а всего 
их около двадцати, для лучшего эффекта 
следует применять определенное оружие 
и тактику. 

Об оружии следует сказать отдельно. 
Всего в РігсЗіагісг 20 типов пушек, вклю- 
чая легкие и тяжелые модификации. Но на 
деле оказывается, что их несколько боль- 
ше, так как для некоторых из них сущест- 
вует по два-четыре вида кардинально от- 
личающихся по действию боеприпасов. 
Так, например, для легкой модификации 
ручной мортиры, самого мощного оружия 
в игре, имеются мины, обычные и фосфор- 
ные гранаты (горение реализовано просто 
чудесно), а для тяжелой модификации ис- 



пользуются вакуумные бомбы, фугасные 
мины, заградительные гранаты, создающие 
взрывоопасное облако аэрозоля, п атом- 
ные фугасы, сметающие все в радиусе до 
километра. Последние стоит применять, 
лишь имея артефакт, дающий неуязви- 
мость, или возможность отскочить за сте- 
ну, которая погасит ударную волну. Заметь- 
те, я рассказал лишь об одном типе ору- 
жия! Ассортимент зарядов для того же 
ракстомста ничуть не меньше. 

Понятно, что при таком количестве во- 
оружения, монстров и артефактов, харак- 
теристик персонажей РігеЛіапег требует 
самой тщательной настройки. В С5С Оаіпс 
\ѴогІс1 это отлично понимают, и с начала 
августа тестированием геймилея занялась 
команда лучших игроков Киева - 2сго 
(ігаѵііу, 8пюке, Кахог, Рапігап н др. При этом 
бета-тестирования, которым в 05С занима- 
ется специальный отдел, никто не отменял. 
Результат их трудов можно будет оценить 
уже нынешней осенью. 

Кстати, та же команда профессиональных 
кпберсиортсмеиов займется настройкой 
геймплся в 5.Т.А.І.К.Е.К. 

НИ СЛОВА 8.Т.А1.К.Е.К. 
5.Т.АЛ.К.Е.Р.: ОЫіѵіоп І_08* 

Жанр ЗигѵіѵаІ РР5/ВРС 
Разработчик 68С бате ѴѴогИ 
Издатель «Руссо6ит-М»ДНО 
Дата выхода II квартал 2004 
ѴѴео-сайт шѵѵ.зіаікег-дагпе.сот 

Вы всерьез подумали, что, побывав в 05С, 
мы ни словом не обмолвимся о «Сталкере -? 
Как бы не так. Вот только в связи с тем, что 
этой игре мы и так уделяем слишком мно- 
го внимания, новости изложим в телеграф- 
ном стиле. 

Десятки квадратных километров зоны на- 
конец-то стали оживать - заработали неко- 
торые аномалии, появились артефакты, в 
темных закоулках уже осмысленно бродят 
монстры, по охраняемой территории шас- 
тают случайные сталкеры. 



Мы застали Андрея Прохорова, руководи- 
теля проекта 8.Т.АХ.К.Е.К., за муштрой омер- 
зительной твари, откликающейся на клич- 
ку Химера, на специальном полигоне в не- 
драх Зоны. Тварь рьяно бросалась на 
Андрея, обходя многочисленные препятст- 
вия. Затем, посмотрев на остальных пред- 
ставителен богатого (все-таки у разработ- 
чиков игры больная фантазия) зверинца, 
мы перенеслись на специальный полигон 
а-ля НаІГ-І.іГе для демонстрации превосход- 
ства ♦сталкеровского» физического движка 
над другими. Здесь все нормально - превос- 
ходит. Потом попрыгали немного со 150- 
метрового подъемного крана возле стан- 
ции, чтобы оценить действие ускорения 
свободного падения (впервые применяется 
в шутерах!) - все честно, как в школе - $1-/2. 
Дальше пытались познакомиться с друже- 
ственным сталкером, бродившим неподале- 
ку. - увы, безрезультатно, он все время но- 
ровил сбежать - система оГПіпе/опІіпе си- 
муляции жизни в игре уже работает, но еще 
полностью не настроена. Полюбовавшись 
некоторое время лицами персонажей игры 
после проведенных над ними пластических 
операции и сравнив их с хваленой физио- 
номией С-Мап из НаІГ-І.іГс, согласились, что 
наши лучше... И. как оказалось, пролетел час. 
Чтобы не застря ть в С5С навсегда, пришлось 
спешно ретироваться домой. Записывать 
впечатления на бумагу. 

Р. 5. Если вы думаете, что С5С делают 
сейчас только три игры, то глубоко оши- 
баетесь. Мы видели в офисе компании та- 
кое... Игра в жанре [сепяогесі). в [сепюгесі] 
сеттипге, которая выйдет [ссп50гесі| года. 
К сожалению, жесткие ограничения ША. 
наложенные на вашего покорного слугу ру- 
ководством С5С Саше ѴІ'огІс1, не позволя- 
ют до официального анонса сказать ниче- 
го более. Но как только запрет будет снят, 
вы. уважаемые читатели, первыми узнаете 
о новом проекте ведущих украинских раз- 
работчиков. ■ 



Обходной маневр 



Олег Данилов 



Многие молодые компании-разработчики порой ставят перед со- 
бой слишком трудные задачи, порываясь с ходу создать игру, 
поражающую воображение объемом, количеством деталей, бо- 
гатством возможностей. Здесь важно правильно рассчитать 
свои силы и, главное, иметь мужество вовремя отказаться от 
грандиозного замысла в пользу чего-то не столь сложного, но 
заведомо реализуемого. 




АВѴ88 УСНТ8: РВ02ЕІУ 8Ѵ8ТЕМ8 

Жанр аркадный космический симулятор 
Разработчик АЬузз Идпіз Зіисііо 
Издатель не объявлен 
Дата выхода III квартал 2004 г. 
№еЬ-сайт шѵѵ.аЬузз-ІідпІз.сот 
Демо-версня см. на диске 

Руководство и сотрудники киевской 
компании АЬу$$ и§пі5 Зшсііо, о суперам- 
бициозном проекте которой - глобаль- 
ной космической стратегии АЬуяз и§П(5: 
ОіііЬигхі - мы рассказывали в «Домашнем 
ПК», № 1-2, 2003, нашли в себе это самое 
мужество. Осознав, что средств, получае- 
мых за сторонние заказы, на создание 
игры такого уровня им не хватит, а ры- 
нок оиі8оіігсіп§ сейчас, что называется, 
затоварен - предложение явно превосхо- 
дит спрос, ребята решили заморозить 
проект. Причем разработка была останов- 
лена на весьма интересном этапе - реа- 
лизации колонизационно-экономической 
части на поверхности планет. 

Пока же в АЬу$5 Іл§пі.ч решили сделать 
что-то не столь сложное и прежде всего 
реализуемое за достаточно небольшой про- 
межуток времени. Первым из таких «малых - 
проектов стала игра для мобильных теле- 
фонов на платформе N01(13 Яегіе.ч 60 - стре- 
лялка-бродилка Аііа ѵ$. Аііспз. Рзботы над 
ней уже завершены, а скоро пла- 
нируется и продолжение с роле- 
выми элементами и большей ин- 
терактивностью. Второй же про- 
ект, о котором и пойдет речь 
дальше. - аркадный боевой кос- 
мический симулятор АЬѴ55 Ьщпія: 
Ргогсп $у$(Ш5 (в свете «замороз- 
ки» ОшЬига звучит весьма крас- 
норечиво). 

Как попятно из названия, дей- 
ствие игры разворзчпвается все в 
той же вселенной АЬузз ЦвДій, 
впервые встречающейся в Ош- 
Ьигег. Это полностью негуманопд- 
иый мир в пределах нашей Галак- 
тики за миллионы лет до появле- 
ния человечества. Вообще же. 
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существуют наполеоновские планы созда- 
ния серии игр в различных жанрах в рам- 
ках данной вселенной. 

В «Замороженных Системах» игроку 
предстоит вжиться в кремнинорганическое 
тело пнлота-аспнрога. живущего на одной 
из отдаленных систем. Загадочным образом 
подпространствениые ворота, ведущие к 
ближайшим колониям расы, оказались за- 
перты (заморожены) странным инородным 
объектом. Боевая группа в составе корзб- | 
ля-носителя, нескольких крейсеров, дестро- 
еров и истребителей направляется в обход 
препятствия, через другие порота, - искать 
путь к центральным системам Конклава 
Вуллалониа (Империи аспирогов). Отряд 
должен пройти через тринадцать звездных 
систем, захваченных Шааркс-расоп безжа- 
лостных космических кочевников, - их 
предстоит освободить. По ходу развития 
сюжета к экспедиции присоединятся кораб- 
ли других рас, на которых тоже придется 
полетать. Всего игроку будут доступны 6 ко- 
раблей - от крошечного истребителя до 
весьма мощного крейсера - естественно, с 
возможностью настройки оружия и подси- 
стем звездолетов. Интересно, что, несмот- 
ря на четкую миссионную структуру; в АЬ: 
Ргохеп 5у5Гсігі5 запланированы развилки и 
не обязательные для выполнения миссии. 



Да и сам сюжет обещает быть весьма ин- 
тересным. 

По геймплею АЬузз И§Ы5: Ргохеп 
Зуяепв задумывается не как «честный» си- 
мулятор, каким является, например, не- 
давняя Ношеріапеі с ее ньютоновской фи- 
зикой, а как чисто аркадный сим в стиле 
Пу'п'хпоо!. Но при этом предусмотрено 
большое количество настроек кораблей и 
масса оружия на выбор, включая весьма 
экзотическое. Мало того, в бою вы смо- 
жете отдавать простейшие приказы ведо- 
мым, а управляя крейсером, - вообще ру- 
ководить всем сражением. 

Виденная нами ранняя демо-версня 
Ргогсп Зузіетз (тем читателям, которые 
выбрали «Домашний ПК» с диском, удастся 
самостоятельно познакомиться с ней) пока 
что ничего сверхординарного не демонст- 
рирует. Графически она базируется на не- 
сколько переделанном движке ОшЬіігзі - 
І.ѴЕп^іпс: впрочем, и большинство моделей 
кораблей разных рас взяты из этой игры, 
естественно с дополнительной доработкой. 
Графику сейчас можно назвать неплохой, 
но в дальнейшем нам обещают красоты не- 
виданные - поддержку анимировзнных и 
процедурных текстур (особо хорошо долж- 
ны смотреться на гигантских космостапци- 
ях), морфинг в реальном времени, вертекс - 
ные и пиксельные шейдеры, 
Ьшпр-тарріп$> и прочес, и про- 
чее. Посмотрим, что из этих чу- 
дес доживет до релиза. Собствен- 
но, самое интересное в пред- 
ставленном технологическом 
демо - система настройки АІ 
противника относительно уров- 
ня игрока. Геймплей пока что, по 
нашему мнению, сыроват. 

В АЬуя Ы§Ь)5 Зсисііо планиру- 
ют закончить игру в течение 10- 
1 2 месяцев с момента подписа- 
ния договора с издателем, поис- 
ки которого сейчас активно 
ведутся. Будем надеяться, что в 
этот раз у молодой киевской 
компании все получится. ■ 



игротека 



Хепиз 

письма из Колумбии 



Олег Данилов 



До выхода амбициозного асііоп/ролевого проекта Хепиз от киевской 
компании Оеер Зпаооѵѵз остались считанные месяцы. Мы решили в 
последний перед релизом раз бросить беглый взгляд на игру и по- 
сетили офис компании. Наши впечатления - в данной статье. 



Чертов вертолет. Пикник на бережку ру- 
чья в тени пальм пришлось спешно пре- 
рвать. Переждав некоторое время в кам- 
нях возле водопада, я выбрался на полянку. 
«Вертушка», судя по всему правительственная, 
уже улетела. Нога кровоточила, н вместо бод- 
рой пробежки к лагерю наркобаронов я вы- 
нужден был битый час хромать назад в город, 
к доктору. Все это время я на чем свет стоит 
клял самого себя за стишком частое исполь- 
зование аптечек - уровень привыкания к ле- 
карствам просто зашкаливал, и инъекции уже 
не действовали. Слава Богу, ни повстанцев, ни 
войск баронов в этом районе почти не было. 

Джунгли Колумбии, 625 квадратных киломе- 
тров которых тщательно воссозданы в Хеши, 
уже во всю живут своей жизнью. В принципе, 
игра почти закончена. Сергей Забарянский. ди- 
ректор Оеер 5Ііасіо«'5, оценивает работы по 
доводке проекта до стадии релиз- кандидата как 
незначительные - Хепиз готова на 95%. Но в ос- 
тавшиеся 5% входят, пожалуй, самые важные 
этапы: балансировка - оружия, квестов. роле- 
вых параметров и т. д. и бета-тестирование. 



Несмотря на то что визуально Хепш не до- 
тягивает до уровня ЗО-шутеров последнего 
поколения, таких как Эоот III, НаІГ-ІаТс 2 и 
5.ТА1.К.Е.К.. в полной мере эксплуатирую- 
щих все возможности БігссіХ 9. картинка, 
оживающая на экране, выглядит весьма сим- 
патично и реалистично. Впечатляют деревья 
с пышной листвой, в которой, тем ни менее, 
можно разглядеть отдельные веточки, густая 
трава, симпатичная водичка в речках и озе- 
рах. Особо радует архитектурное разнооб- 
разие: здесь есть как провинциальные ко- 
лумбийские городишки, так и древние зага- 
дочные руины, индейские поселения и 
укрепленные лагеря шести враждующих 
группировок и многое, многое другое. Хотя 
зайти можно далеко не во все строения, да 
внутреннее убранство и обстановка есть 
пока что не везде. 

За два года разработки сотрудники Эеер 
ЗЬафѵге реализовали в игре практически все, 
что обещали нам сразу после анонса проек- 
та. Большие территории - на сегодня, пожа- 
луй, это самый огромный из воссозданных 





в однопользовательской игре ЗЭ-мнров. Раз- 
нообразие транспортных средств: несколь- 
ко легковых автомобилей, джип (правда, на 
<Хаммер> нельзя установить пулемет), грузо- 
вичок, автобус, три типа вертолетов, танк 
(старый добрый «Абраме М1»), катер н даже... 
сюрприз - миниатюрная подводная лодка. 
Кстати, вертолеты могут воевать друг с дру- 
гом, а при желании (если очень-очень по- 
стараться) 'вертушку» можно сбить и из 
танкового орудия. Впрочем, зачем, если 
есть... богатый арсенал - около 20 видов 
стрелкового оружия, включая переносные 
зенитные комплексы й ручные гранатометы, 
а также арбалет. Вот только глушителей для 
любителей бесшумного отстрела в Колум- 
бию не подвезли, зато есть вагон раритет- 
ных в реальности малошумных боеприпасов, 
причем ко всем типам вооружения, кроме тя- 
желого. 

Но все это наши читатели скорее всего уже 
слышали или видели, благо материалов по 
Хепиз в сети хватает. Интересней нам пока- 
залось узнать детали ролевой системы, при- 
меняемой в игре. Итак, КРО-составляющая 
Хепиз - это почти классическая зкШ-Ьазеа 1 - 
система (чем-то напоминающая используе- 
мую в Могпжіпсі), адаптированная к тяже- 
лым условиям Колумбии. Собственно, основ- 
ных характеристик у Кевина Майерса, а 
именно так зовут главного персонажа игры, 
занятого поисками пропавшей сестры, нет. 
Зато умений около двадцати. Это стрельба 
из различного типа оружия, скоргхть пере- 
движения, грузоподъемность, способности 
лекаря и механика (лечение и починка ору- 
жия) и т. д, Умения растут по мере использо- 
вания. Много стреляете из винтовки - к кон- 
цу игры станете настоящим снайпером. Лю- 
бите пешие прогулки по джунглям - будете 






спортсменом-бегуном. Часто чините оружие, 
а оно имеет особенность портиться по мере 
применения - сможете самостоятельно мо- 
дифицировать вооружение. Носите в рюкза- 
ке кучу снаряжения - станете тяжелоатлетом. 
Причем абсурдных ситуаций, имевших мес- 
то в том же Могпжііиі, когда прокаченный* 
герои шутя перепрыгивал невысокие горы и 
мог щелчком по носу убить высшего вампи- 
ра, как заверяют авторы, не будет. Умения 
влияют на поведение персонажа существен- 
но, но в пределах разумного. Так, например, 
улучшение боевых навыков в первую очередь 
скажется на разлете пуль и на отдаче, а не на 
летальности выстрелов. 

Кстати, все оружие в Хепш; подвергается 
модификации по шести параметрам - точ- 
ность, кучность боя, отдача, повреждения, 
емкость магазина и износостойкость. Соот- 
ветствующие ир§гас1е кк можно будет либо 
купить в магазине, либо найти. Учтите при 
этом, что для каждого оружия они свои и, к 
тому же, по каждому из параметров суще- 
ствует 5 уровней улучшения. Производить 
апгрейд станет специально выделенный для 
этого мастер, впрочем, вы всегда можете по- 
пытать счастья самостоятельно, но готовь- 
тесь к тому, что и ир§гасіе кі(, и оружие с 
большой вероятностью испортятся. Конеч- 
но, если пользоваться терминологией 
АО&Э, ^автомат Калашникова +1» звучит 
несколько диковато, да и не очень реалис- 
тично, но не стоит забывать, что это не си- 
мулятор спецназа, а ролевая игра. 

Кстати, для лечения ран тоже предусмот- 
рен дипломированный доктор, при попыт- 
ках же самолечения у игрока будет расти 
уровень привыкания к лекарству, которое в 
конце концов может просто перестать дей- 
ствовать. Подобный айсіісііоп ІеѵеІ предусмо- 



трен также для наркотиков, дело, как вы по- 
мните, происходит в Колумбии. Употребле- 
ние же «дури* временно повышает скорость 
реакции и перемещения. Если вернуться к 
теме ранений, то модель каждого персона- 
жа, в том числе и главного, разделена на 
шесть зон - голова, торс, руки и ноги. При 
попадании в голову наступает мгновенная 
смерть, ранение в ногу вызывает хромоту, 
причем именно на простреленную ногу, про- 
тивник, пораженный в руку, роняет оружие. 




В Хепиз богатый арсенал - около 20 видов 
стрелкового оружия, включая переносные 
зенитные комплексы н ручные гранатоме- 
ты, а также арбалет. Кроме того прилага- 
ется вагон раритетных в реальности мало- 
шумных боеприпасов, причем ко всем ти- 
пам вооружения, кроме тяжелого. 

Как мы рассказывали ранее, в Хепш шесть 
враждующих фракций: правительственные 
войска, партизаны, наркобароны, индейцы, 
просто бандиты и ЦРУ. Начинаем мы игру 
на территории, контролируемой правитель- 
ством, то есть на старте нам предлагается по- 
работать на него. В принципе, это проще, но 
не стоит забывать, что по ходу игры вам при- 
дется выполнять задания и других фракций, 
благорасположение которых, в случае если 
вы уже успели им насолить, придется снача- 
ла заработать. Впрочем, вы вольны сразу же 
поддерживать, например, повстанцев, тогда 



ХЕШ 

Жанр ВРС/асІіоп 

Разработчик Эеер Згіасіоѵѵз (Украина, Киев) 
Издатель «Руссобит-М» 
Дата выхода IV квартал 2003 года 
ѴѴеЬ-сайт ѵи/ѵѵ.йеер-5Ііас)оѵм5.сот 
Статус АІ.РНА 



начальная стадия игры автоматически ста- 
нет трудней, зато в середине прохождение 
облегчится. Как говорят разработчики, впол- 
не вероятно, что за один проход всех мест в 
джунглях вы не увидите и всех квестов не вы- 
полните. Чем не повод пройти игру еще раз? 
Общее количество заданий, выдаваемых 
ключевыми персонажами, около 300, причем 
генерируемых среди них нет, квесты тща- 
тельно прописаны сценаристом. С одной 
стороны, это. конечно, плюс, с другой - ог- 
раничение свободы. Кстати, о сценаристе. 
Сотрудник Эеер ЗЬайото Александр Хруп- 
кий, отвечающий за тексты в Хепіі5, носит 
весьма красноречивый ник Че Гевара, «Ко- 
мандантс- подошел к своей работе с долж- 
ным революционным пылом... в общем и 
целом, виденные нами фрагменты беседы 
Майерса с командиром правительственной 
базы получились весьма колоритными. 

Вынырнув из ролевых глубин, мы обрати- 
ли внимание на физику игры. По аналогии с 
НаІГ-Ше 2 в Хепш есть возможность перета- 
скивать объекты, строя, например, лесенку 
из бочек/ящиков, закрываться предметами 
(той же бочкой) от противников и преболь- 
но ими швыряться. Присутствуют в игре и 
нежно любимые фанатами от стрельбы ге$- 
с1о1І8. Физика же транспортных средств по- 
казалась нам несколько аркадной, особенно 
это касается «•вертушек». Впрочем, сделаны 
вертолетные дуэли на уровне Ріаяііроіш, что 
само по себе уже о многом говорит. 

В завершение своего визита в офис 
І)еер 5пасіол'5 мы в очередной раз по- 
пытались выведать у разработчиков зна- 
чение слова Хетш... Тщетно... авторы по- 
прежнему не выдают секрета, ссылаясь на 
то, что в противном случае нам будет не- 
интересно играть. Что ж, до раскрытия 
тайны загадочного Хепш, что бы или кто 
бы это ни был, осталось не так уж долго. 
Ждем конца осени. ■ 



^^ШЗ Отличное графическое исполнение; собст- 
венный физический движок; большая сво- 
бода действий; немалое количество транс- 
портных средств 

■чинши Пока что ничего 

ііИіМКМ Окончательные вьводы об игре мы сде- 
лаем, когда она выйдет, благо ждать ре- 
лиза осталось недолго 



игротека 



Сгагу Ноизе 



'г* 



новый взгля 
на старые жанры 



Олег Данилов 



С харьковской студией «Дядюшка Рнсеч» мы познакомились на 
московской КРН 2003. В репортаже о конференции вы могли прочи- 
тать об их первой игре - адвентюре «Вий: История, рассказанная 
заново». Вторично наши пути пересеклись летом в Киеве, когда пере- 
именованная в Сгагу Ноизе компания представила второй проект - 
симулятор «Танк Т-72: Балканы в огне». Сегодня мы подробно рас- 
скажем о харьковской студии и ее играх. 



Творческая группа «Дядюшка Рисеч» 
появилась более шести лет назад. Собст- 
венно -Дядюшка Рнсеч» - это ник дирек- 
тора студии Юрия Лпхоты. Недавно команда 
зарегистрировала торговую марку Сгагу I Іоще 
и планирует выпускать свои продукты поддан- 
ным названием. До последнего времени ком- 
пания занималась в основном русификацией 
игр. Самые известные локализации -Дядюшки 
Рисеча» - великолепная «Фантасмагория» да 
фирмы «СофтКлаб» и работы да компании 
«Акелла» - «Ларго Вннч». «Джек Орландо», «Фут- 
бол: Кряки против Плюхов», -Кряки и Плюхи 
вступают в гонку» и недавняя «Ресторанная 
Империя». Сейчас студня заканчивает колос- 
сальный по объему перевод СпВвпШй: 9000 - 
последней инкарнации знаменитого шахмат- 
ного тренажера. На сегодня в Сгагу Ноше 
собрались несколько десятков энтузиастов 
своего дела, которые взялись за разработку 
сразу двух проектов, причем в весьма специ- 
фических и далеких друг от друга жанрах - 
видеоквеста и танкового снмулятора. 

«ВИЙ: ИСТОРИЯ, 
РАССКАЗАННАЯ ЗАНОВО» 
Жанр адвентюра 

Разработчик Сгагу Ноше (Украина, Харьков) 
Издатель Оізсиз 

Дата выхода осень 2003 года 
ѴѴеЬ-сайт «ш.сгагупоше.ш 

На создание «Вия: Истории, рассказан- 
ной заново» разработчиков вдохно- 
вили, как нетрудно понять, бес- 
смертное произведение Гоголя 
одноименная кинолента - «пер- 
вый советский фильм ужасов», 
главные роли в котором исполни- 
ли Наталья Варлей и Леонид Ку- 
равлев. По сугн, этот видеоквес 



правильней называть интерактивным филь- 
мом. Сгагу Ноше, очень трепетно относящие- 
ся к тексту Гоголя, воспроизвели события ори- 
гинального произведения, добавив эпизоды, 
оставшиеся, так сказать, за кадром - Хома дол- 
жен найти пли получить каким-либо другим 
образом предметы, которые пригодятся ему 
при отпевании панночки, - мел, Библия и пр. 
Естественно, изменили и развязку повести - 
глупо было бы делать игру, в конце которой 
главный герой і іемі гнуемо погибает. Так что иг- 
рок может попытаться спасти Хому Брута, хотя 
это и не так просто. 

Технологически «Вий» - набор видеофраг- 
ментов, связанных интерактивными видео- 
вставками, позволяющими выбрать то или 
иное действие героя. Не стоит думать, что 



«Вий» выглядит в духе старых игр подобного 
плана типа топ же «Фантасмагории» и занима- 
ет несколько десятков СО. Благодаря совремеі і- 
ным технологиям сжатия на один диск игры 
вмещены три часа высококачественного видео 
с разрешением 800 х 600 при 32-битном цвете 
Этому способствует и тот факт, что настоящие 
в «Вне» только актеры, все остальное - тща- 
тельно воссозданные в 30. а затем отренде- 
ренные в нужных ракурсах декорации, причем 
некоторые сцены содержат до 50 млн. поли- 
гонов. Всего в игре около 30 таких локаций. 
Для моделирования всех объектов в кадре 
использовали аутентичные предметы и доку- 
менты. Перед началом разработки авторы 
съездили в Государственный музей-заповедник 
в Пирогово и привезли оттуда не только ог- 
ромное количество фотографий и видеомате- 
риала, чо и особый настрой, ко торый «витает» 
в этом месте. Как говорит Юрий Лихота, ос- 
новное внимание в игре уделяется именно ху- 
дожественной и исторической достоверности. 

Производство качественного видеоквеста - 
весьма дорогостоящее занятие. Съемки, в 
которых приняли участие ведущие актеры 
харьковских театров, в их числе и несколько 
застуженных и народных артистов Украи- 
ны, - это. пожалуй, один из самых сложных 
этапов. Во-первых, играть им приходилось при 
полном отсутствии декораций, в так называе- 
мой синей комнате. Во-вторых, при съемках 
нескольких вариантов действий в одном «по- 
мещении» нужно было буквально по сантиме- 
трам выверя ть движения персонажей и точно 
запоминать свое положение и позу в предыду- 
щих дублях. Но и артисты, и разработчики с 
честью справились с этими задачами. 

По словам директора Сгагу Ноше, он удов- 
летворен великолепной игрой актеров, кото- 
рые смогли как нельзя лучше передать харак- 
теры, выписанные Гоголем, и именно профес- 
сионализм участников интерактивного 




фильма качественно отличает «Вия» от ста- 
рых видеоквестов. 

Из других интересных особенностей игры 
следует отметить: набор оригинальных встро- 
енных логических и аркадных мини-игр; му- 
зыкальное сопровождение, созданное профес- 
сиональным композитором: звук в формате 
ЭоІЬу Оі§ііа1 5.1 (да ОѴТ)-версни). 

Авторы «Вия» отлично понимают, что видео- 
киесты не так популярны сегодня, как шутеры 
и стратегии реального времени, к тому же их 
игра предъявляет определенные требования к 
уровню подготовки геймера. Тем не менее, они 
верят в успех проекта, выход которого запла- 
нирован уже на осень этого года. Издателем в 
Рога п і выступит компания 0і5сш. а вот вопрос 
появления игры в Украине еще не решен. 

«ТАНК Т-72: БАЛКАНЫ В ОГНЕ» 
Жанр симулятор 

Разработчик Сгагу Ноизе (Украина, Харьков) 
Издатель »ИДДК-< 

Дата выхода декабрь 2003 года 
ѴѴеЬ-сайт «ш.сгагупоизе.ш 

Помнится, ж) времена моего приобщения к 
компьютерным развлечениям одной из самых 
популярных игр была АЬгапк М1А1. Много 
воды утекло с тех пор. и некогда излюбленный 
жанр танковых сі эмуляторов выродился. По- 
следняя сколь-ннбудь заметная игра подобно- 
го плана вышла аж в 2000 году, предпоследняя 
в 1998-ом. Компания Сгаху Ноизе собирается 
возродить этот поджанр, выпустив в конце года 
свой симулятор - «Танк Т-72: Балканы в огне». 



«Танк Т-72: Балканы в огне» 




ляет легко реализовать раздельное управле- 
ние башней и движением, дает простоту в 
прицеливании п т. д. Испытанная нами тех- 
нологическая демо-версня <Т-72» показала, 
что управлять танком с помощью джойсти- 
ка весьма удобно. 

Как видно из названия, отечественные раз- 
работчики традиционно отдают предпочте- 
ние советским боевым машинам. В виртуаль- 
ном военном конфликте, который разворачи- 
вается в Югославии в 1991-1995 гг., нам 
предстоит сесть за рычаги танков Т-34-85, 
Т-55 и Т-72. Техника западного производства 
пока что выступает в качестве мишеней (за- 
планирован адд-он с играбельными танками 
НАТО). В нашем подчинении, как принято в 
играх подобного рода, не один танк, а отде- 
ление - три машины. Как водится, игрок во- 




По мнению Сгаху Ноше, одна из проблем, 
из-за которой жанр был предан забвению. - 
сложность реализации управления танком 
с помощью клавиатуры. Авторы уделяют 
этому вопросу наибольшее внимание и в ка- 
честве одного из вариантов предлагают ис- 
пользовать... джойстик. Такой подход позво- 



лен занять место люоого из членов экипа- 
жа - командира (лучший обзор и работа с 
картой), водителя-механика (управление) или 
стрелка-наводчика. 

Особое внимание в «Т-72» разработчи- 
ки уделяют реалистичности моделирова- 
ния движения танка и взрывов. В создании 
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игры участвуют эксперты по бронетехни- 
ке, не понаслышке знающие, что такое со- 
временный танк. Так, при выстреле будут 
учитываться не только тип снаряда, но и 
ветер и даже температура воздуха. Сами 
взрывы также просчитываются по многим 
параметрам - на земле появляются ворон- 
ки, на танке реалистично отображаются 
внешние повреждения, а здания разруша- 
ются не полностью, как это было реализо- 
вано в старых танковых симуляторах, а 
именно в месте попадания. Более того, 
можно будет рушить дома самим танком. 

В графическом плане авторы обещают 
поддержку всех новомодных спецэффек- 
тов, детализированных и рельефных тек- 
стур, смену времени дня/ночи и сезонов 
года, реалистичные погодные эффекты, 
объемные облака и т. д. Пока что графи- 
ка в симуляторе выглядит скромно, но 
уже к осени она должна заблистать все- 
ми красками. 

Одиночная игра в «Т-72» будет содержать 
сюжетную кампанию из 18 миссий и 15 от- 
дельных заданий, а в сетевой, кроме стан- 
дартных командных режимов, планируется 
реализовать поддержку полных экипажей. 
То есть игроки смогут втроем управлять 
одним танком, взяв на себя функции коман- 
дира, водителя и наводчика. 

В России "Танк Т-72: Балканы в огне» из- 
даст компания »ИДЦК» в конце этого года, о 
выпуске симулятора в Украине пока что ни- 
чего неизвестно. 

Вот такие необычные игры создаются в 
Харькове фирмой Стает Ноше. Удастся ли харь- 
ковчанам возродить незаслуженно забытые 
жанры? Посмотрим - ждать осталось не такужс 
и долго. ■ 



игротека 




Андрей Грабепьников 



Эта игра так долго сладкоголосой сиреной манила нас, дрейфую- 
щих посреди океана безыскусных поделок н подражаний, что сил 
привязать себя к мачте, хотя бы только благоразумия для, не ос- 
талось вовсе. Завидев на глянцевом боку коробки маленькую, иден- 
тифицирующую продукт наклейку, мы с торжествующим видом за- 
глатываем наживку и несемся к ближайшему СО-КОМ-приводу. 



ру одноименного блокбастера от студии Дис- 
нея (чувствуете, запахло длинными счетами) с 
Джонни Деппом в главной роли и Леголасом 
на подпевках. Смотрите на экранах отечест- 
венных кинотеатров в авіусте-сснтябрс. 

Впрочем, вначале вы гарантированно поза- 
будете о постигших игру маркетинговых пе- 
рипетиях. Океан в исполнении «Акеллы» заво- 
раживающе правдоподобен. Сидя с широко 
раскрытыми глазами и ртом, вы судорожно 
пытаетесь сообразить, кто это выдумал - ис- 
пользовать драгоценный монитор как емкость 
для воды. Легкая зыбь на поверхности, столь 
достоверно притом отражающей солнечный 
и лунный свет, оправдывает каждую условную 
единицу, потраченную некогда на кусок текс- 
толита, облагороженного поддержкой ШгесіХ 
8.1. Что еще говорить - правьте, тендеры, мо- 
рями! Корабли, сошедшие со стапелей россий- 
ской игроиндустрнп, завораживают не мень- 
ше водного благолепия! Господа маринисты, 
учитесь рисовать фрукты-овощи прямо сейчас. 
Плюс к тому, картинку удачно оживляют пред- 
ставители фауны іі копошащиеся матросы. Ре- 
дакция «Домашнего ПК» авторитетно утверж- 
дает - в отличие от «Корсаров», жизнь на па- 
лубах местных парусников есть! Морячки 
весьма охотно отзываются на ваши приказы, 
убедительно, хотя и несколько схематично, 
изображая нелегкий быт экипажа. Однако сто- 
ит вам, грохнув дверью, объявиться на палубе 
лично, дабы вести по недругам прицельный 
огонь, как команда, видимо, в ужасе, бесслед- 
но растворяется. Тут все-таки сказывается пре- 
емственность - при переключении на вид от 
первого лица вы носитесь от одного борга к 
другому, цепляясь за углы (жутко раздражает), 
в полном безмолвии и одиночестве, что никак 
не способствует поддержанию боевого духа. 



Ведь соблазн действительно велик, и 
искушение оправдано. Смелое переос- 
мысление классики пера Сида Мейера, 
Рігаіе.ч! изрядно взбудоражили игровую обще- 
ственность, по крайней мерс на просторах од- 
ной шестой. «Взял на абордаж варшин!», - об- 
ронил между прочим приятель, решивший раз- 
бавить многочасовое бдение перед монитором 
телефонным звонком. Дчя меня, рассекающе- 
го воды Карибского моря верхом на пузатой 
каравелле, это был тяжелый удар. Пенсионеры, 
перманентно поминающие «старых добрых 
"Пиратов», после нескольких игровых сеансов 
обретали утраченную было веру в светлое иг- 
ровое будущее, словно только что опрокину- 
ли несколько бочонков крепкого грога. Воз- 
можность ковылять на деревянной ноге по па- 
лубе личного парусного лайнера, поджигать 
фитили пушек и плевать в полигональную воду 
за бортом казалась революционной. Мы при- 



поднимали черную повязку и. глядя в неоо, си- 
лились разглядеть курсор. С верхотуры в от- 
вет скалилось по-нездешнему жаркое солнце. 

С сиквелом история приключилась почти 
что детективная. Поклонников долго держали 
на грамотной диете, включающей, кроме все- 
го прочего, ежемесячный десерт в виде сног- 
сшибательных скриншотов, откладывая каж- 
дый раз обещанный выход еще на несколько 
месяцев. Наконец в прессе даже появилась кра- 
сочная реклама - верный признак скорого 
релиза игры, - уверяющая, ч то ждать придет- 
ся в последний раз и совсем недолго. А потом 
вся РК-шумнха неожиданно утихла, и «Корса- 
ры II» навсегда исчезли из поля зрения игро- 
вой общественности. Наклейка на борту дис- 
ка или коробки - не более чем разрешенная 
уступка местному рынку. На самом деле игра 
называется Рігаіех оГ іііе СагіЬЬеап («Пираты 
Карибского моря») п предвосхищает премьс- 
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И о погоде. Морское волнение, вопреки ожи- 
даниям, имеет всего два состояния, вне зави- 
симости от силы ветра. Та самая легкая зыбь, 
почти полный штиль, красоты которого вос- 
петы в предыдущем абзаце, и жуткий шторм, 
часто сопровождающийся ураганом. При не- 
настье игрок оказывается вовлечен в морской 
аналог родео, когда он должен обуздать соб- 
ственный брыкающийся корабль, в мачту ко- 
торого притом лупят молнии, нанося колос- 
сальные повреждения, 

Постыдное упрощение не преминуло отра- 
зиться па боевом режиме. В «Корсарах», если 
помните, во время баталий приходилось учи- 
тывать высоту волны, оглядываясь на эюг фактор, 
позиционировать судно, а уж потом подносить 
факел к фитилю кулеврнны. Морской бой. на- 
вязываемый РігаіС5 оГ іпе СагіЬЬеап, выглядит 
гораздо беднее - участники регаты кружат друг 
вокруг друга, обмениваясь увесистыми гостин- 
цами, прицел к тому же, стыдно сказать, меня- 
ет окраску при точном наведении на против- 
ника. В большинстве случаев топором ко дну 
идет тот, у кого кораблик оказался слабее и пу- 
шек поменьше. Непонятно еще. для чего пред- 
назначены ядра, наносящие не такой зна- 
чительный ущерб, как бомбы Конечно, ядра по- 
легче и летят из-за этого подальше, но на 
максимальных расстояниях почти все заряды 
уходят в малою, да и служить оправ- 
данием минимальному КПД этот ню- 
анс не в состоянии. Зато искоренена 
возможность безнаказанно топить не- 
приятельские посудины, постреливая 
в преследователя из кормовых ору- 
дий, - теперь пушки водрузили и на 
носу судна. Впечатления морские сра- 
жения оставляют двоякие - весело, ко- 
нечно, красиво, но уж очень напоми- 



нает тир, благо корабль упрааляется всего не- 
сколькими кнопками, и мало похоже на более 
вдумчивые партии, коими нас развлекал пре- 
док Рігаіех оГ іііе СагіЬЬеап. 

На суше морскому волку и вовсе скучно - 
хочется поскорее вернуться в тир. приобретая 
бесценные очки опы та. Разработчики, видно, 
прилагали немалые усилия, стараясь сухопут- 
ную часть противопоставить морской, дейст- 
вуя по принципу - больше всего. Заслуженные 
флотоводцы закатывают глаза и судорожно 
пытаются расстегнуть верхнюю пуговицу на 
мундире. Верно, товарищи, на островах все по- 
прежнему плохо. Помните, тогда маяться при- 
ходилось в пределах одной локации, и уже это 
казалось неведомо за что посланной карой. 
Города Рігаіея оГ іііе СагіЬЬсап разрослись, 
вполне вероятно, что и до натуральных мас- 
штабов, обросли несметным количеством при- 
гожих домиков, извергающих по утрам сонм 
роботов, заученно бубнящих одни и те же фра- 
зы, и радостно распахивают ворота всем лю- 
бителям загородных вояжей. Исследования 
островов оборачиваются сущей мукой - ни 
один флибустьер по доброй воле не станет 
месить ботфортами буйную тропическую зе- 
лень безо всякой на то мотивации, лишенный 
каких-либо ориентиров, подвергая себя 
любимого неоправданному риску. Сабля и 



пистоль - слишком ненадежное подспорье в 
изучении местной флоры, когда из-за каждо- 
го куста на случайно забредшего Паганеля 
готова наброситься то шайка бородатых вы- 
могателей, то оголодавшие остовы обезьян. 
Попавшему в переделку кэпу остается, пере- 
ключив передачу, рвануть к выходу из зоны 
либо эффектно извлечь клинок, позерекп от- 
вести руку назад и отдаться на волю случая. В 
фехтовании в большей степени следует пола- 
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гаться не на сооствеиное умение, а на прове- 
ренную комбинацию 5аѵс/Іоаа. Тем обиднее 
любителям абордажа, бесславно павшим при 
штурме многоярусного фрегата, - в морском 
режиме означенная комбинация блокируется. 

Игру на плаву удерживают славная система 
апгрейдов величавых парусников и ролевая 
компонента. КРС манок ненавязчив, но цепко 
удерживает в своих путах до полного 
доминирования в Карибском водоеме. 
Заглянули на минуточку в корабель- 
ные доки, бросили беглый взгляд на 
цифири характеристик, подивились 
многообразию дополнительных уме- 
нии - тогда-то в глазах и загорается 
тот алчный огонек, не пускающий в 
кровать, а гонящий на ехрегіспсе-при- 
искн в полтретьего ночи. Стоит ли 
разменивать фрегат на галеон, на что 
потратить очки опыта в первую оче- 
редь и с какой шпагой отправиться в 
круиз - вот те вопросы, которые 
Рігаіс5 оГ гііе СагіЬЬсап умеет задавать 
игроку, предварительно завернув де- 
серт в красочную обертку. 
И хотя это и не »Корсары» - сюжет линеен, 
за Даниэль поиграть нельзя, квестов до обид- 
ного мало, - «Пираты Карибского моря» - все- 
таки неплохой сиквел и оторваться от него не- 
выразимо сложно. 

Р. 5. Ходят слухи, что корабелы из «Акеллы* 
поставили на стапеля очередной фрегат - пг- 
ронизацию приключений знаменитого капи- 
тана Блада. Ориентировочная дата выхода - 
2004 год ■ 



^^КИ Образцовое графическое оформление - 
лучшее в мире отображение моря и парус- 

ных кораблей; ролевая система 

★ ★★ с ицціц;!:| Общее упрощение по сравнению с «Корса- 
рами»; скучная сухопутная составляющая; 
линейность сюжета ; звуковое оформление 

І:ИЛі;і:п «Корсары В», какими они должны быть 
согласно стандартам пвпеу ІтегасВѵе 
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Сгооѵу! 



Сергей Галёнкин 



Й Наз Ьееп езІаЫЫіей іпаі регвопв 
и>Ао паѵе гесепііу йіеЛ как Ьееп геіигпіп/; 
Іо Іі/е апіі СоттШІЩ асіх о/тигііег. 

Фрагмент радиопередачи из кинофильма 
«N1^11 о/іііе І.іѵііщ ОеаіІ- 



Современные насквозь клишированные голливудские фильмы яко- 
бы ужасов предлагают нам за свои кровные либо наслаждаться 
погоней идиота в маске за изображающими насмерть перепуган- 
ных подростков старлетками, либо попытаться проникнуться про- 
блемами борцов с инопланетными существами. 



Вто же время классический любитель 
жанра хочет лицезреть кино как мини- 
мум урошш <'Псіга> или хотя бы «Звон- 
ка». Слегка камерную, молчаливую драму с эле- 
ментами мистики, в которой главные герои 
строят умные лица и стараются показать себя 
знатоками оккультизма и прочих не к ночи по- 
мянутых теорий. 

И где-то особняком стоит культовый, хотя и 
любимый немногими поджанр, в простонаро- 
дье именуемый «мусором». Немногочисленные 
поклонники называют его »трэш > или же -лрэ- 
шак". В-ГП0ѴІС5, изгой больших кинотеатров, 
низкий пилотаж, ассоциирующийся в массо- 
вом сознании исключительно с кр-р-ровшцей 
и потрохами. 

ѴѴе сап 'т. Ьигу СпегуІ. 
Зпе'з оиг Тгіепс) 

Суть всех фильмов этого жанра, помимо во- 
пиющей ннзкобюджетности, заключается в 
демонстрации натуралистических подробно- 
стей, имеющих своей целью отвлечь внимание 
от небогатых декорации. Как правило, все со- 
бытия происходят в пределах одного дома, 
маленького городка или ближайшей лесопо- 
садки - на большее не хватает средств. Под- 
бор исполнителей грешит панибратством - 



брат режиссера, дочь продюсера и сценарист 
в главной роли. 

Сюжет, опять-таки скованный рамками фи- 
нансирования, крутится вокруг мистических 
существ, под которых поочередно гримируют- 
ся все участники процесса - зомби, вурдала- 
ки, вампиры, привидения и фреддикрюгеры 
всех мастей. 

К сожалению, наши любимые видеоигры 
всегда обходили стороной эту привлекатель- 
ную тему. Развлечения, где призраки и вурда- 
лаки играли бы важную роль, а не выступали в 
роли пушечного мяса для перекачанных геро- 
ев, можно сосчитать на пальцах. И уж тем бо- 
лее ни разу нам не встречалась игра, позволяв- 
шая на экране компьютера воссоздать ощуще- 
ние жуткого, бесшабашного веселья, присущее 
фильмам поджанра »трэш>. 

I тау Ье Ьасі... 
Ьігі I тееі доооосі 

Спозі Макіег - то, чего нам давно не хвата- 
ло. Полнейший іпсіігесс вместе с неукротимым 
желанием сделать всем живым как можно 
хуже - явная цитата из культовой серии 
Оигщсоп Ксерсг. Однако вместо охраны запо- 
ведных подземелий, набитых сокровищами, 
нам предлагают осуществлять захватнические 




вылазки в места оонтания смертных, начиная 
с женского общежития и заканчивая полицей- 
ским участком. 

Целью проникновения на территорию по- 
тенциального противника является запугива- 
ние до полусмерти как можно большего числа 
ее обитателей - в идеале жители окрестных 
мест должны поюінуть все праведно нажитое 
имущество и в ужасе ретироваться, театраль- 
но размахивая руками. Причем если их угораз- 
дило оказаться на корабле, совершающем кру- 
госветный круиз, то путь спасения остается 
только один - без спаса тельного круга за борт 
и брассом к ближайшему острову. 

Кроме основной и, чего греха таить, доволь- 
но простой задачи искоренения всего живого 
в некотором радиусе, нам предлагаются неве- 
роятно сложные поручения, результатом ис- 
полнения которых станет присоединение к 
нашей веселой компании новых, более страш- 
ных и эффективных призраков. Л для того что- 
бы добиться успеха, необходимо не только 
крепко подумать, но еще и обладать недюжин- 
ным везением. Как правило, пленные приви- 
дения рассказывают свою историю, предостав- 
ляя вам возможность самим догадаться о том, 
что же нужно сделать, чтобы освободить их от 
уз. приковывающих к определенному- месту. И 






таких задачек на каждом из уровнен несколь- 
ко - причем решить их за один заход положи- 
тельно невозможно. К счастью, у вас есть две 
возможности раздобыть нужного призрака - 
если не получилось в первый раз. может вый- 
ти во второй на следующем этапе. А если сов- 
сем не повезло, попробуйте позже снова пе- 
реиграть этот уровень с конкретной целью 
добыть нового члена команды. 

I ѵѵаз зепт. іо НеІІ 

апсі Ьаск адаіп. 

ТЬеп адаіп. Апсі адаіп... 

Сами уровни явно создавались людьми, не- 
равнодушными к классическим лентам в жан- 
ре «трап». Возьмем для примера заброшенный 
охотничий домик в лесу, один к одному копи- 
рующий знаменитые декорации культового 
фильма Сэми Райми «Еѵіі ОеасІ» (в русском 
прокате «Зловещие мертвецы»). Та самая голо- 
ва лося. Тот самый подвал. Старинный бобин- 
ный магнитофон со странными голосами на 
нем. Старушка, зарытая в углу. И даже сарай- 
чик с і шсгрументамі і. в котором великолепный 
Эш в исполнении Брюса Кэмпбэлла отпили- 
вал себе руку - и тот есть. А теперь представь- 
те, что играть вам предстоит не за вопящих от 
ужаса жертв, а за злых духов, вселившихся в 
это место. Да. как и в фильме, мы можем заста- 
вить мертвую голову говорить, бумапі - летать 
по комнате, зеркало - показывать совершен- 
но параноидальные вещи, а призраков - по- 
дыматься из могил. 

К сожалению, в середине игры попадается 
несколько невероятно скучных уровней, прой- 
ти которые можно лишь из любви к искусству. 
Тік, на корабле нам предлагается запутать до 
полусмерти главного мафиози. Сделать это 
совсем не сложно: расставляем в ключевых 
точках наших подопечных, постепенно запу- 
скаем их умения на Максимум и ждем час. Ав- 
тор этих строк прошел эпизод на -автопило- 
те», оставив компьютер на час заниматься об- 
счетом испугов и завалившись на диван с 



томиком весьма занятных историй о восточ- 
ных призраках -Японские кванданы». Согласи- 
тесь, «ее можно завершить без участия пользо- 
вателя» - не самая лучшая рекламі іая фраза для 
игры. К счастью, такая проблема встречается 
всего пару раз, но именно из-за этого Опол 
Малсг так и не получил почти заслуженный 
«Выбор редакции». 

Наѵе уои еѵег тапіазігесі 
аЬоит. Ьеіпд кіііесі? 

Наша армия тьмы поначалу состоит из мел- 
кого пошиба полтергейстов и небольших кош- 
мариков, едва-едва способных напутать кана- 
рейку вашей тещи. Использование их специ- 
альных способностей требует той самой 
мистической эктоплазмы, которую, помимо 
своей волн, производят объя- 
тые ужасом жертвы наших по- 
тусторонних репрессий. Схе- 
ма простая: больше страхов - 
больше эктоплазмы - еще боль- 
ше страхов. Чтобы путать Жал- 
ких живых с чувством, с тол- 
ком и, разумеется, с расстанов- 
кой, требуется всего ничего - 
изощренная фантазия вместе 
со знанием слабых сторон 




Автор этих строк прошел один 



способностями. Впрочем, иногда услужливые 
разработчики могут упомянуть слабые сторо- 
ны жертв в их краткой биографии. 

Некоторую проблему для нашего победоі ют 10- 
го шествия может представить жалкое сопро- 
тивление живущих в лице медиумов, парапси- 
хологов и прочих охотников за привидения- 
ми. Заметим, что наблюдать за их бессильными 
потугами довольно забавно. Еще забавнее сле- 
дить за тем, как истребитель привидений в па- 
нике удирает из проклятого особняка. 

Швее уои іп НеІІ. 
ТеІІ 'ет І'ѵе зепі уа 

Для полного соответствия кинематографи- 
ческим аналогам нам предлагается несколь- 
ко великолепных режимов камеры - кроме 
привычного вида сверху, мы 
можем наблюдать за проис- 
ходящим как глазами монст- 
ров, так и глазами напутанной 
до полусмерти жертвы. При- 
бавьте к этому классические 
звуковые эффекты - тяжелое 
дыхание, учащенное сердце- 
биение и крики, и вы полу- 
чите идеальную замену ва- 
шим старым видеокассетам с 



противника. Студентка А бопт- эпизод на «автопилоте», ос- фильмами ужасов. К сожалс- 



ся крови? Так зальем же се ком- 
нату в общежитии потоками 
красной жидкости от пола и до 
потолка. Полицейский Б не 
ладах с компьютером? А что он 
Скажет, если монитор станет 



тавив компьютер на час за- 
ниматься обсчетом испугов. 
Согласитесь, «ее можно за- 
вершить без участия пользо- 

скакать по всей комнате? Док- вателя» - не самая лучшая справляется с видом от пер- 

тор парапсихологии в душе ..,,_„ „ ___ „__.. вого лица - как и любой 

1 1 . рекламная фраза для игры 

опасается оыть сожженным на стратегии, ему привычнее 

костре? Сделаем из него человска-факсла - без- показывать картину издалека. 



нню. в таких режимах замет- 
ны все дефекты графики - не- 
смотря на сравнительно вы- 
сокополигональные модели 
и неплохие спецэффекты, 
движок не очень хорошо 



вредное мнимое пламя спосооно довести до су- 
масшедшего дома кого угодно. 

Поскольку люди обычно не разговаривают 
о своих потаенных страхах, их, как правило, 
придется находить самостоятельно с помощью 
подопечных, обладающих соответствующими 



Но все-таки, если смириться с небольшими 
недостатками, Спояі Мазіег представляется 
одним из самых ин тересных продуктов этого 
лета и обязательно рекомендуется всем по- 
клонникам нестандартных ГСТ5. в частности 
Оип^соп Ксерег и Рориюш, ■ 
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шестой Лары! 



л 



Богдан Вакулюк 



Мировая общественность восприняла рождение шестой версии зна- 
менитого снквела от Соре Оезідп, мягко говоря, прохладно. То им 
«глюки» - противные, то сюжет - плоский, то модели - несовре- 
менные. Видно растеряли западные акулы пера в технократичес- 
кой гонке способность «зрить в корень» и получать удовольствие 
от тех маленьких приятных мелочей, которые дарит настоящим фа- 
нам продолжение любимой игры. 



II ага Стой: Тпе Апуеі ог Оагкося оставляет 
Н после себя двоякое чувство. Эмоциональ- 
Ииное состояние во время прохождения оче- 
редного уровня изменяется согласно одному 
п тому же сценарию - после двухминутного 
восхищения текстурами и архитектурой начи- 
нает тянуть на зевоту. Возможі ю і із-за того, что 
после пяти предыдущих серии хотелось бы 
чего-то кардинально нового. Впрочем, с этой 
субъективной позиции судить игру нельзя, вот 
и не будем. Ведь следует признать, что ребята 
из Соге Ое8І§п проделали действительно от- 
личную работу! Хотя, похоже, так и не сумели 
довести ее до конца. 

Сюжет нового приключения знаменитого 
археолога приятно отличается от большинст- 
ва современных игр - по крайней мере. Лара 
не предалась соблазнам, которые сулит друж- 
ба с темными силами, а по-прежнему мужест- 
венно борется со злом. В этот раз мисс Крофт 
противостоит маньяк неопознанной нацио- 
нальности (судя по косвенным признакам - 
чех или словак) Эркхарт. Он задался целью 
поднять из -глубин ада* древнее и опасное су- 



щество, известное в криминальных кругах под 
кличкой «Спящий •>. Дабы соорудить этому духу 
бренное тело, он организовал в Праге (столи- 
ца Чехии давно известна как самый мистичес- 
кий город Европы) мощную лабораторию, где 
ушел наплодить целую кучу устрашающих му- 
тантов. А чтобы безмозглая биомасса обрела 
способность думать и твори ть мерзкие делиш- 
ки, Эркхарт должен собрать для ритуала пять 
•миленьких» картинок из комикса под назва- 
нием оЬюіга раіпіііщ. созданного в незапамят- 
ные времена каким-то средневековым психо- 
патом. Об этих гнусных замыслах прознал дав- 
ний друг Лары Крофт. профессор Ван Крой 
(также большой любі пель доисторических ко- 
миксов), решивший наступить на горло песне 
Эркхарта. 

Сложная философская фабула игры застав- 
ляет зрителя поразмыслить над риторическим 
вопросом: что важнее - безопасность целого 
мира или жизнь конкретного индивидуума, 
задуматься о том, насколько тесно порой пе- 
реплетаются судьбы человечества в целом и 
отдельных его представителей. Ведь по сути, 



Лара ввязывается в і іераві іую схватку с Эркхар- 
том вовсе не для того, чтобы помешать свер- 
шится злу, а с целью отомстить за смерть ста- 
рого друга - вышеупомянутого Ван Кроя, ко- 
торого убивают приспешники сумасшедшего 
чеха (или словака) в самом начале игры у него 
дома, в Париже. Прямо на глазах у нашей бед- 
ной девочка 

Как понятно из вышесказанного, действие 
разворачивается в двух больших локациях - 
Париже и Праге. После столь печального 
происшествия Лара тут же бросается по еще 
не остывшему следу убийц Ван Кроя, но при 
этом у нее на хвосте висит французская по- 
лиция, логично полагая, что старика прикон- 
чила именно эта прыгучая девка. След ведет 
Лару по парижскому гетто, проводит через 
подземелья Лувра, где ее ожидает множест- 
во необычайных приключений и великолеп- 
ных интерьеров. 

В пути ее постоянно сопровождают фас- 
сказки- о кошмарных злодеяниях некоего 
убийцы Монструма. наводящего ужас на оби- 
тателей парижского дна. В итоге Лара пони- 
мает, что Монструм имеет непосредственное 
отношение к Эркхарту, и преследуя его, она 
обязательно доберется до гнусного словака 
(или чеха). Поэтому наша героиня отправля- 
ется в Прагу, куда ведет след серийного убий- 
цы. Сюрприз! В столице Чехии Лара будет не 
одна - ей помогает миловидный молодой че- 
ловек Ксртнс. которым вам и предстоит уп- 
равлять вместо полюбившегося персонажа в 
течение трех уровней. Чего именно хотел до- 
биться от пани Крофт Кертпс своей безвозме- 
здной помощью - история умалчивает, да это 
и не важно, поскольку все равно в конце кон- 
цов он умирает. 

И все-таки, в результате различных приклю- 
чений, Лара таки крепко начистит в послед- 
ний раз рожу преступному чеху (или все же 
словаку) и его прихлебателям. В финале этой 
трагической истории со счастливой развязкой 
Лара Крофт, подобно Брюсу Уиллису в ••По- 
следнем бойскауте, аіляшет джнгѵ на спине ѵ 




биомассы, которой так и не 
суждено было стать могучим 
демоном во плоти. 

Геймплей ТотЬ Каісіег ѵ.6 не 
претерпел сколь-либо значи- 
мых изменений и в большей 
части связан с беготней по 
каменным лабиринтам, пре- 
одолением водных преград, 
решением головоломок, чаще 
всего заключающихся в на- 
хождении нужной комбина- 
ции рычагов и '-колесиков», и 
передвнганнем бетонных 
блоков. Однако есть и усовер- 
шенствования - чего только 
стоит дополнительный герой во второй части 
игры! Дабы предать своему детищу нхпет «кве- 
стовости». разработчики Соге Беиіші расстави- 
ли по уровням говорящих персонажей, с ко- 
торыми Лара может пообщаться на отвлечен- 
ные и не очень темы. От того, насколько 
вежливо вы себя поведете, зависит благопри- 
ятный исход диалога - впрочем, даже его от- 
сутствие поправимо, так что ни о какой сво- 
боде действий и разветвленности сюжета го- 
воритыіе приходится. Впрочем, определенная 
нелинейность все же есть - многие уровни 
предполагают несколько вариантов прохожде- 
ния, хотя на ход игры то или иное действие 
никак не влияет. 

Еще одно нововведение - торгово-фпнан- 
совые взаимоотношения: по дороге можно 
насобирать раачнчных 'финтифлюшек», а за- 
тем, что называется, »толкнуть в ломбарде». 
Правда, насколько мне удалось выяснить, 'ба- 
зарное» место только одно на всю игру. Я, как 
человек непрактичный, не удосужился вос- 
пользоваться его услугами и все равно успеш- 
но добрался до Зркхарта. 

Очевидно, что над графическим движком 
разработчикам Вісіок пришлось потрудиться - 
визуализатор радикально изменен и соответ- 
ствует самым последним стандартам. Введе- 
на поддержка пиксельных (даже в версии 2.0) 




и вершинных тендеров, продвинутого дина- 
мического освещения, окружающего нало- 
жения текстур и еще черт знает чего (тут раз- 
работчики, пожалуй, даже переборщили - па- 
нель настроек движка содержит около 70 

параметров). Конечно, это 

благоприятно сказалось на 
оформлении игры, а на ви- 
деокартах с полноценной 
поддержкой 0X9 Ап§е1 ОГ 
Оагкпевв выглядит просто 
сказочно. Подобных высоко- 
парных слов нельзя сказать о 
геометрии игры - несмотря 

на обещанные высокополиго- А уж чего стоит «залет» ка 

нальные модели, технологию 




синхронизации губ и прочие 



меры внутрь цельнолитых 



обновленные анимационные скрипты 
(среди которых несколько совсем свежих, 
например «шпионский режим») просто 
радуют глаз. 

А теперь о неприятном - о «глюках». Их дей- 
ствительно много, и они действительно про- 
тивные. Например, на 5В Ііѵе!, устаношіенном 
в машине автора, в половине всех уровней звук 
превращался в громообразный фоновый шум - 
не спасло даже предлагаемое Соге Оеы(>п пол- 
ное отключение аппаратной акселерации и 
функций ЕАХ Это вдвойне обид- 
но, поскольку послушать в ТК ѵ.6 
действительно есть что - компо- 
зиторы потрудились на славу. 

На многих ПК текстуры имеют 
тенденцию «выцветать» от поду- 
ровня к подуровню, а то и пропа- 
дать вовсе - помогает лишь пол- 
ная перезагрузка игры. Не выдер- 
живает никакой критики часть 
движка, отвечающая за столкно- 
вения. Классический пример - 
когда Лара приближается к како- 
му-нибудь активному предмету, 
он начинает «притягивать» ее, и 
по нажатию сопігоі она автомати- 
чески подходит к вещи и поднимает. «Тяга» эта 
настолько велика, что проводит Лару сквозь 
толщу непроходимых каменных стен - не- 
сколько раз мне таким образом удавалось из- 
рядно «срезать» дорогу. А уж чего стоит «залет» 
камеры внутрь цельнолитых 
объектов, да вот хотя бы взять 
Ларину голову! Душераздира- 
ющее зрелище. Справедливо- 
сти ради, стоит сказать, что 
разработчики активно трудят- 
ся над патчамп, а в Р1ау5іаііоп- 
версии игры многие «баги» и 
вовсе отсутствуют. 

Итак, вердикт новой «Ларе 
Крофт» будет таков - если вы 
заядлый любитель сериала 




модные новшества, она вы- Объектов, да вот хотя бы ТотЬ Каісіег, то скорее всего 

глядит на уровне «так себе», взять Ларину голову) Ду- сыграете в нее в не зависимо- 

Вы будете смеяться, но щели ста оттого, что я тѵт написал. 

шераздирающее зрелище еш же гпда интересуетесь 



между полигонами по-преж- 
іему видны! Вероятно, над этой частью 
двігжка Соге Осмші практически не работал. 

Также в дальнейшем разработчикам сле- 
дует крепко подумать над управлением 
Ларой и передвижением камеры - и то и 
другое крайне «дискретно», имеет тенден- 
цию «провисать» в самых неожиданных 
местах, чем сильно осложняет жизнь. Зато 



всеми новинками, то осязательно возьмитесь 
за Агщсі ОГОагкпек. При наличии нужной ком- 
бинации пагиѴ.іге вы быстро пройдете игру и 
получите некоторое удовольствие, но кактоль- 
ко почувствуете, что проявившиеся глююі на- 
чинают раздражать, бросьте ее к чертовой ба- 
бушке и погірббуйте что-нибудь другое. Немно- 
го потеряете. ■ 



ШВА СПОРТ 
ТОМВ НАШЕЙ: 
ШАПКЕ 0РВАВКИ88 

Жанр асііоп/аоѵепіиге 
Разработчик Соге Оезідп 
Издатель Еійоз ІШегасІіѵе 
ѴѴеЬ-сайт шю.ІотЬгаіаег.со.ик 



Ш'\ Обновленный геймплеи; усовершенст- 
★ * ★ ★ вованный движок; довольно связный 

сюжет 

* ИПЛ)і:і:< Неве роятное к олнчесво ошиб ок 

ЩЦИДД Очевидный шаг вперед для серии «ТотЬ 
Наіоег» - Соге Оеаідп осталось лишь 
доработать движок и можно смело 
браться за ТК7 



игротека 



Гонка 
за лидером 



соііп тсгае гаііу Э 



Сергей Светличный 



Печально, но факт: раллийных симуляторов 
в последнее время выходит мало, а достой- 
ные внимания продукты можно вообще пе- 
ресчитать по пальцам одной руки (да и то, 
если брать достаточно большой период). И 
лучшим из них, несмотря на свой уже весь- 
ма почтенный возраст, по-прежнему оста- 
ется Соііп МсВае ВаІІу 2.0. 





ШШ сожалению, продолжения не всегда 
ІЯ оказываются достойнее первых час- 
■ ■тей - то, что удалось сделать СМК2.0, 
третья часть повторить не смогла. СМКЗ по- 
лучился хуже своего предшественника. Да, 
графика стала лучше, модель повреждении 
просто превосходна, физика по-прежнему 
великолепна... однако есть и недостатки, 
которых у прошлой части не было, что ос- 
новательно портит общее впечатление, не 
позволяя назвать СМКЗ 'Достойным преем- 
ником и идейным продолжателем». 

Начнем с достоинств. Первое, что ви- 
дишь в автосиме, - конечно, графика. В 
СМКЗ она очень хороша, но до титула «от- 
личная» все же не дотягивает. Да, автомо- 
били выполнены просто превосходно: вы- 
сочайшая детализация, четкие тек- 
стуры, достойно проработанные 
модели водителя и штурмана (прав- 
да, с внутренней обстановкой авто 
дела обстоят не лучшим образом...). 
Однако сами трассы смотрятся хоть 
и неплохо, но не более того - осо- 
бого впечатления они не произво- 
дят. Да, вода стала шейдерной, а на 
мокром асфальте здорово отража- 



ются фары и прочая «цветомузыка», тем не 
менее все остальное сделано, можно ска- 
зать, на твердую четверку, не выше. А если 
еще учесть, что на автомашины, эту гор- 
дость СМКЗ, сумеем полюбоваться только 
в видеоповторе, станет окончательно ясно, 
что суперкрасот мы в СМКЗ не увидим. 

Далее в списке достоинств следует мо- 
дель повреждений. Да уж, выглядит это 
очень эффектно - в СМКЗ разбить можно, 
кажется, практически любой узел машины. 
Вылетающие стекла, хлопающий капот, 
дребезжащее антикрыло, мотающаяся из 
стороны в сторону дверца - так или даже 
хуже будет выглядеть ваша машина на фи- 
нише, если вы не станете уделять достаточ- 
но внимания аккуратному вождению. По- 





вреждения, кстати, сказываются не только 
на внешнем виде, но и на поведении авто- 
мобиля на трассе, хоть и не совсем реали- 
стично (другими словами, закончить гон- 
ку, причем с очень приличным результа- 
том, можно даже на вдребезги разбитом 
авто, которое в реальной жизни не проеха- 
ло бы и пары метров). 

Как и в каждом уважающем себя автоси- 
муляторе, в СМКЗ настраивается масса са- 
мых разных параметров: выбирается тип 
покрышек, регулируются тормоза, короб- 
ка передач, двигатель, сцепление, рулевое 
управление, ходовая часть и т. д. И если на 
низком уровне сложности на такие «нюан- 
сы» можно не обращать внимания и все 
равно прийти первым, то на более высо- 
ких за тюнинг машины придет- 
ся взяться всерьез. 

Физика в СМКЗ осталась на 
высоте. Претерпев незначитель- 
ные изменения по сравнению со 
второй частью (из наиболее 
заметного - некоторое облег- 
чение массы машин, которые 
раньше, по словам знатоков, 
были слишком тяжелыми), она 
по-прежнему остается одной из 
наиболее точных среди гоноч- 
ных симуляторов (и уж совер- 
шенно определенно - самой 
лучшей в раллийном поджанре). 

Заезды происходят в восьми 
странах: Великобритании. Шве- 



СОШ МСВАЕ НАІІѴ 3 
Жанр раллийный автосимулятор 
Разработчнк-издатель 

Сойегпазіегз 

ѴѴеЬ-сайт «ш.соаегпазіегз.сот/ 
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В^НИ Приятная графика; оілнчные физика и 

***** система повреждений 

■іііЛ1і:і:| Отсутствие сетевой игры; невозмож- 
* * * * •& ность выбора машины в режиме Спагл- 
рюпзііір; неудовлетворительная реали- 
зация Рогсе Реейоаск 



★ **★"&■ 



|:]зЦіі:і:<і Третья часть явно не дотягивает до 
своего предшественника 



ции, Греции. Испании, Японии, США, Ав- 
стралии и Финляндии. Все они, разумеет- 
ся, абсолютно разные, и в каждой из них 
придется искать свой стиль прохождения. 
К сожалению, трассы опять очень корот- 
кие (в среднем около 5 км) и больше по- 
хожи на искусственно сооруженные тре- 
ки, где на каждые 50 м дороги приходится 
по десятку поворотов различной степени 
сложности, чем на реальные загородные 
дороги. 

Теперь пошли недостатки. Первое, что 
неприятно удивляет игрока, - в основном 
режиме игры, Спатріопяпір, можно ис- 
пользовать одну-единственную машину - 
РогсІ Росив. Оно. конечно, понятно - маши- 
на «самого» Колина МакРэя, однако это еще 
не повод так сильно ограничивать гейме- 
ров в выборе (тем более что Колин Мак- 
Рэй перешел из команды Рогсі в Сіігоеп в 
конце 2002 г.). По сути, все имеющиеся в 
СМКЗ машины доступны только для оди- 
ночных заездов, которыми обычный игрок 
практически не интересуется. 

Далее по списку идет очень плохая реа- 
лизация Рогсе РеесІЬаск, или обратной свя- 
зи. В действительности это сводит на нет 
одно из основных преимуществ использо- 
вания руля как игрового манипулятора - 
остается только аналоговое управление. 
Сопротивление повороту руля, имитация 
езды по различным поверхностям - все это 
реализовано весьма примитивно. Игрокам 
приходилось в драйверах руля включать 
опцию -насильно центрировать руль», что- 
бы хоть как-то улучшить положение дел. К 
счастью, выпущенный в конце июля патч 
частично исправляет проблемы с обрат- 
ной связью, так что после его установки и 
определенных манипуляций в игровом 
меню от СМКЗ в конце концов удастся до- 



биться сколько-нибудь вразумительной 
«отдачи». Но все равно, до уровня СМК2.0 
третьей части по-прежнему далеко. 

Идем дальше. Мультиплеер. Тут все про- 
сто - его нет. То есть вообще нет, ни под 
каким видом. И не предвидится, что при- 
мечательно. Для нас это не очень большая 
потеря (в локальной сети в СМКЗ не очень- 
то поиграешь, а в Іпіегпеі выходит далеко 
не каждый украинский игрок), но зарубеж- 
ные геймеры просто воют от возмущения. 

С крупными недостатками вроде разо- 
брались, остались мелкие придирки - к со- 
жалению, они также имеются. То, что меню 
традиционно оптимизировалось под гейм- 
пад (игра изначально вышла на РІауЗіасіоп 2 
и ХЬох) - понятно, с этим можно 
смириться. Однако весьма посредствен- 
ные видеоповторы разочаровывают уже 
сильнее - монотонное переключение меж- 
ду двумя-тремя камерами, постоянно вы- 
бирающими одни и те же виды, отнюдь не 
способствует получению удовольствия от 
этого процесса. Ну и всякие другие мело- 
чи, вроде невозможности пролистыванпя 
любых заставок в игре, слишком долгого 
отображения поврежденных узлов перед 
новым заездом и чересчур короткого - об- 
щей таблицы, в которой зачастую просто 
не успеваешь заметить, на каком ты нахо- 
дишься месте и насколько отстаешь от ли- 
дера, и т. д. 

Подытоживая, следует сказать, что у 
Соііп МсКас Каііу 3 есть как неоспоримые 
достоинства, так и не менее серьезные не- 
достатки. Может быть, именно поэтому 
четвертая часть серии выйдет совсем ско- 
ро - если Сосіеітшіепі не изменит своих 
планов, то уже этой осенью. 19 сентября. 
Правда, пока что не на РС. а только на 
РІауЗіаііоп 2 и ХЬох. ■ 
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Похоже, в ВІіггагіІ все-таки про- 
читали врученный им на про- 
шлой ЕСТ8 номер «Домашнего 
ПК». Помните единственный не- 
достаток ѴѴагсгаП III? Ага, сла- 
бый сюжет, он самый. Забудьте. 



Несмотря на то что мы и так ожидали 
от Ргогеп Тпгопе еще более отточен- 
ный многопользовательский режим, 
еще лучше реализованный баланс и милли- 
он с хвостиком новых стратегических ре- 
шений, ВІіггагсІ расщедрилась и таки наня- 
ла сценаристов для асісі-оп. Невнятная ис- 
тория атаки Легиона на мир Лзерота, от 
которой так плевались все, кто играл в ори- 
гинал, неожиданно засверкала новыми кра- 
сками. Вы думали, что все так просто? По- 
лучите неожиданный, виляющий из сторо- 
ны в сторону, не по-детски реалистичный 
сюжет. 

Вы же и сами не верили в вечную дружбу 
между людьми и эльфами? Вам ведь тоже ка- 
залось, что горбатого орка могила испра- 
вит? И наверняка вы не могли поверить в 
абсолютное бессердечие нежити? Сценари- 
сты тоже. То. что мы привыкли видеть в нео- 
классических романах. - каждый сам за 
себя, смерть прежним союзникам, дружба 
на час - все здесь есть. Одиночная кампа- 
ния Ргогеп Тпгопе с лихвой компенсирует 
недополученное в оригинале удовольствие. 

Любите разнообразие? Оно есть. Не- 
сколько почти новых рас - только в одно- 
пользовательском режиме, разумеется. При- 
чем нельзя сказать, что они повторяют уже 
существующие - для каждой проработаны 
вполне оригинальное дерево технологий и 
даже свои герои. Приготовьтесь встретить 
множество новых существ - ВІщагсІ явно 



подготавливает почву для роскошного раз- 
нообразия Ѵйяісі оГ ѴРагсгаЙ. 

Мультиплеер также подвергся самому кар- 
динальному переосмыслению. Дая начала нам 
разрешили строить знаменитые магазины с зе- 
льем - нет больше проблем с их своевремен- 
ным захватом, когда более удачливый против- 
ник оказывался в заведомо выгодной ситуации. 
Во-вторых, нам выдали ПО одному герою на 
расу - но каких героев! Чего стоит только 
Зііасіоѵѵ Нипісг у орков, способный ультимап ів- 
ным заклинанием сделать все соседние друже- 
ственные юнпты неуязвимыми на тридцать се- 
кунд. Правда, опыт іпр на Ваиіе.пеі показывает, 
что после этого сам герой жі івет не дольше пяп і. 

Свежие бойцы (по две штуки на расу 
плюс вызываемые существа) - еще один 





повод лишний раз пересмотреть свою стра- 
тегию. Вам очень нравилось давить людей 
авиацией? Теперь у них всадники на орлах 
и феникс - любимец нового героя Альянса - 
Кровавого Мага. Эльфы, жаловавшиеся на 
нехватку грубой силы, получили горных ги- 
гантов - огромных каменных страшилищ, 
размалывающих противника в щепки в 
ближнем бою. Нежити же достался и вовсе 
замечательный подарок - портативная пе- 
реносная Обсидиановая Статуя, которая не 
только лечит и снабжает маной всех окре- 
стных дружественных воинов, но еще и 
может превращаться в натуральный летаю- 
щий Истребитель, наводящий ужас на вра- 
жеских заклинателей, 
Как п в случае с оригиналом, перевод Ргогеп 
Тпгопе выполнялся российской 
компанией ЗопсІиЬ в тесном сотруд- 
ничестве с ВІіггагсі. так что англий- 
ская и локализованная версии игры 
вышли практически одновременно. 
И опять же традиционно качество 
перевода не уступает, а, скорее, 
даже превосходит родную версию. 
Удачный подбор актеров вместе с 
кропотливой работой по адапта- 
ции текстов сделали свое дело - 
ѴйгсгаГі III: Ргогеп Тпгопе имеет все 
шансы занять почетное место ло- 
кализации года. ■ 



ѴѴАВСВАРТ III: 
ТНЕ РК02ЕІМ ТНВОІМЕ 

Жанр стратегия реального времени 
Разработчик гагй 
Издатель Ѵіѵепсіі УпіѵегзаІ батез 
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Компьютерные геймеры не избалованы хорошими аркадными гон- 
ками. Пожалуй, последней такой игрой была ІЧеео" Рог $рееЛ: Рогзспе 
Ііпіеазііеіі. Все остальные выходили либо посредственными подел- 
ками, либо... появлялись на консолях. Одной из таких качествен- 
ных гонок и стала Мігіпідпі СІиЬ II, увидевшая свет на РІауЗШіоп 2 
и нежданно-негаданно портированная на ПК. 




Говорим «Рокстар» - подразумева- 
ем Сгапсі ТпеГі Ашо. И действи- 
тельно, города (в МС2 их три штуки - 
Лос-Анджелес, Париж и Токио) живо на- 
поминают творение рук другого, "Север- 
ного' подразделения Коск.яіаг. Напомина- 
ют в том числе и тем, что и на здешних 
улицах тоже неспокойно - правда, виной 
тому не итальянская мафия, а наводящие 
ужас на добропорядочных граждан лихие 
гонщики, которые носятся по ночному го- 
роду на спортивных машинах и сшибают 
фонари, мусорные баки, а порой - и са- 
мих добропорядочных граждан. 

Грубо говоря, перед нами почти что клон 
старого аркадного сериала ММіслѵп Масіпех? 
(впрочем, старыми можно назвать разве что 
компьютерные игры этой серии, поскольку на 
ХЬох последняя, третья по счету часть, вышла 
сравнительно недавно), однако клеить к МС2 
ярлык шов МісКоѵѵп Масіпеяя» как-то не хо- 
чется - может быть потому, что «Полуночный 
клуб № 2» оказывается гораздо лучше ММ. Как 
по мне, Місіпщпі СІиЬ II больше подходит оп- 
ределение «Вшпоиі 2 в мире СТА-. Ассоциа- 
ции именно с одной из лучших гонок для 
Иауйайоп 2 возникают еще и погода, что ско- 
рости в МйпірЬі СІиЬ II на порядок выше, чем 
в Місіклѵп Масіпе^, и вплотную приближают- 
ся к Вигпоиі 2, 

Игровой процесс в основном режиме (<■ Ка- 
рьера»)- как для аркадной гонки, оказывается 
довольно необычным и, я бы сказал, даже •'Не- 
линейным» (как бы это ни коробило заядлых 





поклонников компьютерных ролевых игр). 
Дело в том, что никакой жесткой структуры 
прохождения здесь нет - катаетесь по городу 
в свое удовольствие, а когда захотите новых 
ощущений - ищете такого же гонщика, как и 
вы сами (их на улицах довольно много, вы- 
бирайте любого) и вызываете его на со- 
стязание. После чего следуете за ним к 
стартовой линии и участвуете в целом цик- 
ле заездов, цель которых насколько про- 
ста в иаіожении, настолько же сложна в 
достижении. Вы должны пересечь ряд кон- 
трольных точек на карте города (обычно 
их позволяется проходить в произвольном 
порядке, что дает возможность пробовать 
различные маршруты в поисках оптималь- 
ного пути) и достичь финиша первым. За 
победу в заезде получаете либо машину 
своего соперника, либо разные полезные 
бонусы - ускорение, быстрый старт с места 
(тот самый Ьигпош). перераспределение веса 
(для облегчения постановки машины 
на два колеса) и т. д. 

Как я уже говорил, скорости в 
Місіпі§пі СІиЬ II почти что запредель- 
ные, ошибиться, особенно в Париже 

МІ0ШІ6НТ СІЛІВ II 
Жанр аркадные гонки 
Разработчик Роскзіаг 5ап йіедо 
Издатель 

Таке Тѵѵо Іпіегасііѵе/Воскзіаг батез 
НеЬ-сайт шѵѵ.тійпідмІсІиЬ2.сот 



іши Токио, где уличное движение гораздо ин- 
тенсивнее, нежели в Лос-Анджелесе - про- 
ще простого. А любая ошибка почти навер- 
няка приводит к сползанию на последнее 
место в гонке, вернуться с которого в лиде- 
ры крайне тяжело. К сожалению, свою лепту 
в усложнение игрового процесса вносит и 
управление - МС2 изначально задумывалась 
для консоли, и поэтому «рулить» клавиату- 
рой очень неудобно. Положение спасает 
только подключение геймпада - с ним жизнь 
становится гораздо легче и приятнее, маши- 
ны идеально слушаются аналоговых мини- 
джойстиков и вписываются в повороты, 
раньше казавшиеся недоступными принци- 
пиально. 

Фактически неудобство игры с клавиату- 
ры - единственный найденный у МШпідпі 




СІиЬ II недостаток (если не считать таковым 
довольно высокую сложность прохождения, 
которая остается даже после перехода на генм- 
пад). Во всем остальном это великолепии гон- 
ка с невероятно захватывающим геймплеем, 
одна из лучших, появившихся на ПК за послед- 
ние несколько лет. ■ 
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І^^ЕП Увлекательный генмплей; при- 
ятная графика; большие города 

■ і «і 1 1 1 неѵдооное управление с клави- 
атуры 


★ *★★★ 

НАША ОЦРНКА 
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лѵчшни представитель жанра 
аркадных гонок на ПК за по- 
следние несколько лет 



игротека 



Ностальгия 



Сергей Светличный 



ЕІііе Рогсе 2 - это такой себе «привет из прошлого». Минимальная 
интерактивность уровней, полнейшая линейность прохождения, чи- 
сто формальное присутствие нейтральных персонажей, устаревший 
морально н физически «движок» Оиаке III Агепа... Ностальгия. 



Конечно, ностальгия - это 
прекрасное чувство, когда 
разговор идет о прошлом. 
Но когда ты начинаешь носталь- 
гировать при виде самой что ни 
на есть свежен игры - тут что-то 
явно не в порядке. По мере про- 
хождения ЁШе Рогсе 2 во мне все 
сильнее зрело желание сказать 
разработчикам (а это, кстати, не 
кто-нибудь, а КііиаІ Епіепаіптеш, 
в составе которых находится не- 
безызвестный Іхѵеіогсі - правда, 
он в этом проекте отметился весь- 
ма скромно, в титрах его можно 
найти лишь во второстепенной графе 
■ асісііііопаі Іеѵеі с1е.м§п»): «Знаете, если бы 
я достал с полки старую коробку с риакс, 
поставил на него все мыслимые моды и 
паки, то получил бы картинку ненамного 
хуже, а геймплей... ну, вы в курсе». 

Безусловно, разработчики изо всех сил 
старались разнообразить геймплей Еіііе 
Рогсе 2, и до некоторой степени им это 
действительно удалось. Но буквально че- 
рез час-два игры понимаешь, что все это - 
лишь косметические изменения и ничем 
принципиальным ЕР2 не отличается ни 
от ЕР1, ни от любого другого шутера, вы- 
шедшего в последние годы. Более того, 
часть нововведений большинству игро- 
ков, скорее всего, вообще не понрави тся - 
все эти бесконечные «не дан умереть дру- 
жественному ЫРС, а не то - §ате оѵег», 
«успей сделать то-то и то-то за опреде- 
ленное время, а не то - вате оѵег» при- 
водят лишь к бессмысленному ѵсложне- 






пию прохождения игры и лишней нерво- 
трепке. Хотя и разнообразят геймплей, 
факт. Есть еще пачка напарников, кото- 
рым нельзя отдать ни единого приказа 
(включая даже самый необходимый - 
«стой здесь и никуда не уходи»), из-за 
чего они вечно путаются под ногами и 
мешают отстреливать монстров. Имеет- 
ся космический корабль 11.5.8. Епіегргіяс, 
по коридорам которого мы ходим взад- 
вперед в перерывах между миссиями (все 
трекеры плачут от восторга). Присутст- 
вует «охота за бонусами», в 
роли которых выступают 
золотые фигурки «Энтер- 
прайза». спрятанные в 
различных потайных мес- 
тах, - собрав энное их ко- 



личество, в меню 5есге(5 можно откры- 
вать бонусные уровни. Более того, в по- 
пытках разнообразить игровой процесс 
разработчики из Кішаі пошли даже на 
введение возможности выбора разных 
вариантов ответов в диалогах! Казалось 
бы, такое количество всяких «фишек» 
просто обязано кардиналь- 
но изменить геймплей, - 
но нет. Несмотря ни на что, 
игровой процесс в ЕНіе 
Рогсе 2 остается старым как 
мир - «иди по коридору и 
убивай все, что в перекрес- 
тье прицела окрашивается 
красным, а не зеленым». 

С другой стороны, если 
сам процесс отстрела мон- 
стров сделан добротно, - 
чего еще желать? Да. все ко- 
ридоры в игре похожи друг 
на друга, да, открытые пространства вы- 
глядят очень примитивно (спасибо древ- 
нему «движку»), да, интерактивность - на 
нуле, а самая большая «нелинейность» за- 
ключается в выборе между двумя барыш- 
нями, но зато убивать монстров здесь дей- 
ствительно интересно, а сюжет весьма и 
весьма неплох. 

Так что, несмотря на свою вторнчность 
и полное отсутствие интересных находок 
в плане геймплея, Еіііе Рогсе 2 проходит- 
ся достаточно быстро и не без удовольст- 
вия. Оставляя после себя легкое чувство 
ностальгии,.. 

Р. 5. Кстати, в игре есть и капитан Жан- 
Люка Пикар в исполнении виртуального 
Патрика Стюарта. Истинные треккеры 
рыдают. ■ 
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Приятный геймплей; интересный сюжет 
**** м ИИШНИ:! Технологически устаревший «движок», 
ничего принципиально нового; однооб- 

разный дизайн уровней 

ЕЩЕДП Классический шутер с легким фзйс- 
* * * *• -& лифтингом. Поклонникам Зіаг Трек на- 

стоятельно рекомендуется 



Зверь внутри 
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Александр Птица 



Скажите, вам еще не мерещатся за каждым углом супергерои, супер- 
монстры и суперзлодеи? Полчища комикс-персонажей оккупировали 
киноэкраны, а заодно и мир компьютерных игр. Боюсь, что в ближай- 
шее время от этого поветрия никуда не денешься. Тенденция, однако! 



Нет, я ничего не имею против хороших 
игр на материале популярных литера- 
турных (до той степени, до которой 
комикс подпадает под определение «литера- 
тура») и киношных первоисточников. Дру- 
гое дело, что подобных экземпляров - раз, 
два и обчелся. Поэтому всякий раз перед пер- 
ным запуском такой игры не покидает пред- 
чувствие -опять разочаруют». 

К счастью, могучему зеленому гиганту Хал- 
ку удалось вызвать у меня много 
больше положительных эмоций, 
чем прямо противоположных. Вы п 
представить себе не можете, на- 
сколько приятно, будучи в реальной 
жизни «белым и пушистым», осво- 
бодить дремлющего в самом себе 
зверя и вдоволь насладиться интен- 
сивными процессами мордобития 
и разрушения «вдребезги пополам» 
всего, чего только душа пожелает. 

Не удивляйтесь, но в сюжетном 
смысле игра никоим образом не 
копирует родственный фильм, а 
больше напоминает сиквел (и это, на мой 
взгляд, очень правильно). Судя по всему, со- 
бытігя происходят по истечении некоторо- 
го времени после финала кинокартины. 
Ученому Брюсу Баннеру до смерти надоело 
носить в себе зеленого монстра, однако для 
полного «излечения» требуется некий Орб. 
Его поисками Брюс то в собственном об- 
личье, то в образе Халка и занимается на 
протяжении всей игры, по ходу дела спасая 
свою любимую Бетти Росс, побеждая про- 
межуточных боссов (ну как же без них в 
мультиплатформенной игре), и в конце кон- 
цов сходится в очной схватке с самым злоб- 
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ным из них, зовущимся просто, но вырази- 
тельно - Тпс Іхасіег. 

Путь к последнему сражению, как и поло- 
жено, отнюдь не усеян розами. Случаются 
разного рода преграды, но Халку (особенно, 
когда он взбешен, что можно отслеживать по 
специальной линейке ярости) вполне по си- 
лам справиться и с военной техникой в виде 
танков, вертолетов, стреляющих турелей, и 
с толпами мелких по сравнению с ним со- 
зданий - разнообразно вооруженных сол- 
датиков, псов-мутантов и т. п. Мощные сте- 
ны - не помеха, один тычок - и путь вперед 
свободен. Преодолеть в прыжке непосильное 
обычному человеку расстояние - 
для Халка пара пустяков. Боль- 
шинство предметов окружающей 
обстановки (бочки, ящики, цис- 
терны, автомобили, обломки раз- 



рушенных объектов), в том числе 
и сами враги, в могучих ручищах 
зеленого монстра могут стать 
смертоносным для противника 
оружием. Несмотря на свою мас- 
сивность Халк в движении вовсе 
не кажется неуклюжим и показы- 
вает чудеса скорости и ловкости. 
Кстати, и Халк, и его враги вели- 
колепно анимированы. 

Здесь в который раз я вынужден 
призвать публику хоть иногда (в 
частности, в играх, ориентирован- 
ных прежде всего на консоли, а 
1 Іиік как раз из их числа) подключать к своему 
ПК такое полезное устройство ввода, как гейм- 
пад. Уверен, что благодаря Іхи>ііесІі ^іпцтап 
КитЫеРасі я получил намного больше непере- 
даваемых ощущений от игры, чем те, кто, про- 
ходя ее, безумно молотил по клавиатуре (ина- 
че выжить просто нельзя). Управление с гейм- 
пада на порядок удобнее, и кроме того, 
клавиатуры пока не научились вибрировать. 

Увы, ученая ипостась нашего героя полу- 
чилась куда менее яркой, чем монстричес- 
кая, а хіеаііп-миссии, выпавшие на долю Брю- 
са Баннера, - откровенно скучными. Быст- 
ро надоедает и ящики передвигать, и, 
открывая очередную дверь, манипулировать 
на терминалах цифрами на скорость, и пря- 
таться от снующих вокруг ученых и военных. 
А самое главное - в них нет ни динамики, 
ни настоящего напряжения, характерных 
для приличного «степса». 

Но, как бы извиняясь за «заторможенно- 
го» Баннера. разработчики включили в игру 
несколько дополнительных режимов с Хал- 
ком в главной роли. Из них наибольший вос- 
торг публики вызывает 5ітшп Мосіе, цель ко- 
торого, как и следует из названия, состоит в 
том, чтобы в течение заданного времени рас- 
потрошить максимальное число окружаю- 
щих объектов. Крушите на здоровье! ■ 
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р^Т] Разрушим все и вся; высокий уровень ин- 
терактивное™ окружения; неплохая физи- 
ка; большое количество дополнительных 

ми—лов 

ИіііЩііі Скучные кіеаШнѵінссин; невькизнтельная 

музыка 

Не самый худший вариант кннокомикс- 
игры для одноразового развлечения 



игротека 



Паровоз 

Сергей Светличный 



ѴѴМІ Воск напоминает иллюстрацию к известному анекдоту о том, 
как американцы выкрали чертежи сверхсекретного советского ре- 
активного истребителя, собрали его точно по инструкциям и полу- 
чили в итоге паровоз. 



Такое ощущение, что ♦саберовцы* 
купили у Сгоіеат секретные пла- 
ны создания забойного шутера, все 
делали в полном соответствии с ди- 
зайн-документом «Серьезного Сэма», 
но, как те американцы из анекдота, 
не заметили в самом низу маленькой 
приписки от руки; «После сборки об- 
работать напильником». 

Скопировано буквально все. Начиная 
от глобальной концепции геймплея 
(большущие арены с огромными толпа- 
ми тупых монстров, перемалываемых 
главным героем в порошок) до мельчай- 
ших деталей вроде шуточек, время от време- 
ни отпускаемых нашим персонажем, или об- 
щих черт у целого ряда монстров. Все игро- 
ки вспоминают Зегіоия 5ат, вспоминают, 
сколько удовольствия доставило его прохож- 
дение- Расслабьтесь. «Саберовцы» не прочи- 
тали ремарку про напильник, и в итоге у них 
получился паровоз. Пусть даже внешне весь- 
ма напоминающий реактивный истребитель. 

Ладно, приступаем. Сюжет нынче завезли 
самый что ни на есть незамысловатый: глав- 
ный герой, студент-археолог по имени \ѴШ и 
фамилии Коек, попадает в весьма щекотли- 
вую ситуацию на раскопках в Греции. Если 
точнее, то его шефа убивают некие подвину- 
тые на древнегреческих мифах экстремисты, 
а он сам отправляется искать приключения 
на свою... хм, голову. Ну там, спасать девушку, 
мстить за Прометея - обычные студенческие 
развлечения, одним словом, 

А дальше начинается нечто, лучше всего 
характеризуемое фразой «подделка под 
5егіоіі5 5аітк Вроде как все то же самое - ко- 
лоритный главный герой, забавные монстры 



(наскакивающие на геймера неизменно тол- 
пами - либо большими, либо очень больши- 
ми), необъятные уровни, приятная графика. 
Сходство есть даже у имен персонажей - 
Коек н 5ат 5юпе (гаек - «скала», «опе - «ка- 
мень»). Вот только буквально через полчаса 
игры ловишь себя на мысли, что... скучно, гос- 
пода. Скучно. Монстры приедаются, графика 
на поверку оказывается довольно посредст- 
венной, а гигантизм уровней со време- 
нем начинает откровенно раздражать. Одно 
дело - выйти на арену, восхититься ее разме- 
рами и влезть в самое пекло схватки, и дру- 
гое - плестись из конца в конец бесконечно- 
го уровня в поисках рубильника, открываю- 
щего дверь, а затем - в поисках самой двери. 

К монстрам своп претензии. Да, сделаны 
они замечательно - детальные модели, рель- 
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ефное текстурированпе. нес дела. II» чем 
дольше играешь, тем больше замечаешь 
сходств с бестиарием «Серьезного Сэма» - 
любой поклонник «Сэма» без особого труда 
обнаружит в местных монстрах целый ряд 
самых удачных находок Сгоісат. 

Ах да, я чуть было не забыл об искусствен- 
ном интеллекте. Его просто нет. Если в дру- 
гих играх примитивная атака «в лоб» счита- 
ется признаком полного идиотизма против- 
ника, то у монстров і із ѴШ Коек мозгов порой 
не хватает даже на нахождение кратчай- 
шего нуги к игроку. 

Но самая главная претензия, как я уже 
говорит - к собственно игровому про- 
цес^'. Игру на корню убивают монотон- 
ность и предсказуемость - здесь на- 
столько бездарно спроектированы 
уровни и расставлены точки респауна 
противника, что уже через пару часов 
начинаешь уверенно предсказывать вре- 
мя и место появления очередной пачки 
монстров. 

Соответственно геймплей в Шй 
Коек выглядит примерно следующим 
образом. Выходим на арену, понимаем, что 
если взять вон ту золотую вещицу в ее 
центре, то ворота закроются и появятся 
монстры, переключаемся на пушку по- 
мощнее, подбираем золотую штуковину, 
перемалываем первую волну минотавров, пе- 
ремалываем вторую волну минотавров, 
перемалываем третью волну минотавров, пе- 
ремалываем первую волну скелетов, пере- 
малываем вторую волну скелетов, перема- 
лываем третью волну скелетов, ждем открытия 
ворот - не дожидаемся, находим заблудив- 
шегося минотавра, убиваем его и выходим 
через наконец открывшийся проход- 
Одним словом, если Сгоіеат в свое время 
показал игрокам, что «тупое мочилово» мо- 
жет быть очень веселым занятием, то 5аЬег 
доказал обратное. ■ 




■■Н Симпатичная графина 

★ ★★★•> Монотонный, быстро приедающийся 

геймплей 

***мм і:іалі:і:п Бездарный клон Зегіоиз Зат 

НАША ОЦЕНКА 



По-соседски 



Хочешь, я убью соседей, 
что мешают спать? 

Земфира 



Олег Данилов 



Один из самых любимых мной эпизодов в «Амели» тот, в котором глав- 
ная героиня наведывается в квартиру соседа, чтобы приготовить ему 
пару «приятных» сюрпризов на следующее утро. Хотите попробовать 
на своих соседях? Опасно? Ну тогда хотя бы на виртуальных. 




Іля того чтобы «Лига защиты сосе- 
дей» не выставила разработчикам 
н ^Nеі8пЬои^5 ггот НеІІ претензий в 
неполнткорректности и садизме, издева- 
тельства над безымянным виртуальным 
персонажем, проходящим под кличкой 
"Сосед из Ада- (вылитый алкаш дядя Федя 
с пятого этажа), оформляются в виде ток- 
шоу (ненавижу -Окна' и прочие «Большие 
стирки»!). Задача нашего альтер-эго 
Вуди - сделать соседу как можно 
больше гадостей, причем так, что- 
бы телезрители просто рыдали от 
смеха перед своими «■голубыми эк- 
ранами". Ибо рейтинг передачи - 
это наше все. В схватках с адским 
«другом» мы должны «прожить» на 
телевидении три сезона, до обидно- 
го мало. 

Кеі§ІіЬоиг5 Ггот НсІІ - это свое- 
образная головоломка с аркадными 



ти, куда бы их применить. Ножовка пря- 
мо-таки предназначена для штанги, яйцо 
совершенно естественно смотрится в ми- 
кроволновке, клеем обрабатываем би- 
нокль, кактус в кровать, шарики на пол, 
вместо пива подкладываем бензин, сток в 
ванной забиваем, портрет любимой мамы 
разукрашиваем маркером, а вместо свечек 
для торта приспосабливаем петарду. И так 





элементами. Пробравшись в квартиру 
«дяди Феди- (можно я буду называть его 
так, потому что повторять раз за разом 
его неудобочитаемую кличку тяжело?) 
Вуди должен обшарить ящики на предмет 
выявления полезных для пакостей пред- 
метов. Извините за каламбур. Потом най- 



далсе в том же духе. Описанное 
действо чем-то напоминает ле- 
гендарную ІпсгесііЫе Масіііпе, ко- 
нечно, предельно упрощенную. 
Но это только цветочки, самое 
интересное начинается в кон- 
це второго и начале третьего се- 
зона. Здесь уже надо думать, со- 
ставлять связки из приколов, 
ждать завершения определен- 
ных действий, выверять свой 
«путь» буквально по секундам 
и заставлять соседа двигаться 
по нужной вам -траектории'. 
«Цепочки» - идущие одна за 
другой пакости - позволяют 
существенно повысить рей- 



Причем главное - не попасться на гла- 
за занятому своими делами дяде Феде 
(если словит - будет больно) и не потре- 
вожить его домашних питомцев - собаку 
по кличке Дворняжка и попугая Чили (над 
бедными животинками тоже, если хоти- 
те, поиздевайтесь!). Прятаться же можно 
в классических, знакомых из анекдотов 
про мужа и любовника местах - в шкафу 
и под кроватью. 

Собственно, это и все. Правила 
просты до неприличия, приколы 
смешны до одури. Вообще, юмор - 
это основа КеівпЬоигБ Ггот Неіі. И 
если сами приколы иногда баланси- 
руют на грани приличия (хотя до 
«Оторвы!», см. «Игротека: Локализа- 
ции» им ой как далеко), графика, 
персонажи, забавная анимация, да и 
тематические задания страсть как 
хороши. Опять-таки, самые интерес- 
ные из них приходятся на третий, он 
же последний, сезон. Причем в иду- 
щих одна за другой «миссиях» мож- 
но даже проследить некоторые ис- 
тории, например судьбу бедной свинки... 

Если вы нежно «любите» своих соседей, 
если вас уже совсем достали рокер Вася 
снизу - любитель слушать ВИА «Рамм- 
штайн» по ночам, и супружеская чета Си- 
доровых с третьего этажа, уже пятый год 
делающая в своей квартире ремонт с при- 
менением тяжелой строительной техники, 
Кеіз1іЬоиг8 (гот Неіі будто специально со- 
здана для вас. Устройте им настоящий вир- 
туальный Ад! ■ 
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игротека 



Шоу закрывается 



Сергей Светличный 



В мире снимается огромное количество телесериалов - неизмеримо больше, 
чем показывает наше телевидение. Каким бы удивительным ни казался 
этот факт, тем не менее, то, что на нас вываливают круглыми сутками по всем 
каналам, на самом деле лишь маленькая капля в большом мыльном море. 



Одним из сериалов, пока что до нас не 
добравшимся, является Зіагвку & 
НиісЬ - такое себе полицейское ТВ- 
шоу 70-х годов, в котором двое копов 
(угадайте, как их зовут) наводят порядок 
на улицах некоего американского города. 
Несмотря на то что этот сериал благопо- 
лучно добрался до финиша в тех же се- 
мидесятых, поклонники у него имеются и 
сейчас (видимо, не только у нас любят по- 
казывать старые фильмы в прайм-тайм). 
Боюсь, что лишь фанатам оригинального 
шоу и будет интересна игра - потому как 
на самодостаточное произведение она 
явно не тянет. Впрочем, по порядку. 

Жанрово Я&Н представляет собой такой 
себе «асііоп на колесах», в котором до- 
нельзя аркадная гоночная часть сочетает- 
ся с еще более аркадной стрельбой. В на- 
шем распоряжении имеется автомобиль, 
за рулем которого сидит один полицей- 
ский, а из окна с пистолетом в руках вы- 
совывается другой. Вы управляете обоими 
сразу. На деле это оказывается далеко не 
так тяжело, как может показаться, по- 
скольку, повторюсь, игра невероятно ар- 
кадна, а значит, упрощена до предела. 
Вписаться в любой самый заковыристый 
поворот не составляет никакого труда, а 
стрельба вообще практически полностью 
автоматизирована - вам остается только 
непрерывно нажимать на спусковой крю- 
чок. Все очень просто. Кстати, в версиях 
для РІауЗіаііоп 2 и ХЬох есть возможность 
играть вдвоем - один геймер управляет 
машиной с помощью руля, в то время как 
другой отстреливается из светового пис- 






толета. Как это выглядит на деле - неиз- 
вестно, но звучит, по крайней мере, гораз- 
до интереснее, чем сверхлегкий и скуч- 
ный компьютерный вариант. 

Я&Н всячески старается быть похожим 
на своего прародителя - в частности, ка- 
рьерная часть выполнена в виде трех се- 
зонов ТВ-шоу, поделенных на шесть эпи- 
зодов (т. е. миссий) каждый. В игре име- 
ется такой параметр, как зрелнщность 
сериала - если ничего экстраординарно- 
го на экране не происходит, этот пока- 
затель снижается, если же вы стреляете 
(и попадаете), или эффектно, с заносом, 
входите в поворот, или совершаете ка- 
кой-нибудь каскадерскнй трюк, то он, со- 
ответственно, растет. Когда зрелнщность 
падает до нуля, шоу «закрывается» - ина- 
че говоря, §ате оѵег. Кроме того, есть 
совершенно неприличное количество 
самых разных бонусов - 
от «усилителя стрельбы» до 
«улучшателя зрелпщности». 
Если бонус висит в воздухе - 
его нужно расстрелять, если 
стоит на земле - проехать. По 
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Разработчик Міпаз Еуе Ргоаисііопз 
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завершении миссии «подби- 
ваются бабки», и вам, в зави- 
симости от окончательного 
' результата, выдается какая- 
нибудь медалька. 

Зачем я это так подробно 
расписываю? А затем, что ме- 

■ дальки эти имеют очень боль- 
шое значение, поскольку что- 
Щ бы перебраться во второй се- 
зон (а потом и в третий), вам 
нужно набрать определенное 
их число (иными словами, за- 
крыть каждую миссию с эн- 
ным количеством баллов). А 
поскольку этих самых мис- 
сии, еще раз повторюсь, край- 
не мало и пройти сезон по первому разу 
можно меньше чем за час (это, между про- 
чим, треть игры!), то ясно, что завоевать 
хотя бы одну золотую медаль (без нее даль- 
ше не пускают) оказывается довольно-таки 
нелегким делом. Вы раз за разом проходи- 
те одни и те же эпизоды, пытаясь накру- 
тить счетчик зрелпщности... пока не плю- 
ете на это занятие и не бросаете игру. По- 
скольку миссии, даже при таком вопиюще 
малом их количестве, оказываются прак- 
тически одинаковыми, а весь игровой 
процесс сводится к погоне за машиной с 
«плохими ребятами» по далеко не самым 
красивым городским пейзажам и безоста- 
новочной пальбе во все и вся, включая этих 
самых плохих ребят. 

Ах да, на улицах города, кроме обыч- 
ных бонусов, имеются еще и «бонусные 
бонусы» - всякие там пистолеты, карты 
и ключи. Собрав определенное их коли- 
чество, можно открыть заставки, показы- 
ваемые до и после миссий, а также дру- 
гие режимы игры... которые в конце кон- 
цов сводятся ко все тем же гонкам по все 
тому же городу. ■ 



Ж Ж Ж М ы 



ІЖ 



ГШ! 



Довольно необычный для ПК иг- 
ровой процесс 

Однообразный геймллей; малое 
количество миссий; носредствен- 

ная графика 

31 На игру можно посмотреть в це- 
лях расшнреіия кругозора, но дол- 
го за ней засидеться не удастся 





Принимая вызов 



Янош Грищенко 



Если по причине Вселенской Катастрофы вы пропустили несколько 
РІ-сезонов, мы советуем не делать сеппуку. Любящая всех компа- 
ния ЕА 8рогіз презентует целый диск гоночных радостей. Устоять 
на ногах нельзя - волна удовольствия из-под красной крышечки 
«4 в 1» смывает и уносит онемевших вас куда-то далеко. Вернуть- 
ся назад почти невозможно. Ѵізіі Маіаузіа? Конечно, конечно! 




Традиционно хорошая физика Р1 отЕА 
Зрогв стала еще лучше. Наблюдать за 
поведением болида одно удовольствие. 
Без антикрыла он не хочет ехать прямо, 
сползает с дороги н скалит зубы. Вы зли- 
тесь, краснеете, но сделать ничего не мо- 
жете - реализм. Болид, как настоящий, пе- 
редает каждую неровность трассы, застав- 
ляет вас прищуривать глаз и думать, как 
правильнее вписаться в поворот. Более рез- 
кое, чем нужно, движение - и доступные 
для отбивания части с удовольствием 
запрыгают по асфальту. Их можно пнуть, и 
они честно разлетятся по сторонам. 
В Р 1 Спа11еп}>е 99-02 значение имеет аб- 
солютно все. Езда здесь - это настоящий 
труд, ибо она почти реальная. На мокрой 
дороге удержать воплощение передовой 
технической мысли, которая мчится почти 
под 300 км/час, очень и очень сложно. 

Но ведь вас никто и не заставляет нама- 
тывать крути на высочайшем уровне слож- 
ности. Хотите, чтобы болид сам приторма- 
живал на поворотах и/или чтобы был устой- 
чивым на трассе (плюс еще тринадцать 
пунктов) - пожалуйте в настройки. Вооб- 
ще, индивидуализация управления, что тра- 
диционно для игр подобного плана, заслу- 
живает исключительно теплых слов. 

Тотальной фиесты покореженного метал- 
ла, наподобие той, что блеснула в ТОСА Касе 
Огіѵи, здесь, конечно же, нет. Деформация 
корпуса для разработчиков является чем-то 



гѵ 





экзотическим и ранее невиданным. Зато все 
остальные «выпирающие- части при ударе 
разбегаются на «ура'. Наслаждению зрели- 
щем способствует и картинка. На протяже- 
нии всей трассы стоят телеоператоры, гра- 
мотно расставлены зрители - так, чтобы не 
было видно их плоского уродства. Но сле- 
дует признать, что во всех, кроме болидов, 
объектах ощущается сильный дефицит по- 
лигонов. Впрочем, когда на старте получа- 
ется свалка из автомобилей, руководимых 
АІ, все в этом мире перестает стществовать. 

Абсолютная каша из мнллионодолларовых 
железяк. Технические проблемы здесь явля- 
ются нормой. Не стоит выпучива ть глаза, если 
пару соперников не смогут стартовать. Кста- 
ти, возгорание двигателя возможно в любой 
момент. Этим и достигается атмосфера насто- 
ящих, не бутафорных, гонок, где мо- 

ГЩ жет произойти все, что угодно. Но 
Щ попозировав вам несколько минут, 
поломанный болид мигом исчезает в 
воздухе. Не иначе как в команду тех- 
ников стали нанимать старых добрых 



фей в синих колпаках и с волшебны- 
ми палочками в руках. По невыяснен- 
ным причинам некоторые болиды все 
же остаются на обочине и дожидают- 
ся финиша гонки. Но очень редко. 

Местная шайка АІ-водитслсй час- 
тенько исполняет непонятные трю- 
ки. Электронный дурак вместо того, 
чтобы в нужный момент сбросить 
скорость, лучше уйдет в сторону и 
упрется в заградительный барьер. Да 
и с отбитым антикрылом виртуаль- 
іые пилоты "Формулы» ездят подо- 
зрительно резво. Иной раз, во время 
толкотни на повороте, искусствен- 
ный интеллект изо всех сил лезет на ограж- 
дение - очевидно, здесь играет роль установ- 
ленное разработчиками безопасное рассто- 
яние между болидами. Но эти фокусы общего 
впечатления не портят и встречаются не так 
часто. В основном, АІ правильно выбирает 
траекторию, и казусы случаются лишь вре- 
мя от времени. Зато финальным исходом 
гонок вы можете любоваться каждый раз 
после того, как нажали клавишу Е$с. И самое 
интересное то. что назад в гонку вас уже ни- 
кто не пустит - довольствуйтесь результата- 
ми, ковыляя в конце таблицы. Почему сие бе- 
зобразие происходит, известно только в ку- 
луарах ЕА 5рогі8. Так что постарайтесь 
останавливать себя всякий раз, когда рука тя- 
нется к знакомой кнопке. 

В итоге получаем очередной пример того, 
как из хорошего старого можно сделать еще 
лучшее новое. И никуда вы не денетесь: 
пройдете все четыре сезона по двадцать 
девять раз, смахнете слезу, памятуя о былых 
временах, и снова повторите процедуру до 
полного удовлетворения. ■ 



Г1 СНАІІЕІѴ6Е 99-02 

Жанр гоночный симулятор 
Разработчнк-издатель 

ЕА Брогіз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵга.еазрогіз.сот/ 
дате5/112004/рсс(].]5р 



^^КО Великолепная физика; отличный звук; ре 
алнзм происходящего; возможность езды 

в сезонах 1398-2002 тт. 

***** ИПЛ)і;і:і Слегка устаревшая графика; некоторые 
проблемы с АІ; врожденный порок, кото- 
***** рьн проявляется при нажатии клавиши Е5С 

РИИДШ Очень хорошая игра, но ведь пункт «Про- 
тив» тоже считается 



игротека 



Бежим 



ЯношХрищенко 



На Западе кинофильм Тпе Сгеаі Езсаре считается культовым. Творе- 
ние режиссера Джона Старджеса носят на руках, постоянно лобызают 
и убаюкивают, несмотря на то, что с момента его создания прошло 
сорок лет. Вечноцветущая картина, до сих пор находящаяся в числе 
десятка лент с лейблом «без исторических ошибок», просто-таки сама 
просилась в игроиндустрию. Зря, нужно сказать, просилась... 



Забег РіѵоіаІ Сатез сразу на три плат- 
формы (кроме РС. игра паразитирует 
на ХЬох и РІауЗіагіоп 2) сказался на 
физическом и умственном состоянии графи- 
ческого движка. Вырезанные из электронно- 
го дерева модели персонажей банально на- 
поминают грубых театральных кукол для са- 
мых маленьких. Надо же?! Да это ведь 
товарищи Макдональд. Хилые и Седжвнк! 
Низкокачественные текстуры демонстриру- 
ют нам, как обстоят дела на консольном 
ѴСѴСІі-фронте, а максимальное разрешение 
1280 х 1024 «умоляет» не задавать никаких 
вопросов. Стыдно, понимаете ли. И при всем 
при этом надпись рег ріхеі Іі$Іѵііп}> в графи- 
ческих настройках кажется не совсем удач- 
ной шуткой. Трассеры от выстрелов и взры- 
вы выглядят просто удручающе. 

В сумме все это смотрится как большой 
привет из недалекого детства, ког да любой 
дешевый спецэффект вызывал бурный вос- 
торг среди ребятни. Вдогонку за невменя- 
емой графической частью ковыляет и ани- 
мация. Да, именно ковыляет. У всех персо- 
нажей проблемы с позвоночником и 
опорно-двигательным аппаратом. Движения 
неестественны и корявы. Во время роликов, 
которые построены на движке, лица героев 
вызывают неподдельный ужас - в 2003 году 
анпмпрован только рот? Кошмар! Присмат- 
риваться не рекомендуем - чрева то. 






С обозом непередовой технической мыс- 
ли мы и заезжаем прямо в игру. Три выше- 
упомянутых героя - три собственные исто- 
рии, идущие параллельно друг другу'. Сюжет 
честно рассказывает, как союзники попада- 
ют в плен к немцам и что они делают, дабы 
убежать из тамошних лагерей. Впрочем, 
основную часть игры (очень короткой, надо 
заметить) вы будете спасаться от немецко- 
го преследования - за каждого героя от- 
дельно, как и положено. Очевидно, Ріѵоіаі 
было мало сюжета «материнского» фильма, 
так что если решитесь играть в это - готовь- 
тесь бегать по крыше поезда и ездить на мо- 
тоцикле, одновременно пиная ору- 
щих немецких зольдатен. 

Тпе Сгеаі Езсаре просто кишит 
скриптами, поэтому пресловутый 
зіеаіііі удовольствия не доставляет. 
Да и что это за, простите, такая 
скрытность, когда все работает по 
правилу: «в тени вас не видно, а ос- 



тальное - не наша проолс- 
ма». Есть и попавшие сюда 
прямиком из 5р1іпіег5 СеІІ 
бутылки, разбивая кото- 
рые, можно отвлекать ох- 
рану. Но на сцене свою 
роль снова отыгрывает 

ПОДЛЫЙ СКрНПТ: вСЛЙ ОН 

сказал сидеть, охранник 
ни за что не двинется с 
места. Конечно же, ни о 
какой нелинейности гово- 
рить нельзя - игра уверен- 
но топает прямо, и пле- 
вать она хотела на ваши 
желания. Миссии постро- 
ены так. что отпустив руч- 
ку доброго разработчика, вы просто-напро- 
сто упретесь лбом в стенку. 

Стрельбы в игре мало - и это к лучшему. 
То ли сказалось консольное родство, то ли 
погода над офисом Ріѵоіаі была неблаго- 
приятной, но нормально навести прицел на 
врага нам так и не позволят. Он будет на- 
стойчиво сопротивляться и прыгать вокруг 
цели, создавая невообразимые доселе труд- 
ности. Не меньше проблем вызывает и АІ. 
Миссия с товарищем на поезде просто уби- 
вает, потом подходит, бьет носком немец- 
кого сапога по почкам и снова убивает. По- 
добный А1-кошмар встречается редко. Фа- 
шисты имеют привычку бегать скопом и на 
неплохом английском языке выкрикивать 
совершенно тупейшие фразы, но обязатель- 
но после немецкого *НаШ». 

Беспредельно неудачная игра, которая 
только то и может, что скалить нечищеные 
зубы и клянчить деньги на просроченный 
шнапс. Бегите... ■ 



ТНЕ СНЕАТ ЕЗСАРЕ 

Жанр зіеаіш асііоп 
Разработчик РіѵоІаІ Сатез 
Издатель боіпат Сатез 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ріѵогаідатез.сот 
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^^ЩД Наличие качественного звука в форма- 
те 5.1 

■іііііШіі устаревшая графика; кошмарный АІ; 
невыразительная озвучка; обилие 
скриптов 
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іШіМІКі Бежать однозначно от зтои игры, и 
подальше 




2044 



Андрей Грабельников 
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За миллионы лет эволюции рецензенты научились наконец, взрезая 
рекламные покровы и хитиновые панцири сумбурных пресс-релизов, 
глядеть третьим оком свежей компьютерной игре непосредственно в 
карму еще до сеанса тесного контакта с новинкой. 

Не спрашиваете как. Ментальная топка 
раскочегаривается миллионами ин- 
формационных пылинок, неизвестно 
когда и где осевших на корке, невидимым 
постороннему глазу узором пикселов на 
скриншотах, архивами памяти предыдущих 
поколений и прочими горючими материа- 
лами. Спустя веков сорок вы узнаете нас по 
ядовитой синеве глаз. 

Вот и с игрой Сгшег. казалось бы. нет ни- 
какой необходимости уединяться в будуа- 
ре. Очередной восточноевропейский, как 
вариант западнославянский, малобюджст- 
ный шутер в антураже малобюджетных же 
фантастических фильмов. Стало быть, ми- 
нус ІІпгсаІ сгмдіпс, плюс самопальный мотор 
образца конца прошлого века. Стало быть, 
архизлобные транскосмические корпора- 
ции, Марс, провалы в памяти. Стало быть, 
опять, стиснув зубы, терпеть до титров, что- 
бы поставить максимум три с минусом в 
дневник. А будет ли десант на вновь зали- 
тую кумачом родину-мать? - спросят самые 
прозорливые читатели. Обязательно будет, 
да еще какой - держитесь за поручни! Вот 
садисты! 

Сгшег действительно собран из кондо- 
вых, выисканных по сусекам заготовок. Од- 
нако выпало зеро - неожиданно сноровис- 
тые руки словаков применили компоненты 
в такой комбинации, показали мусорную 
свалку в таком ракурсе, что категоричный 
прогноз оценки признается несостоявшим- 
ся. Игра заслуживает как минимум доброй 
четверки с плюсом. В обстановке просмат- 
ривается нарочитость - использовать в ус- 




ловиях маленького бюджета обшарпанные, 
утрированные, пропитанные ностальгией, 
специально доведенные до такой кондиции 
декорации - это. безусловно, высший пи- 
лотаж. Кажется, Сіпаясг - игра-эксперимент, 
теория заговора в конъюнктуре фантасти- 
ческой дешевки. С одной стороны, здесь все 
как в детстве. В процессе просыпаются те 
же инстинкты, которые гнали вас на пре- 
мьеру 'Терминатора 3» или первого эпизо- 
да -Звездных воин '. 

Камера облетает вокруг орбитальной 
станции, в левом нижнем углу бегущие бук- 
вы складываются во временные и простран- 
ственные координаты, и тут выражающая 
Явную Тревожность музыкальная компози- 
ция немного деформируется. Узнаете? Это 
видак протянул пленку взятой напрокат 
видеокассеты. Гениальный символ! Потеряв- 
ший память Джон Чейзер мечется но нутру 
станции в больничном халате, загнанным 
сусликом ныряя в каждую вентиляционную 
шахту, спасаясь от сорящей репликами сол- 
датни, обшивка трещит, 
сирены сочувственно 
завывают, а двери отво- 
ряются именно с ТЕМ 
САМЫМ звуком. Сверзив- 
шись последней спаса- 
тельной шлюпкой с ор- 



СНА8ЕВ 

Жанр Іігзі регзоп зпооіег 
Разработчик Саиійгоп 
Издатель Шоой 
Издатель в Украине 

«Мультиірейд» 

ѴѴеЬ-сант юш.спазегдагле.сот 



Где же еще! С неба градом сыплют- 
ся останки станции, а Чейзера на- 
чинают одолевать сопровождае- 
мые флешбеками спазмы. Так игра 
понемногу поворачивается к нам 
другим боком, расписанным в ки- 
берпанк-духе. Альтер-эго получает микро- 
чип в затылок, в полутени вырисовывают- 
ся силуэты люден в длинных плащах, за- 
говор сидит на заговоре, фигурируют 
проблемы клонирования и копирования 
личности. Ну и, конечно, остро стоит во- 
прос позиционирования Чейзера в общест- 
ве: о нем шепотом говорят пенсионеры, его 
вербует стоящая у руля власти Семья, с ним 
за руку здороваются матерые диссиденты и 
представители асоциальных ячеек. Может 
быть, он Джей Си Дейтон? 

Постановка все же подкачала. Занесенные 
сугробами таежные военные базы, куда маг- 
нитом тянет всех героев компьютерных игр 
последних лет, вновь украшены атрибути- 
кой победившего тоталитаризма. Разработ- 
чики тут явно хватают через край. На дворе 
2044 год, а русские все так же галлонами 
пьют водку, пересыпают речь матюгами (вот 
вам крест!) и разве что медведей за собой 
не водят. Словом, со времен последнего ви- 
зита Кейт Арчер в Сибирь ничего не изме- 
нилось. 2а$Іоу! 

Впрочем, такой душке, как Чейзер. толь- 
ко за то, что над игрой витает призрак 
Уильяма Гпбсона, можно снисходительно 
простить даже русских и некоторую несо- 
стоятельность графического движка. Обя- 
зательно досмотрите до конца! ■ 
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■КО Интересный сюжет; прекрасное звуко- 
вое оформление; динамичный игровой 
процесс 

Ш\т\\\А устаревший графический движок 
'■ \і пожалуй, одни из лучших восточноев- 
ропейских РР8 со времен $егіои$ 8ат 


ИЛ 1 0Ц1 ШІ 
* ★ * * А 





игротека 



Проект «Разгром» 



Алексей Пасак 



Только массовые расстрелы спасут Родину. 

Ст. о/у СоЫіп 



Любовь слепа. Вы видите эту игру и мгновенно влюбляетесь в нее. 
Да, да - здесь можно без лишних угрызений совести схватить элек- 
трошокер и ринуться рассеивать беспорядочную толпу. Или поднять 
чешский унитаз и, забыв об общественной морали, кинуть его в про- 
бегающего зеваку. У горящих магазинов лежат топоры из набора 
«Юный Раскольников». На раскаленном от напалма асфальте вместо 
раздавленных окурков валяются гранатометы и новенькие М16. Но 
уже через полчаса эти народные забавы начинают надоедать... 




Сказать по правде - я эту игру ждал. К 
сожалению, прошлогодний релиз на 
Р52 прошел мимо, посему новость о 
РС-порте была воспринята на троекратное 
-ура». Безусловно, нельзя не заметить такое 
редкое чудо, случайно занесенное на пер- 
сональные компьютеры с консольной чужн- 
ны, - симулятор массовых беспорядков. 

Ну как еще можно безвредно отплатить 
так временами ненавистному социуму, ко- 
торый наступает на ноги в троллейбусах, 
обвешивает на рынках, наваливается на 
тебя в метро отнюдь не благоухающим те- 
лом, а в переполненных маршрутках про- 
сит сделать погромче радио «Шансон»? Ис- 
ключительно путем массового виртуально- 
го мордобития, что в полной мере нам 
предоставляет 5оЕ. 

Разработчики решили лукаво не мудрст- 
вовать и кровавую массовую истерию оправ- 
дать неким подобием сюжета, где есть Ос- 
вободительное Движение и Хищные Корпо- 
рации, против которых мы и боремся. 
Омрачать и вмешиваться в наше правое дело 
будут различные уличные банды на любой 
вкус - от скинхедов до черных Ьша'з из не 
менее черных гетто. Собственно, тут разго- 
вор о сюжете можно и закончить. 

Изначально у нас есть всего два режи- 
ма и два героя. Первый из режимов - 
Кеѵоішіоп, где новые этапы-уровни откры- 
ваются после последовательного прохожде- 





ния отдельных заданий: пойди к тому-то, 
забери то-то, устрани того-то, охраняй это- 
го. В отличие от великолепной СТА данные 
«сюжетные связки» даже не анимированы и 
не озвучены - подошел к ключевому пер- 
сонажу, путь к которому подсказывает крас- 
ная стрелка-компас, щелкнул по нему мыш- 
кой, появилось текстовое окно, получил за- 
дание и по новой... Прямо скажем, в режиме 
Спао.ч все гораздо веселее - круши все, что 
видишь, укладываясь во временной лимит 
и желательно не трогая случайных прохо- 
жих. За творящийся беспредел получаем 
нужную сумму очков и возможность вы- 
брать другой уровень. 
Реализация окружающего хаоса выполне- 
на довольно симпатично - сразу 
возникает ассоциация с концом 
первой части "Полицейской акаде- 
мии-. Вокруг мечущаяся толпа, кто- 
то тащит видеомагнитофон, а кто- 
то телевизор, в беспорядки вклини- 
ваются полиция и криминальные 



элементы, тут и там гремят 
взрывы подожженных машин 
и сигнализации разбитых ма- 
газинов. На экране одновре- 
менно могут запросто пре- 
бывать полсотни бегающего 
туда-сюда народа. 

Система боя - удар рукой, 
ногой, спецудар и их комби- 
нации - вызывает у бывалых 
консолыциков слезы носталь- 
гии, А как приятно бить на- 
доедливых стражей закона 
коленом под дых... Подбор 
разнообразнейших средств 
вооружения дает ясно понять, 
что корни игры из классических консоль- 
ных Ьеаіет'ир'ов - топоры, дубинки, биты, 
огнеметы, гранатометы, пистолеты, автома- 
ты, мечи, катаны, бутылки со смесью Моло- 
това, гранаты... Не нравится - хватаем де- 
ревянный стул или разбитый ящик и смело 
разносим витрину. Рядом ничего нет - даем 
по голове пробегающему мародеру, отбира- 
ем у него ворованные вещи и продолжаем 
наш освободительный путь, расшибая чере- 
па новеньким кассовым аппаратом или 
сверкающей туалетной раковиной. 

И все было бы хорошо, если бы игра не 
оказалась несколько однообразной - через 
полчаса неудержимо тянет зевать. Слабо 
контролируемое насилие и максимальная 
вседозволенность быстро приедаются. Но 
если говорить в целом, не следует относить- 
ся к 5оЕ слишком предвзято. Она - как 
кукла босса в японских компаниях. Пришел. 
20 минут помутузил и с чистой душой от- 
правился домой. Через забитый людьми го- 
родской транспорт... ■ 



8ТАТЕ ОР ЕМЕНСЕШ 

Жанр 30-асІіоп/ЬеаІет'ир 
Разработчик ѴІ5 ЕпІегіаіптепІ- 
Носкзіаг батез 
Издатель Таке Тѵга 
ѴѴеЬ-сайт 

«ш.зіаіеоіетегдепсу.согп 





■КБ Удачная реализации массовых огаш- 
рядков 




■іІІШШ неинтеллектуальная камера: однооо- 
разность генмплея; непродолжитель- 
ный Іип-Іасіог; схематическое графи- 
ческое исполнение 


НАША ОЦЕНКА 


МііМІІІН воспринимать исключительно как 20- 
минутную психологическую разрядку 



Сто лет Икару 



Владимир Кочмарский 



Представьте себе ситуацию, когда надо что-то сказать, а сказать - 
нечего. В подобное положение попала Місгозоіт со своей знамени- 
той серией РІідИі 8ітиІаЮг. Вроде бы и время настало для выхода 
очередной версии игры, да и год выдался особенный - почти 10В 
лет назад, 17 декабря 1803 г., впервые в мире был совершен полет 
аппарата тяжелее воздуха, приводимого в движение мотором. Или, 
другими словами, родилась современная авиация. 



В этой ситуации ударить в грязь 
лицом и «промолчать» известная 
корпорация не могла. Так и увидел 
свет МісгоюГі Р1і§п[ Зітиіаюг 2004. А 
Сепшгу оГ Рігдіи Хотя назвать данный 
продукт новой игрой было бы не совсем 
честно. Скорее, это некий «юбилейный* 
вариант старого доброго Р5 2002. Судите 
сами: помимо улучшения стабильности 
программы, изменения заключаются 
лишь в добавлении деталей, связанных с 
юбилеем. Так, в главном меню появились 
пункты, позволяющие сразу перейти к разде- 
лу справки, содержащему исторические 
опусы на тему авиации, а прочтя очередную 
статью, можно тут же попробовать себя в роли 
ее героев. Для этого разработчики включили в 
набор самолетов все, по их мнению, истори- 
чески важные машины, бороздившие пятый 
океан в прошлом столетни. Ну а к ним прила- 
гаются и соответствующие миссии или, гово- 
ря языком Р$, «приключения». Вот только пред- 
ставленный набор всего лишь еще раз под- 
тверждает тезис о том, что США - родина 
слонов. 

Хотя развитое авиации было делом не од- 
ной нации и многие страны по всей Земле 
могут похвастаться своими достижениями в 
этой области, ни одного из них вы в Тпе 
Сепшгу о(Щ\ѵ не встретите. Нет здесь ни «эта- 
жерок» Фармана, на которых первые пилоты 
осваивали небо, ни моноплана Блерио, впер- 




вые пересекшего морскую преграду, ни первых 
гигантских машин Сикорского или пассажир- 
скігх самолетов Фоккера, совершивших рево- 
люцию в гражданской авиации. Не увидим мы 
и первых реактивных гражданских лайнеров, 
созданных в Англии. По мнению создателей, 
все достойные внимания события в авиации 
происходили исключительно на американ- 
ской земле. Разумеется. США действительно и 
на самом деле внесли в развитие авиации ог- 
ромный вклад, однако столь однобокий под- 
ход удручает. Остается надеяться на сторонних 
разработчиков, ведь, как н прежде, игра поз- 
воляет подключать дополнительные самолеты 
и детальные пейзажи. 

Что же касается друпіх новшеств, то непо- 
средственно в игру встроили несколько воз- 
можностей, доступных ранее в виде внешних 
программ. Например, перед вылетом в специ- 
альном меню можно разместить пассажиров 
и груз в самолете. Соответственно изменятся 
взлетная масса и цен- 
тровка. Значительно 
улучші ілась и немного 
расширилась встроен- 
ная в игру «школа пи- 
лотов». Теоретический 
материал стал более 



МІСВ080РТ РЫВНТ 
8ІМ0Ш0В 2004: 
А СЕІШВѴ 0Р ШВНТ 

Жанр симулятор 

Разработчик-издатель Місгозоп 

ѴѴео-сайт ш«.гпісго5оІІ.согп/ 
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удобным, понятным и наглядным. Нуж- 
ные для очередного учебного вылета 
данные можно распечатать или вывес- 
ти на экран непосредственно в ходе по- 
лета. Только из-за одного этого раздела 
мы рекомендуем игру новичкам и тем, 
кто, налетавшись в боевых снмуляторах. 
хочет почувствовать, что такое полет по 
приборам в условиях нулевой видимос- 
ти или навигация по радиомаякам и рей- 
сы по всем правилам, «как в жизни». К 
сожалению, доступен этот раздел будет толь- 
ко для людей, хорошо знакомых с английским 
языком, поскольку локализация РИ^Ы Зітшаіог 
2004 даже не планируется. 

Еще одно не слишком приятное впечатле- 
ние производит графика игры. Похоже, что 
художники, создававшие модели, либо работа- 
ли спустя рукава, либо просто не обладают 
достаточным умением для выполнения такой 
задачи. Вирпилы, привыкшие к детальным пи- 
терьерам дополнительных самолетов от сто- 
ронних разработчиков или картинкам из дру- 
гих симуляторов, будут неприятно поражены 
убогостью деталировки и низким качеством 
текстур во всех новых самолетах, Не особен- 
но реалистично выглядят и модели зданий в 
окружающем мире, да и текстуры земной по- 
верхности могли бы быть получше. И это все 
при том, что «движок» игры вполне совреме- 
нен и обладает достаточными для создан) ія фо- 
тореалистичных картинок возможностями. 

Впрочем, старым фанатам игры это совсем 
не помешает приобрести свежую версию про- 
сто потому, что она появилась, Ну а новичкам 
лучше заняться нзучсні ісм уроков «летной шко- 
лы» вместо рассматривания пейзажей за вир- 
туальным окном. Уж поверьте, с вас сойдет не 
один пот до се окончания. ■ 



І^НІО Большое число мелких улучшений по 
* * * м <" сравнению с предыдущей версией 

■ПіЛИІІіі Устаревшая графика; не очень де- 
****м тальные модели самолетов; однобо- 

кий взгляд ка развитие авиа ции 
***** шалшш хотя игра не несет в себе ничего прин- 
ципиально нового, всем фанатам се- 
риала и новичкам рекомендуется 



игротека: локализации 
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«АВХ РДТАИ8: ПОСЛЕДНИЙ БАСТИОН»/ 

АВХ РАТАИ8 

★ 

Локализация 

Жанр РРб/айѵепшге 
Издатель в Украине «1С. Украина» 
Издатель в России «1С* 
Локализация Міѵаі Іпіегасііѵе 

Агх Раиіів - игра в достаточно редком жан- 
ре КРС/ааѵепгиге - в свое время была очень 
благосклонно воспринята нами. Необычный 
сеттинг, интереснейшая магическая система 
рисования заклинаний, неплохая графика, 
живой мир, мрачная атмосфера подземелья. 
Однако разработчики выпустили слишком 



сырой продукт, просто кишащий багами. Игра 
впадала в ступор буквально после каждой за- 
грузки уровней. Версия 1.17, локализация ко- 
торой и предсташіена нам, стабильней ориги- 
нала, хотя тоже порой демонстрирует строп- 
тивость. Но реже, значительно реже, так что 
теперь вы имеете все шансы потупить от игры 
наслаждение. 

Тем более что локализация выполнена про- 
сто блестяще. Перевод как текстов в книгах, так и 
реплик персонажей, причем даже фоновых, 
очень хороший. Озвучка вообще выше всячес- 
ких похвал - в №ѵаІ сумели сохранить акценты 
существ разных рас, присущие им интонации 
н словечки, да и подбор голосов великолепен 



«1.6.1. 2: СКРЫТЫЙ УДАР»/і.6.і. 2: 
СОѴЕК 8ТВІКЕ 

Локализация 

Жанр з(еа№ згіооіег 
Издатель в Украине "1С. Украина- 
Издатель в России «1С» 
Локализация «Логрус» 

У І.С.І. 2 были все шансы стать серьезным 
конкурентом ЗрШіКг СеІІ в ноджанре шпион- 
ских шутеров, но... не суждено. Несмотря на 
неплохой, в общем-то, дизайн мі ісспй, возмож- 
ность решения задачи несколькими методами, 
умение прятаться и прочие атрибуты зіеаііп 
асііоп, игра страдает излишней аркадностью. 



Ну и это мы бы ей простили, если бы не ужаса- 
ющий А] противников вкупе с жесточайшими 
ошибками в скриптах н просчете зон обнару- 
жения, Имеі и ю оі и і практі іческі і убі тают игру, 
даже несмотря на то что некоторые ошибки в 
версии 1.2 (именно она вышла в локализован- 
ном варианте) исправлены. 

Собственно, локализация произвела двоякое 
впечатление. Переведена игра неплохо, но, на- 
пример, в высоких разрешениях шрифт поч- 
ти не читается. Но самое противное - в «Лог- 
рус» решили оставить фрагменты русской оз- 
вучкіі из оригинальной версии (честно говоря, 
просто ужасной), которые резко диссонирую т 
с голосами, записанными позже. 





ЗТВОЖНОЮ. СНЦ8А0ЕН 

★★★★★ 

Локализация 

Жанр стратегия реального времени 
Издатель в Украине «1С. Украина» 
Издатель в России « 1С» 
Локализация "Логрус» 

Вместе с крестоносцами строители зам- 
ков перебрались из средневековой Брита- 
нии в аравийские пески. Однако от этого 
«переезда» новое воплощение старой идеи 
оригинальной 5ігоп§поІ{І нисколько не по- 
страдало, а наоборот - засияло новыми кра- 
сками и опенками. Словом, игровая «кон- 
фетка- (другие слова и не приходят в голо- 



ву, когда речь идет о 5ігоп§по1с1) получила 
еще одну эффектную упаковку. 

К сожалению, высшей оценки эта локализа- 
ция не может быть удостоена по многим при- 
чинам. Одна из них проявляется уже на началь- 
ном этапе игры - при выборе имени игрока, 
Казалось бы, русскоязычная версия, но попыт- 
ка окрестить себя по-русски обречена на про- 
вал, поскольку кириллические символы ввес- 
ти невозможно. Есть претензии и к качеству 
отображения ин терфейса: надписи на некото- 
рых «кнопках» слишком сдвинуты вниз. 
В принципе, все вышесказанное можно пере- 
жить, но многочисленные стилистические по- 
грешности в переводе все-таки нервируют. 



«БОЛЬШАЯ ИГРА»/САШО М06Ш. 

Локализация Ысіг-кЪ 
Жанр экономическая стратегия 
Издатель в Украине » Одиссей» 
Издатель в России "Новый диск» 

Локализация -Новый диск» 

«Большая игра» - очередной 5іт Тусооп 
на тему казино. Все бы ничего, но в послед- 
нее время вышла масса продуктов подобно- 
го рода, причем сделанных на порядок луч- 
ше ее. Конечно, далеко не все они посвяще- 
ны игорному бизнесу, но, по сути, какая 
разница, на чем зарабатывать виртуальные 
деньги. В этом же симуляторе менеджера на 



удивление нсудоонос управление, странное, 
практически бесполезное - иначе и не ска- 
зать - 30 и достаточно устаревшая графи- 
ка. Ну а геймплей... как обычно в играх та- 
кого плана, несколько заунывен. Впрочем, 
всегда найдутся люди, которым возмож- 
ность зарабатывать электронные тугрики 
по душе. 

Локализация «Большой игры» выполнена 
аккуратненько, простенько и, к сожалению, 
без особых изысков - четкий перевод, не 
более того. Озвучкн в игре нет. впрочем, как 
и в оригинале. Количество лакун (отсутст- 
вующего перевода) в тексте мало. Нормаль- 
но, одним словом. 
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«ГЕГЕМ0НИЯ»/НАЕ6ЕМ0ІЧІА: 
ИСІ(Ш ОГ ІКОПІ 

***** 

Локализация ***** 

Жанр космическая стратегия 
Издатель в Украине «1С. Украина» 
Издатель в России «1С» 
Локализация МѵаІ Іпіегасііѵе 

Замечательна космическая стратегия, побе- 
дившая О.К.В. в нелегкой схватке за сердца гей- 
меров, в локализованной версии появилась 
[фактически одновременно с последней. Слож- 
но было отказать себе в удовольствии пройти 
игру еще раз, так что представление о качест- 
ве перевода у нас сложилось самое полное. 



Переведено замечательно. Прекрасно 
сделано руководство пользователя, отлич- 
но подобраны голоса для главных героев, 
актеры умело изображают эмоции - нако- 
нец кто-то удосужился им объяснить, что 
озвучивают они не детский мультфильм, а 
самую настоящую космическую драму. 

Мелкие недостатки, разумеется, есть. То 
вылезет английское слово в названии случай- 
но пойманного в прицел астероида, то одно 
и то же устройство в двух разных местах 
поочередно называют то пушкой, то турелью. 
Но, положа руку на сердце, все это удалось 
заметить только потому, что мы специально 
«охотились* за такого рода ошибками. 



«МАГНАТ АВИАЛННИИ»/АІВИІМЕ8 2 
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Локализацня * * * * 

Жанр экономическая стратегия 
Издатель в Украине «Мультитрейд» 
Издатель в России «Полет Навигатора» 

Локализация «Полет Навигатора» 

Очередной симулятор Ехсеі для тех, кто 
считает, что, играя на компьютере, можно 
приобрести определенные бизнес-навыки. 
В этот раз мы управляем маленькой авиа- 
компанией, которую начиная с 1960 года 
надо привести к процветанию и благоден- 
ствию, по возможности опутав сетью мар- 
шрутов весь земной шар. Имеются псевдо- 



реалистичные характеристики сотен аэро- 
портов по всему миру и сотни опять-таки 
якобы реалистичных моделей самолетов. 
Гсймплей традиционно нетороплив и за- 
унывен, адреналин отсутствует в принципе. 
В графическом плане игра - конкурент 
Маяіег оГ Огіоп 3 - таблицы, таблицы, таб- 
лицы. Небольшие видеоролики с моделями 1 
самолетов и аэропортов только подчерки- 
вают убогость оформления. 

Локализация вполне приемлемая, если не 
брать во внимание многочисленные ошиб- 
ки в названиях самолетов, которые, похо- 
же, перекочевали в русскую версию из анг- 
лийской. Озвучки в игре нет. 





«МАЗАТРАКЕРЫ: ТАЧКА МОЕЙ 
МАМ0ЧКИ»/В1С МІЛНА ТНІІСКЕК8 
***★& 
Локализация ***** 

Жанр симулятор/стратегия 
Издатель в Украине «Мультитрейд» 
Издатель в России «Акелла» 
Локализация «Акелла» 

Берем ■■Далы-юбойшиков 2*. Упрощаем 
физику до аркадной, добавляем колоритных 
персонажей, уменьшаем мир игры, приправ- 
ляем смачными шутками и пересаживаем 
полученный гибрид на американскую поч- 
ву. Вуаля! Получаем «Мазатракеров» - весе- 
лый, не напрягающий аркадный симулятор 



оольшегрузных грузовиков вкупе с экономи- 
ческой стратегией. Как и в прототипе, есть 
здесь и полиция, и бандиты (байкеры), и ап- 
грейды грузовика. Есть гонки на деньги и 
специальные задания. Есть бонусы за аварии 
в стиле Вигпош. Ну и, конечно, рутинная пе- 
ревозка груза - всякая там купля/продажа. 
Игра захватывает не на шутку, вот только 
очень странная порой физика не дает в пол- 
ной мере насладиться ездой. 

Локализация выполнена просто велико- 
лепно. Озвучены, причем отлично, все пер- 
сонажи, заменено огромное количество тек- 
стур (!), даже шутки, и те несколько адапти- 
рованы. 



«МАФИЯ»/МАГІА: 
СІТѴ 0Р ЮЗТ НЕАѴЕПІ 
***** 

Локализация ***** 

Жанр гонка с элементами асііоп 
Издатель в Украине «1С. Украина» 
Издатель в России «1С» 
Локализация «1С» 

Простой таксист итальянского происхожде- 
ния Томми Анжело случайно оказывается в 
ненужном месте в ненужное время - сделав 
одолжение одним преступникам, он становит - 
ся мишенью для других Спасая свою жизнь, 
Томми начинает успешную карьеру мафиози, 
хотя его душа отнюдь к этому не лежи т. 



Невероятно удачный хит, составивший се- 
рьезную конкуренцию СТА. только через год 
официально добрался до наших компьюте- 
ров. Стоил ли русский перевод этого ожида- 
ния? Прекрасно подобранный состав актеров, 
озвучивавших игру, все-таки смог передать, 
без искажений оригинальную атмосферу кри- 
минальной Америки 50-х годов. Вопросы есл^ 
только к исполнителю главной роли - как на* 
наш взгляд, его голосу недостает мужествен- 
ности прототипа. 

Текста в игре мало и переведен он вполне 
качественно. Не совсем понятно, почему на эту 
работу ушел целый год, но, как говорит посло- 
вица, лучше поздно, чем никогда. 




игротека: локализации 



г 




«МЕЧ И К0Р0НА»ШСІРІі$: 
8АСНЕ0 ІЛМ08 

Локализация 

Жанр пошаговая стратегия 
Издатель в Украине -Одиссей- 
Издатель в России "Новый диск- 
Локализации згшЬаІІ.ги 

За столь причудливым названием, выбран- 
ным, похоже, специально для конспирации, 
Спряталась старая (выпуска 1999 года) доб- 
рая Оі$сірІе$. Как говорится, не прошло и 
четыре года. По нынешним меркам класси- 
ка жанра выглядит, конечно же, морально 
устаревшей, впрочем, она и в момен т выхо- 



да не поражала стратегов своим внешним 
видом. Сегодня, когда уже существуют 
Оіісіріеь II и пара отличных дополнении к 
ней, порекомендовать «Меч и Корону» мож- 
но только самым заядлым поклонникам се- 
рии, которые в свое время пропустили ори- 
гинал. Средняя оценка игры обусловлена не 
се качеством (а впрочем, игра действитель- 
но хуже, чем получившая звание «Стратегии 
2002 года- Оізсіріез II), а прошедшим с мо- 
мента выпуска английской версии временем. 

Локализация выполнена весьма доброт- 
но и с душой, марка зпоѵЬаІІ.ги по-прежне- 
му на высоте. Впрочем, озвучка могла бы 
быть и экспрессивней. 



«О.Р.Б. ОРБИТАЛЬНЫЕ 
РЕСУРСНЫЕ БАЗЫ»/0.К.В. 

★ ★★★іѵ 

Локализация 

Жанр космическая стратегия 
Издатель в Украине «1С. Украина- 
Издатель в России -1С» 
Локализация «Логрус» 

Население двух планет, вращавшихся в 
противофазс вокруг одной и той же звез- 
ды, в один прекрасный момент обнаружи- 
ло, что они не одиноки во вселенной. Ре- 
лигиозный фанатизм, смешанный с чрез- 
мерной агрессивностью, повлек за собой 
начало военных действий. Тем временем 



настоящая угроза не заставила себя дол- 
го ждать. 

Специфика игры не требовала от лока- 
лизаторов особых усилий. Наши подопеч- 
ные и в оригинале отзывались невнятны- 
ми визгами и скрипами на все указания, 
так что переводить это аудиопомеша- 
тельство не понадобилось. Текстов, опять 
же, не слишком много, потому основное 
внимание уделяется их качеству с лите- 
ратурной точки зрения. Компания «Лог- 
рус» традиционно хорошо справилась с 
задачей, хотя подбор голосов для чте- 
ния заданий все же оставляет желать луч- 
шего. 





«0Т0РВА!»/8АСКЕ0 

Локализация 

Жанр аркадная головоломка 
Издатель в Украине «1С, Украина- 
Издатель в России «1С» 
Локализация «1С» 

Одно время в прессе муссировались слухи 
о том, что в больших японских корпорациях 
существуют комнаты для снятия стресса, в 
которых можно вдоволь поиздеваться над 
чучелом шефа или коллег. С появлением «Ото- 
рвы!» необходимость в чучелах отпала - вы 
можете устроить «вендетту> сослуживцам пря- 
мо за рабочим компьютером. Ломайте мебель. 



форматируйте винчестеры, поджигайте все, 
что горит, засоряйте туалеты, уроните сервер, 
украсьте с помощью кетчупа ПК шефа, из- 
виняюсь, нагадьте у него в кабинете - и так 
21 уровень. Для большего реализма позволя- 
ется дать виртуальным работникам офиса на- 
стоящие имена. В целом игра напоминает 
№і}>гіЬоиг,ч (гот Неіі, только юмор здесь, мяг- 
ко говоря, казарменный, ну а графика со зву- 
ком оставляют желать лучшего. 

Локализация выполнена с максималь- 
ным приближением к оригиналу - хоть и 
без нецензурщины, но весьма грубо. Чего 
стоят только данные коллегам по умолча- 
нию имена. 



«ПОРТ РОЯЛ »/Р0КТ В0ѴАІ.Е: 
БОШ, РОѴѴЕП А№ РІВАТЕЗ 
★★★★★ 
Локализация 

Жанр морская стратегия 
Издатель в Украине «1С. Украина- 
Издатель в России «1С» 
Локализация «1С» 

Роп Коуаіе - это переосмысление идей 
5іс1 Мауег'з Рігагез!. сдобренное собственны- 
ми торгово-морскими наработками Азса- 
гоп - элементами Раігісіап II, Роп Коуаіе 
предоставляет намного больше свободы в 
Карибском море, чем пресловутые «Корса- 
ры 2», рассмотренные в текущем номере. 



Игрок сам волен выбирать, какой из типов 
карьеры ему больше по душе - экономиче- 
ский или военный, и действовать на свое ус- 
мотрение. 

Локализация версии 1.4.0.1 (английская 
игра уже достигла номера 1.4.0.3) выполне- 
на неплохо, но особого лоска и шика в ней 
нет - достаточно ровный, нейтральный пе- 
ревод, минимум озвучки (впрочем, как и в 
оригинале), которая к тому же нам не осо- 
бо понравилась. Неприятно, что при руси- 
фикации авторы внесли в игру несколько 
ошибок: не пропечатываются некоторые 
русские буквы, а при сохранении странным 
образом урезается имя файла. 





«ПРОЕКТ БРОДЯГИ >/РгШЕСТ Ш0МА08 

**★*★ 

Локализация ***** 

Жанр асііоп/зігаіеду 
Издатель в Украине «1С. Украина" 
Издатель в России «1С» 
Локализация ЫіѵаІ Іпіегасііѵе 

После глобальной катастрофы уцелевшие 
оста тки рода людского отнюдь не спрятались 
в темі іых подземельях, а і іаоборот, отправі ші ісь 
ввысь - осваивать осколки и обломки того ша- 
рик:!, что раньше назывался матушкой Землей-. 

Одна из самых неординарных игр прошло- 
го года. Орпгпн;ільная взрывоопасная смесь 
действия, исследования и стратегии. Удиви- 



тельно красивые летающие острова и их ок- 
рестности. Эф(|)сктная пиротехника. Артефак- 
ты, превращающиеся в строения ( и наоборот). 
I I наконец, ни с чем не сравнимая радость сво- 
бодного полета. Штучі іый товар для настоящі іх 
ценителей. 

К локализации трудно предъявить какие- 
либо претензии. Перевод грамотный и впол- 
не литературный (переданы даже необычные 
особенности речи некоторых персонажей). 
Традиционная обойма московских актеров, ра- 
ботающих на дубляже кинофильмов, а теперь 
и на озвучивании компьютерных игр, с возло- 
женными задачами справилась очень хорошо 
(разве что иногда «переигрывают»). 




«СЕМЬ САМУРАЕВ»/ 
ТН80ІМЕ ОР 0АНКМЕ88 

*★**•& 
Локализация ***** 

Жанр асІіоп/НР6 
Издатель в России ЗоПСІиЬ 
Локализация ЗойСІиЬ 

«Самурайский» ОіаЫо-клон от выходцев 
из ВІіггагсі. собравшихся в команде Сііск Еп- 
Іегіаіптспі. не снискал лавров «убийцы» 
своего имени того прародителя (к чему явно 
стремились его создатели), однако он от- 
личался определенной степенью ориги- 
нальности. 

Во-первых, это не совсем стандартный 
сеттинг (феодальная Япония), во-вторых, 
целая толпа бойцов вместо одинокого «ди- 
абловского» героя, в-третьих, даймье, насто- 



ящий магический госпиталь, где раненые 
восстанавливают силы, а убитые воскреса- 
ют, в-четвертых, постоянно находящиеся на 
рабочих местах кузнец и жрец. 

В остальном же - обычное Іііе-КРС-руби- 
лово с подбиранием огромного количества 
выпавших из поверженных монстров полез- 
ных и бесполезных предметов и прокачкой 
персонажей. 

Официальную локализацию «Трона Тьмы», 
переименованного в «Семь самураев» (уч- 
тите, что к киношедевру Акиры Куросавы 
сюжет не имеет никакого отношения), при- 
шлось ждать весьма долго. Но в некоторой 
степени это пошло на пользу, так как она 
практически лишена недостатков, что ха- 
рактерно для большинства локализаций от 
ЗоГіСІиЬ. 





«СЛОМАННЫЙ меч. 

ТЕНЬ ТДМПЛИЕР0В»/ВВ0КЕ1\1 ЗѴѴОВО: 

ЗНД00ѴѴ ОР ТЕМРІЛВ8 

★ ★★★★ 

Локализация ****■& 
Жанр адвентюра 

Издатель в Украине "Мульгитрейд» 
Издатель в России «МедиаХауз» 
Локализация "МедиаХауз» 

«СЛОМАННЫЙ МЕЧ. ДЫМЯЩЕЕСЯ 
ЗЕРКАЛО» / ВВОКЕЮ 8ѴѴ0В0: 
8М0КІШС МІВВОВ 

★ *★*★ 
Локализация ***** 
Жанр адвентюра 

Издатель в Украине «Мульгитрейд» 
Издатель в России "МедиаХауз» 
Локализация ..МедиаХауз» 

В преддверии релиза третьей части од- 
ного из лучших адвентюрных сериалов 
всех времен и народов «Сломанный меч», 
запланированного на конец нынешнего 
года, компания «МедиаХауз» выпустила 
локализации первых двух эпизодов «Тень 
тамплиеров» (1996) и «Дымящееся зерка- 
ло. (1997). 



Обе игры, в принципе, даже и не нужно 
представлять многим из наших читателей. 
Их, без всякого сомнения, можно причис- 
лить к лучшим квестам, созданным когда- 
либо британскими шроделами (компания 
Ксѵоішіоп ЗоГіѵѵагс). Яркие, запоминающи- 
еся характеры главных героев (американец 
Джордж Стоббарт и француженка Николь), 
экзотические локации, детективно-архео- 
логические сюжеты (привет Индиане 
Джонсу!), неповторимый юмор, логичные 
головоломки и удобный интерфейс - есть 
все, что только пожелаешь. 

На мой взгляд, заставить героев «Сломан- 
ных мечей» говорить по-русски было бы не- 
простительно, поскольку блистательная ори- 
гинальная озвучка - это настоящий шедевр. 
Поэтому русский перевод (кстати, выполнен- 
ный на очень высоком литературном уров- 
не) присутствует только в виде отключаемых 
титров (и, естественно, элементов меню). 

Даже некоторые досадные недочеты, 
доставшиеся в наследство от оригинала 
(например. «Тень тамплиеров» не желает 
инсталлироваться ни на какой диск, кро- 
ме С:), не могут испортить по-настояще- 
му качественный продукт. 
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Серия «Быстрый старт» 
Энтони Болант. - М.: ДМК 
Пресс, 2003. - 568 с, ил. 
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Книга в первую очередь 
представляет собой не- 
плохой базовый учебник 
по нелинейному видеомонтажу - 
все употребляемые здесь терми- 
ны получают точные и немного- 
словные определения и поясне- 
ния, часто сопровождающиеся 



схемами, диаграммами, рисунка- 
ми. Кроме того, поскольку гла- 
вы расположены в порядке, со- 
ответствующем обычной по- 
следовательности действий 
при монтаже видеофильма, 
приведенный материал легко 
усваивается, так как информа- 
ция подается в той очереднос- 
ти, в которой того требует ре- 
шение практической задачи, 

Хотя в книге и нет методичес- 
кого инструментария - кон- 
трольных вопросов, итоговых 
резюме и т. д., - в ней доста- 
точное количество рисунков, 
правильно и в необходимом 
объеме подобраны упражнения, 
поэтому она - хорошее практи- 
ческое пособие. 

Издание не затрагивает худо- 
жественных аспектов постановки 
и монтажа видеофильмов, что, 
по нашему мнению, не является ' 
недостатком. Согласно замыслу 
Энтони Боланта, учебник посвя- 
щен непосредственно инстру- 
ментарию программы Ргепііеге 
6.5 и технике видеомонтажа, т. е. 
поставленная перед автором за- ! 
дача успешно решена. ■ I 



( 



0ОАНКХРКЕ38 5. 
Искусство допечаткой 
подготовки 

★**★& 

Дэвид Блатнер. - СПб.: 
ООО «ДиаСофтЮП», 2003. - 
912с, ил. 
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искусство допечатнои подготовки 




'мі&ііі О -Г 



Уже количество страниц в 
этой книге дает представ- 
ление о том, насколько она 
емкая. В ней в той или иной 
мере отражены все аспекты ра- 
боты, функции, инструменты 
СшагкХРгевя 5 и большинство 
глав посвящено именно работе 



с программой. В этом основное 
достоинство издания. В то же 
время вопросы из раздела «До- 
печатная подготовка» рассмот- 
рены как сопутствующие - в 
небольшом объеме и по ходу 
изложения материала по Счіагк- 
ХРгезз. Так что «искусства» допе- 
чаткой подготовки здесь оказа- 
лось не так уж много, поэтому 
перед нами все же не учебник по 
издательскому делу, а, скорее, 
расширенное практическое ру- 
ководство по СшагкХРгей 5. 

Хотя в книге много справоч- 
ной информации, ее компонов- 
ка не всегда удачна. Частенько 
дают о себе знать недостатки в 
порядке изложения - многочис- 
ленные ссылки на последующие 
разделы. Основы работы про- 
граммы четко сформулированы 
только к третьей главе, однако на 
первых 30 страницах уже изло- 
жен экспресс-курс ее использо- 
вания. Из-за таких недочетов не- 
искушенному читателю для из- 
влечения пользы от изучения 
материала (а книга, несомненно, 
полезна) необходимо быть доста- 
точно терпеливым. ■ 
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Ральф Вебер. - К.: 

000 «ДиаСофтЮП», 2003. - 
704 с, ил. 
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і настройка, модернизация 

и разгон ПК 




ЭНЦИКЛОПЕДИЯ 

ПгТттІ 



э 



■ 



то новое издание одно- 
именной предыдущей кни- 
ги автора, дополненное 
сведениями об аппаратуре и 
программных продуктах послед- 
них лет. Положительной особен- 



і юстью пособия является то, что 
изложение многих важных во- 
просов здесь несколько глубже, 
чем у большинства аналогов. 

К преимуществам можно также 
отнести наличие весьма объем- 
ной главы, посвященной стан- 
дартной и расширенной наст- 
ройкам ВІ05. В ней есть множе- 
ство советов по приемам работы 
с ВІ05 и оптимальные методики 
настройки параметров компью- 
тера на этом уровне. 

Недостатки издания связаны с 
неопределенностью его методи- 
ческой ориентации (то ли это 
учебник, то ли справочник, то ли 
практическое руководство) с 
вытекающим отсюда не всегда 
логичным порядком изложения. 
Например, информация по же- 
стким дискам разобщена и при- 
водится в различных разделах - 
о шинах, конфигурировании ап- 
паратуры и т. д., из-за чего вос- 
принимается с некоторым на- 
пряжением. Зато почти во всех 
главах приведены вполне акту- 
альные рекомендации по выбо- 
ру и покупке той или иной мо- 
дификации устройства. ■ 



ПРОГРАММИРОВАНИЕ 
В СРЕДЕ 0ЕІ.РНІ 7. 
Самоучитель 
★ ★*★& 

Г. В. Галисеев. - М.: Из- 
дательский дом «Виль- 
яме», 2003. - 288 с, ил. 
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лавная задача книги, в 
I соответствии с анонсом, - 
■ помочь новичкам освоить 
сложную структуру современ- 
ных средств программирования 
и приобрести навыки для даль- 
нейшей работы. Основным объ- 
ектом рассмотрения являются 
возможности инструментария 



Оеіріті 7, позволяющего созда- 
вать приложения для среды 
ѴРігкюауз.МіТ и операционной 
системы Ыпих. 

Быстро н вместе с тем качест- 
венно овладеть таким сложным 
і шетрументом, как Мріті 7. непро- 
сто. Поэтому приходится при- 
знать, что материала, предлага- 
емого в пособии, недостаточно 
начинающим программистам 
для понимания сути вопросов. 

Но в целом книга полезна бла- 
годаря, не в последнюю очередь, 
продуманному подбору матери- 
ала. Для читателя, решившего 
освоить Осірпі 7 или познако- 
миться с ее особенностями, она 
может представлять большой 
интерес. Достаточное количест- 
во продуманных примеров дела- 
ет это пособие удачным и в ме- 
тодическом отношении. Для 
всех глав разработаны контроль- 
ные вопросы, ответы на которые 
приводятся в приложении По- 
этому самоучитель также станет 
неплохим подспорьем при про- 
ведении занятий на курсах на- 
чального уровня по изучению 
программирования. ■ 



потяжелее (ракета, пущенная 
женщину-терминатора, пока 
днкуренции). 

лемный, на первым 




тории, а кинема'шфУф оорос 
спецэффектами, все чаще в 
ущерб результату. Мы с вами 
перешагнули из второго тыся- 
летия в третье, стали жить н 
ругой стране н уже не уднв- 
яемся фильмам категории А. 
Невиданный бюджет сикве- 
соста&іяет вместе с затра- 
ви на рекламу более 200 млн. 
элл. Молодой режиссер Джо- 
тан Мостоу (активный в 
эности поклонник «Терми- 
атора») провел достаточно 
ранный кастинг (громкие 
^ актерском составе 
тствуют, если 
!»)• 

и 

идейного прІёТгЩгйтсля сопро- 
тивляющегося машинам 



вечества Джона Коннора уже на 
за Эдвардом Фёрлонгом (вот дй 
чего доводят пагубные прист- 
растия), а образ его родитель- 
ницы Сары Коннор и вовсе уб- 
рали из фильма (режиссер ар- 
гументировал это тем, что двух 
сильных персонажей более чем 
достаточно, иначе действие 
станет похожим па гоночный 
мотоцикл о трех колесах). Ка- 
залось бы, при таких задатках 
рассчитывать на успех было 
сложно. 

Однако не стЯг забывать и 
о брэнде. В паше время в ки^ 
нематографе практич 
Вайтн действ а- це 
ною сценами во 



дав 
на в 
трите] 
ставшее у? 
явление оче 
тора в искл! 
женном виде 
последней, па 
крывая для э 
районов Бевер, 
многим женщи] 
но понравилаа 
Кстати, ничзГ 
столь бурньш 
никои цикла/ 
свое врем^ 
кандидаЯ 
термину 
п 



ТЕВМ1Ш0К 3: 
КІ8Е 0Е ТНЕ МА8НІИЕ8 
(«ТЕРМИНАТОР 3: 
ВОССТАНИЕ МАШИН») 
★ ★★** 
Компания ѴѴагпет Вгоз , 2003 
ѴѴео-сайт отѵѵѵ.ІегтіпаІогЗ.сот 
Режиссер Джонатан Мостоу 
В ролях Арнольд Шварцнеггер 
(Т-800), Кристанна Локен (Т-Х), 
Ник Стал (Джон Коннор), Кейт 
Брюстер (Клэйр Дэнис) и др. 




творения Голливуда, хороши, но 
не запредельны. Исключитель- 
ное уважение вызывают разве 
что кадры с применением ядер- 
ного оружия - действительно 
страшно, а вот чудеса робото- 
техники и весь меха-дизайн вы- 

ЩННМкВь де ист в ! і я ь 

■ " г Вмрачность и беспро- 
гВтержлі и втор 

сменились ирон 
ходящей в самоиронйЮИ 
ценный для первых эпизоде 

-эвд... гм„. отсутствует, 
умсется, будет и четвертая 
попей о Терминаторах, 
|же «совсем другая ис- 
арцнеггер ирощает- 
ми почитателями с 
цраясь заниматься 
|й карьерой. Исто- 
■ закрыта. А вы- 
иного противо- 
людь.чи и ма- 
рднн: прогресс 
ішо быть гото- 
ъся. 

вкено фильму 
сопровожда- 
рцейся осенью 
Терминатор 3: 
(Тсгтіпаіог 3: 
Іаспіпе») выходит 
виатур венгерской 
'з Оапѵеа. Из. 
ют, что 

тной 
■"""•авляя 
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I Называть женщин гпмкрі 

щШ ной половиной челшече 
I Яства нужно как мик№.\п 
раз в день, но вот слабым пол; 
Мноп іе ли из знакомых вам і 
нин горазды проехаться на 
цикле по Великой Китайся 
не, дать в нос акуле и ту; 
катиться на ней, прып 
тского небоскреба в кс 
іыльями? А вот некоторым 
и не такое под силу, 
м по мотива 
зналенииригры о приключе 
ниях британской гробокопа| 
тельницы отличается от первоі 1 
част в лучшую сторону. Дейст-1 
вне стало не таким «рваным», хі 
Анжелина Джі ілп более спортив- 
ной, несколько пожертвовав при 
этом округлостью форм. Пред- 
метом вожделения на этот раз 
оказалась Шкатулка Пандоры. 
Убрали ветвь сюжета о конфлик- 
те Лары со своим отцом. . юрдом 
Крофтом (по слухам, полный 
разрыв с собственным отцом 
самой Джоли сыграл н этом не 
аеднюю роль). Стало больше^ 
равно как и стран, пс 
іносцснари. 
Кптай^Щ 
родІЯИрТгганііял 
бор для двух 

ІАВД СПОРТ ТОМВ ВАШ: 
ТНЕ СКАОІі ОР ИРЕ 
(«ЯДРА КРОФТ: 
КОЛЫБЕЛЬ ЖИЗНИ») 

*★★*■& 

Коптам РагагпоипІ Рісіигез, 2003 
ѴѴеЬ-сант 

ѵѵш.ІогпЬгаійеггпоѵіе.сот 
Режиссер Ян Де Бонг 
В ролях Анжелина Джоли 
(Пара Крофт) и др. 



обст<5 
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ем руо^ 
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ве ж 
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вшихся 
^малп в 
ванной 
|Уэльсе, 
• нена- 
рестно- 
рюмен- 
оявлени- 
Вдлодки с 
|ами, ката- 
эпоюііаЛ 
эйдемоив^ 

! В І^^Шс 1! 



\ і 



ТНЕ НШ.К («ХАЛК») 

*★★*■& 

Кампания ИпіѵегзаІ, 2003 
ѴѴеЬ-сайт «ш.іпегшік.сот 
Режиссер Энг Ли 

В ролях Эрик Бана (Брюс Баннер), 
Дженнифер Коннелли (Бэт 
Росс), Сэм Эллиотт (генерал Росс), 
Ник Нолт (отец Халка) и др. 
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вых роля; 
нозначм 
месяцев] 
сравни 
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на «поі 
права 
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на Кии 
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уверенное 
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ИГѵгерные 

соте, они не 
енту, но удержи- 
вают зрителя н носа 

ресован поста 
Во динамичные сце; 
ка огромного зеленого 
а с троицей столь же «очар> 
вательных» собак, выяснение 
отношений с собственным ро- 
дителем) так и просятся к по- 
вторному просмотру. И тут же 
абсолютно шекспировская сце- 
на диалога отца с сыном на те- 
атральном помосте в свете про- 
жекторов и полной тишине. 
Всему есть место. 

Фильм удался. Серьезный и 
пустой одновременно. Фильм о 
большом зеленом... Человеке. Ну 
а некоторым режиссерам раз- 
влекательных сценариев боль- 
ше не давать! 
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САММС! 



Олег Данилов 

Я ненавижу онлайновые 
игры! Они не просто съе- 
дают ваше время, они 
проглатывают его даже не пе- 
режевывая - часы, сутки, ме- 
сяцы... Вырывая вас из нор- 
мальной жизни, отвлекая от 
семьи, работы, друзей, просто 
перечеркивая реальный мир. 
Это - Матрица. 

Год назад, после месяца, 
убитого на "Бойцовский клуб", - 
Боже, благослови того идиота, 
который украл мой пароль, - я 
пообещал себе, что больше 
никогда в жизни не поймаюсь 
на эту удочку. Никогда! Но не 
тут-то было. Матрица следит 
за тобой, раскладывая при- 
манку в крепкие капканы. От 
Матрицы не уйти... 

А началось все с невинного 
желания оценить, перед тем 
как порекомендовать нашим 
читателям , то есть выложить на 
диск, бесплатное дополнение 
к Веіигп (о Са5іІе\Л/оІтіепзт.еіп - 
Епету Теггііогу. Первый опыт 
мне понравился, несмотря на 
жесточайший лаг на амери- 
канских серверах. Я попробо- 



вал еще раз, потом еще... Это 
почти как наркотик - один раз 
поиграв в Сети, остановиться 
уже невозможно. Затем появи- 
лись голландские, финские и 
польские серверы, пинг на ко- 
торых был значительно мень- 
ше, то есть игра доставляла 
еще больше удовольствия. 
После этого стартовал и оте- 
чественный сервер. Благода- 
ря ДПК-СО клиентская часть 
Епету Теггііогу как вирус рас- 
ползлась по компьютерам 
пользователей, привлекая все 
новых и новых рекрутов. Бой- 
цы начали набирать опыт, а 
значит, партии стали еще бо- 



лее напряженными и затяги- 
вающими... 

Через две недели я в первый 
раз снес к чертям собачьим 
Епету Теггііогу со своего ком- 
пьютера и продержался без 
опііпе-наркотика целых два 
дня... Потом инсталлировал 
обратно. Через неделю опять 
удалил... И поставил на место 
через полдня. Спустя три дня 
я снова повторил попытку 
слезть с крючка... Тщетно. И 
ведь это даже не ММОС. 

Казалось бы, шесть несча- 
стных небольших уровней, на 
которых уже известны все за- 
коулки, достаточно баналь- 
ные сценарии... И тысячи че- 
ловек во всем мире, еже- 
дневно начинающих свою 
собственную войну. Полчаса 
за немцев, час за американ- 



звать хорошим, если он хотя 
бы не цепляется за стены. 

Видели бы вы, как воюет сы- 
гранная команда. Инженеры 
слаженно возводят пулемет- 
ные гнезда и закладывают 
под обстрелом минные поля; 
медики самоотверженно, со 
шприцем наперевес, броса- 
ются к раненым, презирая сви- 
стящие вокруг пули; хитроум- 
ные шпионы , переодеваясь во 
вражескую форму, отправля- 
ются в тыл к неприятелю или, 
спрятавшись на пригорке, ве- 
дут снайперскую дуэль с таки- 
ми же умниками из команды 
противника; наводчики, заняв 
господствующую высоту, вы- 
зывают артиллерийские уда- 
ры по подозрительным точкам 
или подносят на передовую 
патроны; минометчики бьют 




цев. Сегодня медиком, завт- 
ра инженером... Все дело в 
том, что в опііпе вы сражае- 
тесь с живыми противника- 
ми, каждую минуту меняю- 
щими тактику, приспосабли- 
ваясь к вашим гениальным 
финтам, которые на любой 
хитрый прием мгновенно от- 
вечают еще более хитрым 
контрприемом. Это вам не ту- 
пой АІ, который можно на- 



по пристрелянным точкам ; пу- 
леметчики окапываются на 
важных направлениях... Это 
симфония боя, настоящая му- 
зыка. А если и противник не 
менее сыгран, партия превра- 
щается в настоящую войну - 
10 на 10, 12 на 12, 16 на 16. 
Разве можно покинуть такое 
поле боя. Да никогда! 

Именно поэтому я ненавижу 
онлайновые игры. Возможно, 
эта статья меня излечит, как 
хороший психиатр: описать - 
значит вылечить. И сегодня я 
опять удалю Епету Теггііогу и, 
может быть, сломаю ДПК-СО, 
на котором записана игра... 

Если вдруг моя рука не 
поднимется на святое... За- 
ходите на Неітап от ѴВІ05 - 
212.1.71.115:27960, или из 
консоли - соппесі еІ.ѵЬіоз. 
сот, я, скорее всего, буду 
там. Мой ник - Оапко... ■ 
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1943 'год. Пока весь мир 
охвачен войной, новая сила 
стремится к власти. 

/ 

Только настоящим про- 
фессионалам ПОД силу 
предотвратить катастрофу, 
масштабы которой еще 
не может оценить ни одна 
из воюющих сторон. 

Возглавьте команду элит- 
ных бойцов, вступайте 
в войну без правил 
и ограничений! 
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^ лучшие бойцы из 40 диверсантов 
тридцати национальностей 

Ваш арсенал — 

более 75 видов оружия: от метательных 
ножей до станковых пулеметов и экспери- 
ментальных образцов 

тотальное разрушение зданий и 
объектов, засады и стремительные 
атаки коварные удары в спину, 
бесшумное устранение часовых и 
многое другое! 
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Чемпионат мира 

по компьютерным играм 2003 

Кубок Украины 

Организ^ор - компания Затзипд Еіесігопісз 



ѵѵѵѵѵѵ.згГтзипд.иа 

29-30 августа в Киеве состоится Финал Кубка Украины. 

Победители Кубка Украины по всем четырем видам игр принимают 
личное участие в Финале Третьего Чемпионата Мира в Сеуле, Южная Корея. 
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В рамках Чемпионата проводйтодакция от компании МКС. 
СЙ подробностях акции читайте нас&йгах: 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сот.иа, ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа 




мои шт ДНИ» СНІР 



компьютерная 
газета 



шпиль? 



т ш 



іТшке бпіЯ 



